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Opis:

Podwéjna ksiega profesyjna towca Maszyn / Zabdjca
Mutantéw zostata ukoniczona i trafita do druku. Bitwa
Zostata wygrana, ale wojna nadal trwa - na horyzoncie widaé
juz zarysy Bestiariusza, Mutantéw - alternatywnej podstawki
dla graczy-mutkéw oraz uwagal, antologii opowiadah ze
Swiata NS. Wracajac do najnowszej, profesyjnej ksiegi -
dodatek jest obszerniejszy niz po prostu “"Gladiator razy
dwa" (48 stron), ma bowiem 120 stron, a to juz solidny
kawat ksiqzki.
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Info :
Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h koniecznie kup jq w
najblizszym sklepie z grami RPG bqdz przez internet. Dajmy 1
zarobicpolskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczac "g. [
kole jnepodreczniki dla naszej przyjemnosci. \

Poszukujemy oséb, ktore posiadajq skaner i chcq go uzyé, \ k
ktore maja tylko ksiqzki i udostepnia je nam, ktore beda
skanowaty swe podreczniki, sq chetne do pomocy przy
obrdbce oraz OCR'owaniu, a takze wspomoga Nas dotacjq.
Jesli jestes jednq z takich osob, napisz do Nas :

newrpgorder@gmail.com.
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towea rﬁutantéw

Ja, fowea mutantow

Lowcy mutantéw to kolesie od brudnej
roboty. Cheesz zostaé¢ jednym z nich?
To bardzo ciekawe - 2aden normalny
czlowiek nie zabieralby sig¢ za robote
polegajacg na urzgdzaniu rzezi, wyta-
pywaniu odmiencéw i §wieceniu ocza-
mi przed nie kumajgcymi niczego pa-
jacami z pacyfami na koszulkach. No
to co - cigzkie dziecinstwo? Zgdza ze-
msty? Psychopatyczna natura? Co$
innego? Nikt nie jest za bardzo popie-
przony, by zostaé lowcg mutantow.

Wybierajac profesje towcy mutantow,
wdepnales w géwno po uszy. Ludzie
maja w sobie cosd takiego, ze jak im sig
co$ nie podoba, to wolg tego nie widzieé.
A teraz caly Swiat nie za bardzo jest
do podobania. Rézni goscie réznie sobie
z tym radza. Stany rojg si¢ od zaépa-
nych maniakéw Tornado, ale to nie je-
dyny sposéb. Sgsiad moich staruszkéw
w ogdle nie przyjal do wiadomosci, ze
swiat si¢ sypnat i od trzydziestu lat
prébuje dodzwonié¢ si¢ do mleczarni z
zazaleniem, Zze nie przywozg mu bute-
lek pod drzwi. Niektérzy poSwigca jg sig
budowie nowego, lepszego §wiata, albo
po prostu 2yja z dnia na dzien. Tylko
ze do tego ktos musi zajaé sie go6wnem,
ktérym ten $wiat jest przesigkniety.
A wiesz - kto rusza géwno, nie moze
nie zasmierdnaé.

Nasza, robota jest po prostu parszy-
wa. Mutki lubig chowaé sie tam, gdzie
zaden czlowiek by nie zagladnal - na
bagnach, w ostgpach Neodzungli, w na
wp6él zrujnowanych podziemiach miast.
Trzeba wejs¢ na ich teren, jesli chee sig
dotrzeé¢ do samych korzeni plugastwa.
Jegli tam co$ cig dopadnie, juz po tobie
- nikt nie ruszy ci z pomoca.

Moze zdarzyé sie tak, ze wykara-
skasz sig z jednego czy drugiego pie-
kietka. Ale samo ujécie z zyciem to nie

wszystko. Na towcach cigzy pietno $ci-
ganych przez nich istot. Kolejne rany,
przez ktére sgcza sie jady i trucizny,
nieodwracalnie wyniszcza.jg organizm.
Doswiadczony towca nader czgsto jest
tak naprawdg cigzko chorym, gnijacym
wrakiem cztowieka. Migdzy bajki wi6z
obraz towcy jako usmiechnigtego boha-
tera niezliczonych pojedynkéw - hap-
py endy jako$§ nas omijaja. Jesli wy-
grywamy, to bitwy, nigdy wojny.

Pewnie dlatego najsilniejsza silg
pchajaca nas na kolejne, nieraz samo-
béjcze misje, jest nienawidé. Ani zadza
gambli, ani do§¢ watpliwy prestiz low-
cy nie daje takiego kopa do dzialania,
jak jej ptomien. Nader czesto lowcy nie
znaja innego podejécia do swojej pracy,
jak wiasnie emocjonalne. Trudno zacho-
wa¢ neutralny stosunek do mutantéw,
jezell na co dzien obcuje sig z cialtami
ich ofiar tymi, kt6rym nie zdotamy juz
pomée.

I jak, wchodzisz w to?

Szkotka niedzielna

Niekt6rzy wyobrazaja sobie, ze towca
mutantéw zostaje sig ot tak sobie - od
mutanta do mutanta i juz masz wpra-
we. Jasne, kazdy kolejny schwytany
czy rozpieprzony mutek to nowe do-
dwiadczenia, z ktérych warto wycia-
gnaé wnioski. Tylko ze gdyby to pole-
galo wylgceznie na tym, lowey juz daw-
no byliby istotami wylacznie z legend.
Bo tego typu nauka to juz wyzsza szko-
ta jazdy - najpierw trzeba sig¢ do robo-
ty przygotowad.

Na jezedciej dziata tu system mentor-
ski - towca bierze sobie kogo$ na ucznia
i przekazuje mu to, co sam wie. Stysza-
tem tez o szkéice toweow - prowadzi jg
jakis emeryt na pograniczu Teksasu i
Missisipi. Tylko ilu szczesciarzy miato
z nig stycznosé - dwudziestu, trzydzie-
stu?




Poza tym zlecenia lowcéw sg tak
réznorodne, ze nauczy¢ sig czegos war-
tosciowego mozna praktycznie od kaz-
dego speca. Nie od rzeczy begdzie termi-
nowanie jaki§ czas u mysliwego - zda-
niem niektérych mutki to po prostu
bardziej wymagajaca zwierzyna. Gdy
nauczysz sig tropié i oporzadzaé od-
miencéw, moze warto by sig rozgladnaé
za jakim$ medykiem? Warto wiedzieé,
Jjak dobraé¢ sig do gruczoléw produku-
Jjacych adrenaling albo jak najskutecz-
niej oczyéci¢ rane z trucizny.

Zycia zabraknie na nauczenie sig
wszystkiego, co potrzebne. To smutny
fakt - idealny lowca mutantéw powi-
nien byé wszechstronny, tak jak réz-
norodne sg mutanty A 2Ze nie ma. ide-
aléw, pozostaje liczyé na swoje umie-
Jjetnosdei i naf to, zZe w poblizu akurat
bedzie jaki$ spec. Po prostu nie marnuj
okazji na nauczenie sig czegoé nowego,
dobra? Nie mozna znaé sig na wszyst-
kim, ale warto przynajmniej wiedzieg,
czego sig nie umie.

kksterminacja

Calkiem sporo lowcéw ujmuje sprawe
prosto: lowca ma zabijaé zmutowane
potwory - po to wiadnie istnieje. Powin-
nodcig jest uémiercanie kazdego napo-
tkanego pieprzonego dziwolaga, wybi-
janie do nogi, masakrowanie, miazdze-
nie, niszczenie i wreszcie dbanie o to,
azeby nie przetrwal nawet jeden.
Konkretne podejécie, nie? I nic dziw-
nego - wielu uwaza takie postawienie
sprawy za jedyne shuszne. Niestety -

Jja, loweca mutantéw

lowcom mutantéw nie zawsze zdarza
sig radosna rozpierducha w stylu za-
béjeéw maszyn. Cholernie im zazdrosz-
cze - maszyny to taki wdzigezny obiekt
do niszezenia - walka z nimi to jasna i
prosta sprawa. To my jesteémy ci do-
brzy, a. one to ztom, ktéry “zyje” zupet-
nie wbrew naturze, wige trzeba go roz-
mienié¢ na czesci. W naszym fachu
wszystko jest bardziej pogmatwane.
Dopéki walczysz z tepymi zwierzaka-
mi, ktérym Moloch i radiacja namie-
szaly w DNA dodajac wigcej pazuréw i
innych §winstw, dop6ty wszystko jest
oK. Ale cala masa mutkéw niewiele réz-
ni sig¢ od ludzi i nagle stajesz sig¢ seg-
dzia, ktéry ma wydaé¢ wyrok: jestes
mutantem, ginl

Sg tacy, ktérzy scisle okreslili, jakich
mutantéw absolutnie nie bgda tolero-
waé. Przykladowo uparli sig, ze ludzie
ma.jg pozostaé ludzmi wediug przedwo-
jennej normy - bez zadnych dziwacz-
nych domieszek. Dba.jg 0 czystosé rasy
i jedli tylko wyniuchaja, ze jest w to-
bie coé z mutka, od razu wyS§lg cie na
tamten dwiat. Czasem specjalizacja idzie
Jjeszcze dalej - sg lowey Scigajacy tylko
i wylgoznie r6zne typy mesmerytow,
sg tacy od cyborgéw pokroju Borgo -
cala reszta moze ewentualnie ujéé z
zyciem, ta wybrana grupa - za nic w
Swiecie.

Ekstremisci stawiaja spraweg jasno:
To, na co polujesz, to nigdy nie sg lu-
dzie. To potwory. Niewazne, czy chodzi
o krzyz6wke aligatora ze stoniem, czy
o co$, co rézni sig od ciebie tylko biona-
mi ptawnymi miedzy palcami. To, Ze po-
twér potrafi méwié, graé¢ na mandoli-

¥owca mutantéw zajmuje sie mutantami, nie? Ale zwykle tak to jako§ wychodzi, ze kazdy ma swéj pomyst
na to, co by tu z tymi mutkami zrobié. Jedni nie maja watpliwodei i tylko oprézniaja magazynki, inni
kombinuja, jak by tu si¢ w tym biznesie dorobié, jeszcze inni po prostu zbieraja okazy do swojego Wielkie-
go Atlasu Mutkow. A catkiem spora ekipa zajmuje sig¢ po trochu wszystkim - nie mozna sobie pozwoli¢ na
fanaberie, gdy zotgdek przykleja sig do krggostupa i cichutko placze, ze nikt o nim nie pamigta. Upraszcza-
jac sprawg mozna powiedzieé, ze na mutanty mozna polowaé, albo je towié - warto wigec nauczy¢ sie¢ i
jednego i drugiego, a potem samemu zdecydowadé, co komu bardziej pasuje. Pewnie zazwyczaj i tak begdzie
sig zdarza¢ troche roboty z tej, a trochg z tamtej dzialki.




owea mutantdéw

nie i cytowaé¢ Arystotelesa, w zadnym
razie nie moze przesionic¢ ci prawdy. To
nie ludzie! Nie mozna sig¢ z tym przy-
Jjaznié, ani wehodzié w uktady. Jedynym
wyjéciem jest calkowita anihilacja.
Moze takie co§ 2y¢é wéréd ludzi i niby
byé¢ niegrozne, ale wiedz, ze predzej czy
pézniej da o sobie znaé¢ umyst wykre-
cony tak jak cialo. Prymitywne in-
stynkty pobudzone przez mutacje we-
zma gOre i rozpocznie sig rzez. Wybdér
jest prosty: albo my, albo te rzeczy.
Godei z takim nastawieniem do spra-
wy nie jest znowu az tak duzo. Zresztg
- moze to i lepiej. Wiesz, Swiat raczej
nie staje sig lepszym miejscem, gdy
chodzi po nim kupa twardzieli zainspi-
rowanych sredniowieczng inkwizycja.
Poza tym nie da sig ukryé, ze mutki
staly sig integralng czedcig Zasranych
Stanéw, a nawet - w niektérych rejo-
nach - integralng czedcig ludzkich spo-
tecznosei. Mato to miejse, w ktérych
garstka “czystych” ludzi - starcéw, ro-
dzin z dzieémi - zyje tylko dlatego, ze
utrzymujg ich sgsiedzi - mutanci? Nie
styszaled o mutkach, ktérzy tym tylko
réznig sie od ludzi, ze potrafig leczyé
dotykiem? Niejeden z nas mial za sg-
siada mutanta. i z tego powodu nie otwie-
ra ognia na sam dZzwigk tego stowa.
Na jezedciej towey zajmujg sie likwido-
waniem tych mutkéw, ktére rzeczywi-
scie komus zagraza, ja: bestie, fanatykow
cigtych na ludzi, itp, albo tymi tylko,
na ktérych maja zlecenia. A styszalem
i o goseiu, ktéry tkwi w tym interesie
tylko i wylacznie z powodu épania. Fa-
cet ma patent na przetwarzanie gru-
czoléw mutantéw w dajgcy niesamowi-
ty odlot proszek. To chyba najbardziej

pracowity lowca Zasranych Stanéw -
nie moze sobie pozwoli¢ na wakacje. Po
prostu musi ubié¢ pare mutkéw w tygo-
dniu, inaczej nie dostanie swojego papu
i nie bedzie m6gt “normalnie” funkejo-
nowadc. Kiepska sprawa - wedrujacy z
pogromes i calg reszta arsenatu épun -
nie cheialbym go spotkaé, gdy jest na
glodzie.

femsta

W Zasranych Stanach roi sie od kan-
dydatéw na méeiciell. Jednym spokoj-
ne zycie spartolity bandy gangeroéw,
innym oddzialy zolnierzy rekwirujace
co popadnie, a jeszeze innym mutanci -
i z takich wilaénie ludzi czesto wyra-
stajg lowcy mutantéw. Jak myséle o co
stynniejszych eksterminatorach mu-
tantéw, to wlasciwie kazdy z nich pod-
chodzi do sprawy cholernie osobiécie. Nic
tak dobrze nie rozwiewa moralnych
watpliwodei jak niezaplacony rachunek
z przesztosci. Wez na przyklad Ozzy’'ego
Trepa. Gostek wychowal sig na barce
pltywajacej po Missisipi i pewnie wy-
résiby na zwykiego, twardego rybaka,
gdyby nie ptywa jacy spaczency, ktérzy
pewnego dnia wtargneli na 16dz. I zro-
bili to ze skutkiem $miertelnym dla
catego klanu Trepéw - a ze ponad
wszystko ukochali sobie §wieze migso,
nic dziwnego, ze w malym 0zzym pozo-
stala zadra nie do zagojenia. Facet jest
nieuleczalnie cigty na mutantéw, jak
zresztg cala masa jemu podobnych. Gle-
boka nienawiéé do pomiotu Molocha nie
pozwala zaprzesta¢ polowania. Mscicie-
le z inkwizytorsks pasja Scigaja muta-

Widziales kiedys, co robi kot ze zlapana mysza? Nie zabija jej od razu. Bawi sig nia. Podrzuca, wypuszcza,
pozwala trocheg odbiec i znowu dopada, uderza tapg i znéw podrzuca.. az mu sig¢ znudzi. Czasem nawet nie
zje myszy, tylko idzie zlapacé sobie nastepng. Taka zabawa w Sdmieré. Wyobraz sobie jednak, ze to ty jestes
tg mysza, a kot ma trzy metry wzrostu i pancerne pigéci. Trzaska jac cie nimi émieje sig i ludzkim glosem
namawia, zeby§ prébowal uciec. Jezeli jeste§ zbyt zwawy, kilka uderzen w tyt giowy albo w kregostup
znacznie cig spowolni. Zawsze tez moze wyrwagé ci noge albo wydtubag oczy. Potwory zdecydowanie potrafig
sig dobrze bawié.




cje w kazdej postaci, albo tropia wy-
brany tylko rodzaj, cala resztg ewen-
tualnie sprzatajac przy okazji.

Robota jak kaida inna

Sg goscie, ktérzy podchodza do sprawy
z wigkszym dystansem. Dla nich jest
to robota jak kazda inna - po prostu
znajg sig¢ na eksterminacji mutkéw,
wige czemu mieliby robié co$ innego.
Jezeli nie jestes zadlepiony nienawiécia,
mozesz pozwoli¢ sobie na. troche luzu.
Nikt nie kaze ci tgpié wszystkiego, co
sig rusza i nie wystepuje w przedwo-
jennych podrecznikach biologii. Czasa-
mi lepiej zajmowag sig¢ tylko wybranym
typem potworéw.

Tam, gdzie 2y ja ludzie, pojawiajg sig
tez male, wredne stworzenia, kKtére
Swietnie sie czuja w roli pasozyta. Kie-
dy$ problem byt tylko ze szczurami,
myszami, pluskwami i tego typu §win-
stwem, w kazdym razie niczym wigk-
szym od zdziczalego kundla. Calkiem
niezle mialy sig szczurolapy - niby ro-
bota. kiepska, ale przynajmniej zawsze
potrzebna. Dzisiaj jest tak samo, z ta
tylko réznica, ze przybylo pasozytéw
naprawde groznych. Takie na przyktad

Jja, toweca mutantiéw

techmorwy - niektére miasteczka prze-
zywaja prawdziwe ich plagi. Pewnego
dnia znikad pojawia sig masa cieka-
wych gambli - telefaksy, beczki, karto-
ny - wszyscy sag szczgfliwi jak Miam-
czyk na dachu az do czasu, kiedy oka-
zuje sig, ze caly ten sprzet ma obsesje
na punkcie zlozenia w tobie jaja. Wte-
dy wszyscy na gwalt potrzebuja spe-
cjalisty.

Kolesi sprzatajacych to wszystko, co
konkuruje z przedwojennymi gatunka-
mi do miana pasozyta, spotkasz przede
wszystkim w wigkszych miastach i
osiedlach. Robota sama z siebie nie przy-
nosi wielkich kokoséw. Tyle ze wiécze-
nie sig¢ po ruinach, piwnicach i domach
w poszukiwaniu ukrytego scierwa daje
dostep do znajdujacych sig tam praw-
dziwych gambli. No i nie mozna zapo-
minaé o tym, ze na ushugi kogos takie-
go zapotrzebowanie nigdy nie wygasa.
A jeden mdéj zna jomek, Harry Cide, nie
wychylal nosa poza te dziatke tylko
dlatego, zeby - jak moéwit - méc spaé
spokojnie. Gdy sprzatasz kanaly z ro-
bactwa, nie musisz sig martwié o to,
czy zabijasz prawie-cztowieka, wrazli-
w3, choé odmienng istote, itp. - po pro-
stu robisz swoje.

Gamble

0d lowcy mutantéw wbrew pozorom chce si¢ nie tyle rozwalania mutantéw, co rozwigzywania konkret-
nych probleméw. Jezeli kto§ wyna.jmuje cig, zeby$ pozbyt sig stada mutkéw ngkajgcych jego teren, to choé
bardzo ucieszy sig na widok kazdego truposza, nie uzna zadania za wykonane tak dtugo, jak choéby jeden
mutek kreci sig po okolicy. Z drugiej strony to jest niezty blef - przyniesé glowe jakiegos leszcza, zgarnagé
gamble i wyniesé sig, zanim godcie zakuma jg, 2e weale nie jest jeszcze po sprawie.

Nie licz na to, 2e kazdy, kto zdecydu je sig skorzystaé z twoich ushug, zleci ci godne twej Zyciowe]j misji
zadanie. Dwa, szczury w miejskiej kanalizacji, popromienne dziwadio podkrada jgce wyrzucone resztki, czy
sgsiad, ktéry po prostu mial wypadek w dziecinstwie - to twoja szara codziennosé. Nie chwalebne misje w
samym sercu Neodzungli, lub w ktérejé z enklaw Molocha, takie misje to rzadkosé. Zresztg - co tu duzo
méwié - dzigki temu da si¢ w tym fachu troche dtuzej pozyé. Niestety - “troche diuzej” weale nie oznacza
“dlugo” - nieraz proste tgpienie szczuréw przemienia si¢ w walke na Smieré i Zycie z czyms, co jednak
zwyklym szczurem nie jest.

Tego typu sprawy przyniosg ci pewnie od 10 do 50 gambli za dzien. Jezeli masz do czynienia z unikal-
nym mutantem, przed ktérym drzy cala okolica, mozesz za2adaé znacznie wigcej. Sterroryzowani miesz-
kancy pewnie zrobig zrzutke, 2eby zebraé tych kilkaset gambli, kt6re nalezg sig za glowe takiego stwora.
Aha - przy negocjowaniu uméw uwazaj z okre§leniem “za gloweg”. Pewien lowca niezle sig przejechal, gdy
okazalo sig, ze zaden z upolowanych przez niego dziwolaggéw nie mial niczego choéby zblizonego do 1ba.
Macki owszem, oczu mnéstwo, nawet grzebien by sig znalazl, ale glowy ni w cholere.




lowea mubtantéw

Niemalo jest tez gosdci od wszystkie-
go - takich, co wi6eczg sig z miejsca na
miejsce i chwytajg sie za roboteg, jak
tylko jaka$ znajdg. A jesli akurat w
mutantéw nie obrodzilo, podejma sig
dowolnego zlecenia, choéby mialo ono
polegaé na sklepaniu mordy sgsiadowi.
To skrajnie pragmatyczne podejscie -
nie ma idei, jest za to zapotrzebowanie
na gamble.

Hycle

No dobra. - powiesz - ale mutantéw wca-
le nie trzeba od razu posyiaé¢ do pia-
chu. Przeciez spora czeéé¢ z nich moze
by¢é calkiem przydatna. Szkoda takiego
homara na nawéz - réwnie dobrze moze
przeciez harowaé¢ w polu. .owcy mutan-
téw zajmujacy sie wyltapywaniem zZyw-
cem mutkéw, zwani sg czesto - nie bez
pogardy - hyclami. Tego typu robota
trafi sie predzej czy pézniej kazdemu
towey, jednak niektérzy uczynili z niej
swdéj sposéb na, Zycie.

Sa hycle, ktérzy specjalizujg sie w
tapaniu zmutowanych zwierzakéw. Nie
ma ich znowu az tak wielu, bo przeciez
malo kto potrzebuje do ogrédka prze-
roénietego aligatora. Ale ze niejeden
menadzer gladiatoréw chcialby zbié
majatek na walce z prawdziwym po-
tworem, a nie brakuje tez popieprzen-
céw kompletujacych swoje bestiaria,
warto przy nadarzajgcej sige okazji
schwytaé mutka zywcem, zamiast od
razu wypruwaé mu flaki.

Sg i tacy, ktérzy staraja sig tapaé
zywe mutki prawie ze bezinteresownie.

To znaczy jasne, tez biorg za nie gam-
ble, ale robig to w szczytnym celu. Jest
w Stanach pare takich miejsc i takich
godel, ktérym zalezy przede wszystkim
na poznaniu nowych mutacji, drég roz-
woju istniejgcych i tendencji rozprze-
strzeniania sig poszczegbélnych gatun-
koéw. Do tego nie trzeba byé jajoglowym
teoretykiem z Posterunku - niektérzy
badacze wybierajg aktywny sposéb
gromadzenia materiatu.

Dla badacza schwytanie czy ubicie
mutka to sprawa drugorzedna - czy
raczej - §rodek do celu. Tak naprawdeg
chodzi mu o to, by witadowaé na stét
operacyjny czy do izolatki taki typ
mutka, z ktérym styka si¢ po raz pierw-
szy. A najlepiej, zeby w ogéle jako pierw-
szy czlowiek w Stanach. Im wigec mu-
tek rzadszy, tym lepiej. A jako$ tak sig
sklada, ze niespotykana, zielonowtosa
odmiana gigamuta nie jest tak podnie-
cajaca, jak superinteligentny i $mier-
telnie niebezpieczny sombre z zalgzka-
mi telepatii. Nietatwo jest by¢ dzi§ hob-
bysta.

Handlarze niewolnikami

Jednak najliczniejszg grupe hycli sta-
nowig handlarze zywym towarem. Han-
del niewolnikami to, zwtaszcza na po-
tudniu Stanéw, niesamowity biznes.
Popyt na mutki jest ogromny, a gam-
ble z nich warte sg podjegcia ryzyka.
Tyle ze robota bywa naprawde géwnia-
na. Zgingé mozna tak samo latwo, jak
przy eksterminowaniu mutkéw, a do
tego tatka towcy niewolnikéw jakos$ nie

Hycle? Banda kretynéw kalajgca dobre imig profesji. Nazwano ich tak ze wzgledu na to, czym sig zajmu-
Ja, jak iz racji metod, jakie stosuja. Kiedy obserwuje sig ich przystepujgcych do dziatania, od razu mozna
zauwazyé, iz zachowujg sig jak stado zdziczatych, wyglodniatych pséw, ktérym kto§ rzucil ochiap. Kazdy
chee wyrwaé jak najwigkszy kes dla siebie i zrobi w tym celu wszystko.
Nie mozna pozwoli¢ im zy¢ tak samo jak odmiencom, stanowia takie samo zagrozenie. I w imig czego?
W imie przekletych srebrnikéw. Cate szczgécie, Ze réwnie czgsto padajg ofiarami mutantéw jak i siebie
nawza jem. Cheé zdobycia jak najwigkszej kupy gambli przestania im caty swiat.
- Robbie Gordon, zwacy siebie “prawdziwym?” lowcg mutantow




wzbudza zaufania. Jeéli zalezy ci na
tym, jak cig widzg inni, spodziewa.j sig
raczej niecheci niz podziwu.

Zanim w og6le zabierzesz sig za la-
panie konkretnego odmienica, musisz
ocenié, czy w ogéle bedzie sig nadawal
na niewolnika. Odpada jg wszystkie chu-
cherka, ale i z megamutanta nie be-
dziesz mial pozytku, jezeli naszpikowa.-
ny jest bajerami do zabijania. Gdy ja-
ki czas temu na potudniu pokazala sig
spora grupa tepawych mieéniakéw, z
Hegemonii ruszylo jej naprzeciw cale
stado lowcéw. To byta krétka pitka -
tydzien pézniej kazdy ocalaly mutek
tkwit juz w kajdanach. I co sig okaza-
10? Wyszlo z tego jedno wielkie géwno,
bo mutaséw nie dalo sig absolutnie ni-
czego nauczyé. Nie mogli zakumaé¢ na-
wet obstugi cepa - ich mézgi jakos nie
przyswajaly wiedzy. Wybito je w kon-
cu do nogi na arenie.

Jja, towea mutantow

Jest taka drobnostka, o ktérej lepiej
nie zapominaj. O ewentualnego kupca
warto zatroszczyé sie jeszcze przed
wyruszeniem na lowy. Bo wiesz - jak
juz zlapiesz mutasa, albo calg ich ro-
dzinke, pewnie minie troche czasu, za-
nim zobaczysz za nie gamble. A ghupio
tak patrzeé, jak ci mutek zdycha z glo-
du tylko dlatego, ze nie znalazt sig na
niego nabyweca.

Hycle lapiacy niewolnikéw nie bez
powodu ciesza sig zla stawg. Zlapac
mutka zazwyczaj jest duzo trudniej niz
zwyklego cztowieka, a nie kazdy towca
handlujgcy zywym towarem bierze
poprawke na zasady moralne i dobro
ludzkoscei. Skrajny przykiad znalazibys
jeszcze péttora roku temu w Haarshire
na zachodzie Teksasu - byla tam “far-
ma” Doktora Weeble'a. Facet lapatl i
sprzedawal wszystkich jak leci, wma-
wiajgc klientom, ze to mutanci. Jesli

nawet po mutacji nie byto ani gladu,

Zarob na mutkn

Jesli nameczytes sig i wreszcie masz mutanta w klatce, warto wiedzieé, co w ogéle mozna z nim zrobié.

Niewolnicy - Wigkszo§é rozumnych i w miare potulnych bestii trafia na targi niewolnikéw. Po
wdrozeniu w za jecie moze taki trafi¢ do kopalni, kamieniotomu, na farmy - do wszystkich tych géwnia-
nych prae, ktére mato kto wykonuje z wiasnej woli. Jezeli cheesz, zeby normalny czlowiek pracowal dla
ciebie w takich warunkach, musisz mu dobrze zaplacié albo uciec sig do tej czy innej formy przemocy. W
niektérych rejonach rzeczywidcie mnéstwo jest takich sytuacji - sp6jrz choéby na Federacjg¢ Appalachéw.
Lepiej wigc sprawi¢ sobie niewolnika, ktéry harowal bedzie tylko za zZarcie wystarcza jace mu do przezy-
cia. A ze mutki czgsto lepiej od ludzi znoszg zycie w ekstremalnych warunkach, wielu inwestuje tylko w
tego typu sile roboczg. Pewnie - ryzyko jest wigksze, ale dobry bat kazdego, nawet mutka, nauczy pokory.

Gladiatorzy - Schwytales cog, co za cholere nie nadaje si¢ na robola? A umie toto przynajmniej
zabijacé? Bo jesli tak, to zapewne znajdziesz kupca na jednej z niezliczonych aren rozsianych po catych
Zasranych Stanach. Niewazne, czy chodzi o krzyzéwke wilka z hipopotamem, czy niesamowicie cwanego
cyborga. - jesli tylko prezentuje sie dobrze na scenie, mozesz za niego wyciagnaé niezie gamble.

Bestie najezegdciej sg okaleczane. Wielu szef6w aren nie chece nawet styszeé o jadowych kolcach, ata-
kach mentalnych i innych niestandardowych akcjach - bestie majg po prostu groznie wygladac i daé sie
pokonaé¢ w emocjonujacym pojedynku. Z drugiej strony pewnie znalazioby sig - gtéwnie w Hegemonii -
pare cyrkéw biorgecych wszystko jak leci, bez wzgledu na zwigzane z tym ryzyko - taki juz urok tamtej
okolicy.

Zastanoéw sie tylko dobrze przy sprzedawaniu naprawdg niebezpiecznych stworéw. Bo wiesz, to 2e ty
cos ujarzmiles, nie znaczy jeszcze, ze gladiatorzy tez dadza temu rade. Niektére bestie, nawet okaleczone,
potrafig nagle znalezé w sobie energie na naprawde bombowy wystep. Pewnie byloby ci przykro, gdyby
twdéj pupilek za jednym zamachem rozpieprzy? gladiatora, zagrode i widownie.

Za, niezig, ale dosé czegsto spotykang zmutowang odmiane zwierzaka nie dostaniesz raczej wiecej niz
pigédziesiagt gambli. Unikatowa, imponujgca bestie pewnie przyniostaby ci minimum stéwke, a warto by
si¢ potargowaé o duzo wigcej. Inteligentne mutki z wrodzonym agresorem idg jak woda - zwyklego
frajera z dodatkows konczyng i pazurami sprzedasz pewnie gdzie§ za 60-80 gambli, a prawdziwego
twardziela w stylu Borgo przehandlujesz moze nawet za trzy stéwkil




gosé pakowal delikwenta na, st6t opera-
cyjny i “poprawial” ten niefortunny
stan rzeczy. Sprawa wreszcie wyszia na
jaw, gdy ktéryg farmer rozpoznal w
“mutancie” zaginionego krewniaka. Dzig§
Weeble jest poszukiwany przez sedziow,
a w Teksasie daja za jego glowe tysiac
gambli.

fLowca towey nierowny

Mutki to cholernie praktyczne stworze-
nia - dostosowaly sig do zycia w chyba
kazdym Srodowisku. Nie da sig zawsze
byé s§wietnym w tropieniu ich na kaz-
dym terenie. Zupeinie innymi umiejet-
noéciami bedzie dysponowal ktos, kto
cale zycie uganial sig po pustyniach, a
innymi - kole$ z laséw czy z miasta.

Lowca z pustyni ma powazniejszego
przeciwnika od mutkéw. Na jpierw musi
stawié czola. §miertelnie groznej natu-
rze. Niby podobnie jest w dziczy, a jed-
nak zagrozenia sg zupelie inne. Low-
cy mutantéw dzialajgcy w terenie sg
czegsto odpowiednikami przedwojen-
nych mysliwych.

Ale lowienie mutantéw nie oznacza
wylacznie brodzenia po kolana w ba-
gnie. Miejski lowca nie zawsze moze
pozwolié sobie na uzycie calego arsena-
ty, jaki ma pod reka. Ciasne zaulki, nie-
zliczone pustostany, niekonczacy sie
labirynt kanaléw - wszedzie tam mut-
ki mogly uwié swoje gniazdo. Tymcza-
sem tuz obok mieszka jg ludzie - w swo-
jej pracy jest wigc zwigzany zwycza-
jami panujagcymi w danej spotecznoscei.
Problem nie lezy tylko w braku mozli-
wodci rzucania na lewo i prawo grana-
tami. W wielkich miastach czeka na
towcow zupeilnie odmienny typ mutan-
téw. Wyobraz sobie, ze twoim przeciw-
nikiem jest mesmeryta zyjacy w Ve-
gas. To juz nie jest kwestia zwykiego
tropienia - tu zaczyna sig¢ prawdziwe
Sledztwo. A jesli do tego mutant, wyko-

rzystujac swoje niezwykie zdolnosei,
dochrapat sig nieziej pozycji wéréd bos-
s6w, bgdziesz mial naprawdg przergba-
ne. Nic dziwnego, ze niejeden lowca-krél
bezdrozy za nic w Swiecie nie zapusci
sig za mutkami na teren zabudowany.

Mutki - do wyboru,
do koloru

Po Swiecie szwenda sig tyle zmutowa-
nych dziwolggéw, ze czasami zastana-
wiam sig, czy jeszcze w ogéle mozna
méwié o normalnych, przedwojennych
gatunkach.

Na. niektére ze stworéw, o ktérych
Jeszcze trzydziedei lat temu nikomu sig
nie $nito, nawet nie bedziesz polowal.
Przyzwyczailiémy sig do wachaczy, nie
wzruszajg nas specjalnie gankory, cho-
ciaz nie ma watpliwosei, ze to zwyczaj-
ne mutki. Te czgéé nowej fauny mozesz
sobie odpuécié. Co innego techmorwy,
szezgkowi je czy choéby zmutowane psy.
Jaki§ jajoglowy z Posterunku upieral
sig, ze z biologicznego punktu widzenia
ma.ja taki sam status jak szczuromaltp-
ki z frontu. Moim zdaniem ktod§ powi-
nien mu zafundowaé randke sam na
sam z techmorwa. To, co by sig z takie-
go spotkania narodzilto, z pewnofcig
wyprostowaloby mu poglady.

Jezeli rozpoznasz w danym mutku
zwierzaka, sprawa nie wyglada az tak
tragicznie. Nie méwie, 2e ten rodzaj to
bulka z maslem - nie sg one wcale mniej
émiercionoéne niz cala reszta. Mozna
sig jednak poczué przy nich o tyle bez-
pieczniej, ze dane gatunki reagowaé
beda w podobny sposéb. Po zmutowa-
nym pudlu mozesz si¢ spodziewaé, ze
skoczy ci do gardla, zawy je na kumpli,
2eby mu pomogli, ale w zasadzie to
wyczerpuje jego repertuar. Chyba, zZe
okaze sie by¢ unikatem i zafunduje ci
jazde, ktérej bynajmniej sie nie spo-




dziewasz. To jednak musisz braé¢ pod
uwage przy kazdym mutku - taka juz
pieprzona specyfika tej roboty.
Gdyby wszystkie mutki byty tylko
podmienionymi zwierzakami, nie byto-
by jeszcze tak Zle - daliSmy rade ma-
mutom i szablozgbnym kociakom, dali-
byémy i im. Tyle ze to tylko gdybanie -
wszedzie znajdziesz odmiencéw, przy
ktérych szezgkowij to niemal domowy
pupilek. Cheesz przyktadu? Prosze bar-
dzo. Dzikie plemiona mutantéw - poig-
czenie instynktu stadnego z, bylo nie
bytlo, inteligencja - i to taka, ktéra nie
musi ogladaé¢ si¢ na wspomnienie o
cywilizacji. Jezeli jestes jeszcze w mia-
re normalny, zabijanie budzi w tobie
jakied opory - dla nich jest to normal-
ka, powéd do dumy i droga do polepsze-
nia swojej pozycji w stadzie. Wojowni-
cy Lodu, skarlate plemiona Neodzungli,

kryjace sie po ruinach szczepy nean-
dertali, ktérzy moga nie znaé¢ nawet
dziesigciu siéw, ale za to majg milion
sposob6éw zastosowania palki. Stwory
te, jak juz moéwiltem, zyja giéwnie w
stadach i stadami atakujg. W dodatku
nie ma co liczyé na atak z ich strony,
Jjesli nie beda mieli przewagi. Atak catg
masg - to ich taktyka.

Albo wez tych mutantéw, ktérzy
doréwnu jg ludziom inteligencja. Jesli by
zdaé sie na logike, to w walce z prze-
ciwnikiem nie mniej inteligentnym niz
ty sam, w dodatku przewyzszajacym
cig ponadludzkimi zdolnogciami, twoje
szanse sg cienkie jak dupa weza. Taka
sytuacja naprawde daje odczué, ze lu-
dzie to gatunek zagrozony rychiym
wymarciem. Ze co§ jest na rzeczy w
pieprzeniu, ze kto§ juz czeka, by zajaé
nasze miejsce.




owea muta,ntéw

Cale szczedcie sporo jest takich od-
mieficéw, ktérych - choé réznig sie od
ludzi zewnetrznie - interesuje tylko to,
zeby mieé co jesé, gdzie spaé i nie obu-
dzié sig rano z otowiem w bebechach.
Niektérzy ludzie méwig nawet, ze ta-
kich mutkéw byloby znacznie wigeej,
gdyby zaprzestaé¢ polowania na nie, ze
wrogosé to tylko reakcja obronna. Nie
wiem - z jednej strony peino jest mut-
koéw, ktére w zyciu zadnego czlowieka
nie skrzywdzily, a z drugiej cigzko stu-
chaé calego tego pacyfistycznego gada-
nia, gdy przed oczyma ma sig spalone
osady i ciala tych, ktérzy padli ofiarsg
mutkéw.

0 réznych rodzajach mutkéw moz-
na by smecié¢ bez konca - szkoda na to
czasu. Pokrecisz si¢ troche po Swiecie,
to sam zobaczysz, jak ich wiele. Nieste-
ty - nie da sig stworzyé¢ katalogu uni-
wersalnych technik pozbycia sie kaz-
dego z nich. Musisz liczy¢é na wiasng
intuicje i tut szczedcia. Prébuj zawsze
kilku sposobéw jednoczesnie - nawet
Jjesli zaden mutka nie zabi je, moze przy-
najmniej ostabi go na tyle, bys mégt go
dopadé w bezposrednim starciu. A jesli
sig nie uda? No c6z, w Stanach peino
Jjest mogit tych, ktérym sig nie udato.

% mutkiem jak 7 ogniem

MyS§lisz, ze skoro mutki sg z migsa, to
zawsze trafi sie na nich jakis§ rzeznik?
Stary, zeby$ sie nie przeliczyl. To, ze
cos da sig teoretycznie zabié - doktad-
nie tak jak kazde inne stworzenie -
weale nie znaczy, ze walka z tym jest
tatwiejsza. Skrzynka nabojéw Sruto-
wych, pompka i kilku kumpli miataby
wystarczyé do przetrzebienia stada
mutantéw? Gdyby to bylo takie pro-
ste, nie bylibysmy potrzebni. Widzia-
tem juz wielu takich pewnych siebie,
niewiele z nich zostawato.

Polowanie na potwory nigdy nie jest
proste. Nie mozesz zalozyé, ze ten, czy
6w jest nieszkodliwy. Zawsze spodzie-
waj sig¢ niespodziewanego. Nigdy nie
dowierzaj wygladowi, nigdy nie ufaj w
skutecznosé obranej metody. To strasz-
ny niefart, gdy mutek wygladajacy na
debilowatego goryla odrzuca twéj gra-
nat ze stowami “Nie, dzigku je”. Poszcze-
gélne grupy mutantéw moga mieé po-
dobne zdolnodci, moga identycznie wy-
gladadé, ale czesto chowaja w zanadrzu
cos, co zaskoczy nawet najbardziej do-
Swiadczonego towce.

Czasem sam wyglad mutasa kaze
towey nastawié sie na co§ naprawde nie-
zwykilego. Jedli widzisz, jak kapigca z
sufitu maz formu je sie¢ w postaé do ztu-
dzenia przypominajgcg ciebie, juz
wiesz, ze masz kilopoty. Podobnie raczej
nikomu przez mys$l nie przejdzie wita-
nie chlebem i coca. colg cwalujgcego sta-
da bizonéw wyjacych paralizujacym,
poddzwigkowym rykiem. Innym razem
bedzie wrecz odwrotnie - przygarbiony,
ghulowaty powolniak, ktéremu pozalo-
walbys kulki, nagle dostanie przygpie-
szenia 1 rzuci sig na ciebie jak kobra.

Szczegblnie uwazaé trzeba na tych,
co przypominajg cztowieka. Takie po-
dobienstwo pocigga za sobg okreSlone
reakcje. We wszystkim, co ma w miare
ludzki ksztalt, podéwiadomie doszuku-
jemy sig ludzkich odruchéw. Nie jest
latwo zareagowaé otwarciem ognia na
serdecznie wyciggnigete ramiona,
u$miech, czy “inteligentne” oczy. Niewin-
ny wyglad niejednego juz zabil - ze
wspomng przyktad bit-boyséw. Nie
wierz nigdy w emocje, ktére odczytu-
jesz z sylwetki mutanta - to wszystko
bardzo ztudne. Masz moze sko$nookich
kumpli? Juz po nich cigzko wyczytaé,
kiedy sig ciesza, a kiedy sig¢ w nich go-
tuje, zwlaszcza jedli sig z nimi na co
dzien nie przebywa. A co dopiero mu-
tanty, ktérzy nawet nie sg ludzmi.




Mﬂtaﬂﬁl l b['(]],] My nie przepadamy za uzywaniem jego

patentéw - mutki nie maja z tym 2zad-
nych problemoéw.

Mutaneci majg réznorodne metody
walki. Przykiadowo dzikusy z Meridian
zwykle pedza na cel calg chmarsg, a
kiedy sg juz wystarczajgco blisko, ude-
rzajg z calg silg. Nie przejmujag sieg
wytraceniem ci broni, ani oszczedza-
niem sit na kilkanaécie nastgpnych cio-
séw. Kazde uderzenie bedzie tak silne,
jak to tylko mozliwe. Bedg uderzaé w
glowe, nigdzie indziej. Aby ofiara jak
najszybeciej stala sig niegrozna. Z kolei,
wydawaloby sig, bardzo podobne plemieg,
ktoére czesto spotykajg karawany zmie-
rzajace do Vegas, do samego konca uni-
ka walki wrecz. Mutasy urzadzaja za-
sadzki - zasypujg podréznych kamie-
niami i wiéeczniami, a dopiero potem
zabierajg sie za dobijanie ocalatych. A
to tylko dwa przykilady z jednej rodzi-
ny odmiencéw! Pomysél, co moze przy-
gotowagé dla ciebie strzykajaca kwasem
parakonda albo superinteligentny me-
smeryta.

Dlatego w walce dot6z wszelkich sta-
ran, zeby mutant cig¢ nie trafit. Nieraz
zwykle dradnigcie wystarczy, by powa-
lié najwigkszego twardziela. Jesli tylko
istnieje cien podejrzenia, ze dany mu-

Kty, pazury, ko§ciane wyrostki o naj-
rozmaitszych zastosowaniach, gruczo-
ty jadowe. Stalowy bég i matka natura
puécili wodze fantazji. Najgorsze sg te
chwile, kiedy stoi sig¢ naprzeciw potwo-
ra wymachujacego do niczego nie po-
dobng koneczyng i tak naprawdg nie
wiadomo, czy to tylko opuchnigta reka,
biologiczny paralizator, czy jeszcze cod
innego. Cale szczgédcie, zazwyczaj moz-
na sig¢ domysgleé, czego trzeba sie baé.
Poza tym nie wszyscy odmiency sa
uzbrojeni w tego typu rzeczy. Dzikusy
postuguja sig gitéwnie szeroko pojeta
bronig reczng - paiki, gazrurki, mioty,
topory, tancuchy, maczety, wszystkim,
co im wpadnie w rece. Tylko tak na-
prawde nie jest to zadne pocieszenie -
znaczy to, ze walezysz z czyms§ wystar-
czajaco inteligentnym, Zeby uzywadé
narzedzi. A zwykly kawalek blachy
staje sie Smiertelnie skuteczny, jesli
porusza nim ramig az pulsujgce od
zmutowanych miesni. Nie méwige juz
o0 tym, ze niejeden moze cig najzwy-
czajniej w éwiecie potraktowaé otowiem.
Malo to cywilizowanych mutkéw? Nic
to - przygotuj sig¢ nawet na to, ze spo-
tkasz jednego czy drugiego za sterami

jakiejé émiercionogne]j zabawki Molocha. €k ToZe zaserwowac ci porcje truci-
zny, lepiej trzymaé go na dystans.

Spéjrz na sprawe zupeinie na trzezwo. Jakie szanse ma Posterunek w starciu z Molochem? Owszem, ma
kilka sukceséw, ale Maszyna dalej sig rozrasta i nawet specjalnie nie zwalnia. Owszem, wybijamy cale
hordy potworéw, ale ich przyrost naturalny jest zbyt szybki i ciggle jest ich wigcej. Owszem, tworzg sig
rzady i organizacje, ale przewodza nimi chorzy umysitowo starcy, psychopatyczni mordercy i zwykli
debile. Zastanéw sig, czy my, ludzie, mamy jakiekolwiek szanse? Raczej marne. Wigc po co zabdjcy ma-
szyn i Posterunek walczg z Molochem, po cholere ja i inni lowcy podejmujemy nieréwna walke z potwo-
rami?

Kilka miesiecy temu w Detroit znaleziono zmasakrowane zwioki dziewczyny. Drobne ciato pelne byto
dladéw po zgbach - jakby ktosd nie zdgzyt dokonczy¢ makabrycznego positku. Chlopak dziewczyny niesa-
mowicie sie wsciekl, zresztg nie on jeden. Jeszeze tego samego dnia skrzyknigto ludzi - nie tylko lowcéw
mutantéw, przyjmowano kazdego, kto miat wiasna bron. Cala ekipa - tadnych trzydziesci oséb - ruszyta
do strefy Hegemona.

Walki trwaly trzy godziny. 2 wyprawy wrdécila pigtka. W nocy kto§ nabazgral na murach hasto - “Nadzie-
ja jest najgorszym é4cierwem, jakie uciekio z puszki Pandory”.

1 to jest wladnie to. Wiemy, 2e nie mamy szans, ale ten cichy szept kaze nam dziataé. A nuz sie uda, a
moze jednak ta walka ma sens, moze znowu bedzie normalnie, nie tak jak kiedy$. Naszym najgorszym
przeklenstwem, ale i najwigkszym, najwierniejszym sprzymierzencem, jest wiagnie ona. Nadzieja.




owea mutantow

Wiesz, jak pozegnalem mojego nauczy-
ciela? WalczyliSmy z jaszczurem, kt6-
ry jak mial stres, nadymal sig i pier-
dzial wokoto chmurg jakich$§ zarodni-
kéw. M6j staruszek zaltatwil dziwolgga,
a gdy zsuwatl sige do truchts po zboczu,
skaleczyl sie o skale. Nic wielkiego -
zwykle przeciecie, ale grzybom to wy-
starczylo. Nie pomogta amputacja - dwa
dni pézniej bytem juz samodzielnym
lowcg mutantéw.

Jak rozpoznac mutanta?

No jak to jak? Mutant charakteryzuje
sie tym, ze jest przerosniety, kipie nie-
nawiécig do ludzi i - niezaleznie od tego,
czy wyglada jak robal, czy jak malpa -
cholernie cigzko sie go pozbyé.. Jakos
niespecjalna ta definicja, nie?

Granica migdzy tym, co jest mutan-
tem, a normalng reszta jest cholernie
pitynna - tak bardzo, ze nie da jej sig
wskazaé. Potwory, o ktérych méwitem,
to zaledwie cze$é mutanciego plemienia
- czg§¢, ktéra przynajmniej w jej okre-
§leniu nie sprawia probleméw. Poza nimi
istnieje niestety reszta, z kt6rg bedziesz
mial niezle klocki. Nie musisz sig ni-
czym przejmowaé w przypadku zwie-
rzakow. Nie ma znaczenia, czy ataku-
jace cig bydle jest zwyklym czy zmu-
towanym kundlem - po prostu trzeba
sie go pozbyé. Zieloni wymarli w 2020-
stym, wigc raczej nikt nie bgdzie mial
do ciebie pretensji.

Dylematy zaczynaja sie przy rozréz-
nianiu pomiedzy cztowiekiem a mutan-
tem. Spluwa sama wskakuje do reki,
gdy widzi sig¢ goscia ze zdeformowany-
mi ustami albo skérg odpadajgcg pia-
tami. A slyszales o czym$é takim jak
za.jecza warga, tuszezyca? Zwyczajne,
przedwojenne defekty i choroby, z kt6-
rymi masa ludzi musiala sobie radzié.
Dzisiaj ludzie rzadko kiedy wygladaja
jak modele - kiepskie zarcie, choroby,

niezagojone rany - wszystko to spra-
wia, ze twoje cialo dalekie jest od ide-
atu. A to jeszcze nic, nie brakuje prze-
ciez ludzi z naprawde paskudnymi cho-
robami. Kiedy$ byliby leczeni, dzi§ na-
der czesto traktowani sg jak mutki.
Czasami to, ze masz bielutkie wilosy
wystarczy, zeby wzigto cie za odmien-
ca. Ze niby jest to oznaka powazniej-
szych mutacji we wnetrznosciach.

Z drugiej strony sg mutki, ktére ze-
wnetrznie niemal niczym sig nie réz-
nig. To zaden problem zakryé deforma.-
cje obszernym ubraniem. A taki Core,
przywdédca odmiencéw z Saint Louis -
nie poznatby$ w nim mutka, nawet gdy-
by stal przed tobg golutki. Tymczasem
medyk, ktéry robit mu przeswietlenie,
ponoé¢ udlawit sig $niadaniem przy ogla-
daniu zd jeé.

To co robié? Wyrzynaé jak leci
wszystkich odmiencé6w? Poprzestaé na
ewidentnych mutasach? Zajmowaé sig
tylko tymi stanowigcymi realne zagro-
zenie? Na to pytanie musisz odpowie-
dzieé sobie sam. Ponoé¢ niektérzy towcy
majg co§ na ksztalt széstego zmystu,
ktérym potrafig wyczué mutanta. Roz-
mawialem kiedy$§ z jednym z takich,
kolesiem z Missisipi. To ponoé uczucie
niemal fizycznego wstretu, jakies ta-
kie taskotanie w bebechach. Tyle ze fa-
cet nie wygladatl najlepiej. Dwa dni
wozesniej okazalo sig, ze zalatwiona
przez niego kobieta byta czysta. Rozu-
miesz? Ani jednej, najmniejszej zmia-
ny. Medycy cheieli z niej co§ wyciagnaé,
a tu nic. Strach pomys§leé, ilu zwyczaj-
nych ludzi kazdy z nas ma. na koncie.

Nawet gdy masz pewnosé co do na-
tury kolesia, tak naprawde niewiele ci
to daje. Jesli kiedy$ doczekasz sig syna
i okaze sig, ze w talii ma on pare ma-
lenkich skrzeli, zdobedziesz sig na po-
traktowanie go jak zwyklego mutan-
ta? A jezeli pewnego dnia w twoich be-
bechach medyk odkryje druga watro-







be, wypalisz sobie w teb? To przypadki
skrajne - powiesz. Géwno prawdal Ta-
kie rzeczy zdarzajg sig¢ codziennie.

Gadka o tym, ze to parszywa robo-
ta, to nie dciema. Jako lowca bedziesz
musial na kazdym kroku podejmowaé
decyzje, szafowaé wyrokami §mierci. Nic
dziwnego, ze niektérzy zabijajg swoje
sumienia - w tym zawodzie lepiej go nie
mieé. Tylko ze wtedy dochodzisz do
wniosku, ze w zasadzie nie ma. réznicy,
czy wylapujesz mutki, czy ludzi. Czy
razem z jednym mutkiem wyrzniesz
tuzin niewinnych wiesniakéw. Powoli
przestajesz r6znié sig od bestii, na kté-
re polujesz.

Reputacja

Marzy ci sie stawa pogromecy mutkéw?
Nie da sie¢ ukryé¢, ma ona swoje plusy.
W dniu, kiedy to do ciebie kto§ przy-
chodzi ze zleceniem, przesta jesz czué sie
jak zebrak. Mile czlowieka lechce, jak
jeden czy drugi z6ttodziéb ma cig za
swojego guru i chlonie jak gagbka
wszystko, co raczysz mu laskawie po-
wiedzieé. A nic nie przebije satysfak-
cji, gdy jeden ganger odcigga od ciebie
innego, szepczac mu - “Pojebato cig?
Przeciez to Masta Trip, ten towca mu-
tantéw!”.

Sek w tym, zeby doczekaé takiej
chwili, zanim nie zaczniesz sig sypaé.
Co z tego, ze przy ogniskach beda opo-
wiadagé o tobie legendy, skoro jedynym
wyzwaniem, jakie mozesz jeszcze pod-
jaé, jest codzienna walka z choroba.

Jest jeszcze maly haczyk. Mutanci,
zwlaszcza ci btyszczacy intelektem,
bywa.ja bardzo pamigtliwi. Styszalem
juz nawet powiedzonka typu “Nie moz-
na zabié¢ bezkarnie Night Stalkera”. To
nie bujdy - znane sg przypadki, gdy na
co stynniejszych towcéw mutki rozpi-
sywaly list gonezy. Nie wiem, czy ma.jg
swoich sgdziéw, czy po prostu wedruja

z miejsca na miejsce i opowiadajg o
ciganym wszystkim sobie podobnym.
Faktem jest, ze pewnego dnia mozesz
zostaé rozpoznany przez odmiencéw w
rejonie, w ktérym nigdy weczesniej nie
bytes. P6t biedy, jesli wiedy zacznag ucie-
kaé - nie liczyltbym jednak na to.

A 7a kilka lat...

..wzglednie kilkanascie.

Profesja. Lowcy Mutantéw nie nale-
zy do tych, ktére mozna wykonywaé
do péznej starodei. Jest niemal pewne,
ze jezeli nie zje cig wyglodniate stado
odmiencéw, to zrobi to jakag choroba.
Bedziesz z dnia na dzien rozkiadal sie
zywcem. Widziale§ kiedys, jak skoéra
odpada z kogo$§ jak farba wystawiona
na dziatanie palgcego stonica? Jezeli
dozyjesz emerytury, byé moze zoba-
czysz - na sobie. My§lisz, ze masz jesz-
cze czas? Tak, kilka lat na pewno. W
tej robocie jednak wiek emerytalny
zjawia sie niespodziewanie i gwaltow-
nie, jak tornado. Moje pokolenie jest
ostatnim, ktére ma. jeszcze szanse sig
zestarzed.

Kiedy moja choroba rozwinie sig tak
dalece, ze nie bede juz w stanie ignoro-
waé bélu, kupie tyle ladunkéw wybu-
chowych, na ile mnie bedzie sta¢, tro-
che amunicji i pojade do Filtydelfii.
Wejde w zimng otchtan mroku potwor-
noéci, przepeinions szeptami przeraze-
nia i niezaspokojonego szalonego gio-
du, tak gigboko, jak tylko zdotam i
wypelnie go jasnoscig, gorgecem i ry-
kiem eksplozji. Moja zemsta przybie-
rze kolor ptomieni. Taki bedzie méj ko-
nieec.




Racja - nawet najlepsze wyszkolenie i sprzet nie dajg pewnosci, 2e napotkany mutek nie jest ostatnim, z
ktérym przyszio nam walczyé. Ale brak sprzgtu i choéby podstawowych umiejgtnosei prawie na pewno
wlagnie to oznaczajg. Dlatego lepiej solidnie sig do starcia przygotowad - tyle jeszcze jest w naszej mocy.
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Nowe cechy 7 Pochodzenia

Nie zawsze wiéezyliémy sig po Sta-
nach w poszukiwaniu odmiencéw.
Kiedy$ byliémy tacy jak wszyscy -
zwykli mieszkancy Wtedy jeszcze 2y-
lismy zyciem miejsca, z ktérego pocho-
dzimy i, co by nie moéwié, odcisnelo to
na nas pigtno. O wiele gigbiej niz mogs
siggnaé¢ pociski. Niezaleznie od tego,
czym sig kto zajmuje - kazdy uksztal-
towany zostal przez rzeczy, na ktére
nie miat wptywu.

Cztowiek pustyni

& \X/ech absolutny
“Nie masz psa, zalatw sobie Indianina”
- jak méwig w Teksasie. Dzisiejsze mu-
tanty powstaly bardzo szybko, pod
wplywem mutagenéw i radiacji. Zag In-
dianie, mimo iz nie sg odmiencami, tak-
ze posiadajg niezwykle wrazliwe zmy-
sty. Ksztattowaly sig one przez lata
zycia w stycznodci z dzikg naturs.
Czerwonoskéry potrafi po zapachu
potu i uryny rozpoznaé¢ niemal kazda
istote, okredlié jej rozmiar i liczebnosé
grupy. Wystarczy tylko, ze znajdzie jej
§lad i podazy za nim choéby przez kil-
kanagdcie minut - Problematyczny test
Tropienia i MG §piewa jak z nut. Boha-
ter musi jednak znaé¢ dany gatunek
mutkéw - trudno rozpoznaé Slady cze-
gos, czego sig w 2yciu na oczy nie wi-
dziatlo.

Detroit

& Mo sasiad mutek

Miasto, w ktérym odmienice majg swo-
ja wtasng dzielnice, to lekka przesada.
Nie jest to jeszcze Saint Louis, ale i tak

powinniécie co§ z tym zrobié. Ze niby z
mutkami super sig imprezuje? No nie...
W relacjach z inteligentnymi, nie
nastawionymi wrogo do ludzkosci mu-
tantami zwiekszasz Charakter o +2.

Federacja Appalachdw

&P Respekt
Wybrani rodzg sig panami, a cala resz-
ta to stuzba. To si¢ ma we krwi - niko-
mu nawet nie przejdzie przez mysl
wypalié do ciebie z hastem “Skocz mi
po piwo”. To samo tyczy sie bestii -
wyczuwaja w tobie przywédeg, kogos
kto nawykt do postuchu u innych.
Agresja istot posiadajgcych ten
wspétezynnik obniza sig o 5, jezeli to
ty oraz twol towarzysze masz byé ce-
lem ataku. Najwyrazniej zwierzaki czu-
Jja, ze nie warto atakowaé stada z lide-
rem takim jak ty.

Miami
& Transplantolog
Nienawidzimy mutantéw, mutanty do
piachu..” - kazdy tak méwi, a jak przyj-
dzie co do czego, to wyda je kupe gambli
na nowa, lepsza nerke z turbodotado-
waniem. Metoda préb i biedéw nauczy-
1es sig, co 1 jak wyciagaé z cial mutan-
téw, a. takze rozpoznawagé, do czego stu-
z3 lub moga shuzy¢é poszczegdlne orga-
ny. Wiesz takze, w jakich warunkach
powinny byé transportowane, zeby
nadawaly sig¢ na co§ wiecej niz tylko
kotlety mielone - potrafisz obstugiwaé
odpowiedni sprzet.

W testach wydobywania i konserwa-
cji organéw przyjmuje sie, Zze masz
umiejetnosé Chirurgia na poziomie 4.




Niestety - jedyne co potrafisz, to wy-
krawaé¢ co lepsze kaski - kazda taka
“operacja” oznacza $mieré pacjenta, o
ile w ogéle jeszcze zyt.
Missisipi
& Odporny
Ponoé sg na §wiecie ludzie, na ktérych
nie dzialajg ani trucizny, ani chemia.
Mozna takiemu urzadzié spacer w
chmurze gazu musztardowego, a on tyl-
ko troche pokaszle i stwierdzi - “Chole-
ra, co§ duszno dzisiaj”. Ukgsi go naj-
bardziej jadowity z jadowitych wezy, a
on na to - “Kurcze, co§ mnie swedzi”
Jesli w tedcie odpornosei na trucizny,
chemikalia, itp., na ktérejkolwiek ko-
dci wypadnie 1, §winstwo w ogéle na
ciebie nie dzialal

Nowy York

& Motywacyjny system naparzania
Nie mozna 0sigéé na laurach - jak przy-
walile§ mutkowi raz, to znaczy, ze dasz
rade i drugi. Po drugim szlagu widzisz,
jak stwér puchnie, wiec tadujesz mu
trzeci - z pozdrowieniami od Nowego
Jorku i Kapitana Ameryki. Potrzebny
jest jeszcze jeden szlag? Nie ma. spra-
wy - ku chwale Stanéw Zjednoczonych!

Za kazde obrazenie, jakie zadasz nie-
ludzkiej istocie (tak w walce bezposred-
niej, jak i strzeleckiej), otrzymujesz
modyfikator do testéw walki. Za Lek-
kg rane -5%, za Cigzka -10%, a za Kry-
tyczng -20%. Przy walce z kilkoma od-
miencami, utatwienia liczysz osobno dla
kazdego z nich.

Potudniowa Hegemonia

& tamacz
Przywali¢ komu$§ w ryj to nic specjal-
nie skomplikowanego. Jednak przypie-

przy¢é wypakowanemu potworowi tak,
zeby sie zesratl - to potrafig tylko kole-
sie z Hegemonii.

Za kazdym razem, gdy podczas wal-
ki wreez (Bijatyka i Brofn regczna) na
ktérejé z kosci wypadnie ci jedynka,
przeciwnik automatycznie nie zdaje
testu Odpornodei na bél

Posterunek

& \Wszystkowidzace oko

Podczas walki z potworami zawsze trze-
ba spodziewaé¢ sig¢ niespodziewanego.
Nigdy nie wiesz, czym cig takie bydle
zaskoczy. Dlatego im wigcej o nim wiesz
przed przystapieniem do rozcztonkowy-
wania, tym lepiej. Jestes z Posterunku
- wystarczy ci jeden rzut oka, aby zgro-
madzié podstawowe informacje o od-
miencu.

MG zdradza ci Wspétezynniki dowol-
nej nieludzkiej istoty w zasiggu twego
wzroku. Budowe od razu, a pozostale,
kiedy zdasz Trudny test Percepcji. Nie-
zaleznie od wyniku, Ceche te mozna
wzgledem jednej istoty zastosowaé tyl-
ko raz.

Salt Lake City

& Badz niczym zagiew

Jestes jednym z tych, dla ktérych wal-
ka z mutantami jest jedynym celem w
zyciu. Poswigcites sig temu bez reszty.
To twoja misja. Byé moze nalezysz do
jakiegosd kodciola czy sekty. Ludziom
widzgeym twoje oddanie sprawie i za-
pamigtanie w zwalczaniu odmiencéw
udziela. sie twoja “zZyciowa energia”.

Kazdy, kto wraz z tobg uczestniczy
w walce z mutantami, otrzymuje uta-
twienie -10% do walki z nimi. Dodatko-
wo jezeli zdales test Morale na spotka-
nie z mutantem, pozostali cztonkowie
ekipy zdajg go automatycznie.




Teksas

Vegas

& Pasa

Texanczycy ma.ja takie swoje mate hob-
by - jesli tylko coé nie podpada pod ich
pojecie normy, prébujag wyprué temu
flaki. A juz w walce z mutantami ogar-
nia ich prawdziwa pasja.

W walce z mutantami Bohater odej-
muje 1 od kazdej z kodci. Nie mozna w
ten sposéb osiggnaé wyniku dajgcego
trafienie krytyczne, ani uniknaé zacie-
cia sig broni.

& Jestem z miasta
Kogo obchodzi, ze gdzie§ na bagnach czy
na innej pustyni przyczail sig¢ jakis
mutek? Prawdziwy problem to bestie
czajgce sie¢ w kanalach, ruinach, zaut-
kach - tuz obok normalnie zyjacych
ludzi. Pieprzy¢ zadupia - tu jest metro-
polia, do ocalenial

W terenie miejskim (zabudowania,
ruiny, kanaly, otoczenie nie bedace dzi-
cz3) testy Umiejetnosci z pakietu Spo-
strzegawczosé oraz Orientacja w tere-
nie wykonujesz z modyfikatorem -20%.

Sl




Nowe cechy z Profesji

Moze mamy przewalone na. calej linii, moze nasza walka skazana jest na niepowo-
dzenie. Ale to jeszcze nie czyni nas obiadem dla dzieciakéw Molocha. Mamy pare
rzeczy w zanadrzu - lata walki nie poszly na marne. Ponizsze Cechy dostepne sg
tylko dla lowcéw mutantéw - cala reszta lepiej niech zbiera gamble na wynajecie

ktéregos z nas.

&@ Mutek? Cos o nim styszalem
Skojarzenie z Cechg z pochodzenia Po-
sterunkowca, jest jak najbardziej wia-
dciwe. Oni lubuja sie¢ w maszynach, ty
puszczasz sig w tango z mutantami.
Massz do tego jakis dar - intuicyjnie czu-
Jjesz, czego sig po danym egzemplarzu
spodziewad.

Kazdy test zwigzany z mutantami
moze byé dla ciebie co najwyzej Bardzo
Trudny, a w przypadku testéw walki -
Cholernie Trudny.

& Hycel

Wiesz, kto to hycel? To taka profesja
Jjeszcze sprzed wojny. Zajmowali sig oni
wylapywaniem i usuwaniem bezpan-
skich zwierzat. Kazdy potrafit ztapaé

kundla i wepchnaé do klatki, a i z od-
strzeleniem nie mial wigkszych proble-
méw. Ale kiedy$ byto kiedy$, a teraz
jest teraz - psy miewajg rozmiary ko-
nia i sg po dziesigeiokroé bardziej agre-
sywne od swoich przodkéw. No i gam-
ble za nie sg kiepskie, lepiej wigc zia-
paé¢ mutka, ktéry i wody nanosi i w
kiblu posprzata, a w ostatecznosci
zdechnie na arenie.

Jezeli zadeklarujesz przed polowa-
niem cheé pojmania mutanta zywcem,
testy z tym zwigzane latwiejsze beda
0 -30%. Kazda decyzja, jakg podejmuje
sie w 2yciu, ma swoje minusy. Jesli spra-
wy przyjma zty obrét i bedziesz cheiat
go zalatwié, czeka cig modyfikator +30%.

Nawet zabdjca maszyn z najbardziej niewyparzong geba powinien mieé¢ w sobie odrobing pokory. Inacze]j
predzej czy pézniej skonezy jak Fred “Strzatka” Facet chwalil sig, 2e potrafi zatrzymac kazdg maszyne,
jesli tylko zacznie do niej strzelaé¢ odpowiednio wezesnie. Pewnego razu zasadzil sig na takiego jednego
mechanicznego skurczybyka, do ktérego wszyscy inni bali si¢ podejsé. Strzelit raz, prosto w cos, co
wygladalo na glowe - cala czesé odpadtia, i gdyby to byta gtowa, blaszak faktycznie bylby sztywny. Tyle
ze ten konkretny egzemplarz w ogéle sig tym nie przejal, tylko ruszyt na Strzatke. Czterysta metréw -
Strzalka strzela, blaszak traci bajerancki stupek sterczacy mu z boku. Trzysta - eksploduje co§ przypo-
minajacego beczke, a to cholerstwo dalej pedzi! Fred, niezle spanikowany, juz bez mierzenia raz po raz
strzela w podwozie. Niestety - gdy odpadly ostony, okazalo sig, ze cala maszyna lewituje. Na kolejny
strzat Fred nie mial juz czasu.
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Formularz

Powiedz, po jakg cholerg babrasz si¢ w tym szambie? Dlaczego wybrales taks wlasnie droge? Co
daje ci sile, zeby robié to co robisz? Wizja uwolnienia ludzkosdei od tej zarazy, cheé pomocy tym,
ktérzy nie moga sobie poradzi¢ z drgczacymi ich stworami, zemsta, moze gamble?

Rozwalasz wszystko, co nie pasuje do przedwojennych standardéw czlowieka, czy ktos moze
liczy¢é na taryfe ulgowa? A moze zabijasz tylko te agresywne lub napadajgce ludzi? Albo
polujesz tylko na jeden, wybrany gatunek? Czego potrzeba, by$ rozpocza! polowanie - konkret-
nego zlecenia czy byle podejrzenia, ze gdzies w okolicy jest mutek?

Jaki masz spos6b dzialania? Wolisz bezposrednie starcie, czy walke z dystansu? Jaki jest twéj
spos6b na mutanty?

Dzialasz sam? Separujesz sig od innych ludzi, bez wzgledu na to, czy sg to inni lowcy mutantéw
i bez wzglgdu na to, czy odnoszag sig do ciebie z zyczliwodcig? A moze mimo wszystko lubisz
normalnie pogadaé, a najlepiej sprawdzasz sig w pracy druzynowej?

Dzialasz szybko, mocno i z wykopem, zeby bydle sig¢ nie meczyto, czy jednak lubisz sig pozne-
ca¢? Najpierw ucigé jedng noge, potem rgke, rozkoszowaé sig skowytem przerazenia i bélu
potwora, zakatowaé go na Smieré? Czy twoje calowieczennstwo przypomina fizjonomig tego, na
co polujesz?

Jaki byl twéj pierwszy raz? Nic mnie nie obchodzi ta ruda z naprzeciwka. Pytam o zabicie
mutanta, jezeli to byt mutant. Krélika na kolacje kazdy potrafi ustrzelié, ale z czyms, co wygla-
da niemal jak czlowiek, jest troche cigzej, myle sig? No, chyba zZe to byta techmorwa czy inne
szczgkowlje. A moze zaczales od jakiejé nie przypominajacej cztowieka krzyzéwki nosorozca z
kolibrem?

Co jedli twéj kumpel, albo nawet ty sam okazesz si¢ by¢é mutkiem? Albo w barze w Detroit
podejdzie czterorgka kelnerka i spyta, co poda¢? Na ile tolerujesz wspélistnienie mutkéw z
ludzmi?

Teraz powinienem zapytaé o to, co cheesz robié¢ na emeryturze, kiedy nie bedziesz juz miat sity
uganiaé sig za odmiencami. Ale zapytam inaczej. Kiedy i w jakich okolicznodciach masz zamiar
umrzeé? Masz juz jakis efektowny plan zejscia, ktérym byé moze odcigzysz ludzkosé od stada
Jjakiegod scierwa? A moze weigz tudzisz sig, ze dozy jesz starosei, a w dodatku wszystko sig jakos
ulozy, no i oczywidcie ty staniesz sig bohaterem nowych, wolnych od Molocha i jego tworéw
Stanéw Zjednoczonych Ameryki? Pomarzyé dobra rzecz.
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Sztnezki

co - myS§lisz, ze znajac tych pare

trik6w bedziesz niesmiertelny? Hal
Powiem ci tyle - sztuczki faktycznie nie-
raz moga uratowaé ci dupsko, ale gdy
twdéj czas nadejdzie, nie pomoze ci nic,
nawet najsprytniejsze zagranie. Ale
bierz, co chcesz - od tego wtadnie sa,
zeby polamaé sobie gtowe nad wybra-
niem takiej, ktéra moze okazaé sig
ostatnig desks ratunku.

Pozar kontrolowany
@ Wymagania: Percepcja 14+, Wyrzut-
nie 3+

Opis: Facet byt niesamowity, wiedzial
0 ogniu wszystko, zupelnie jakby kon-
trolowatl go silg woli. Walit z miotacza
prosto pod nasze stopy, a my nawet nie
poczuliémy wzrostu temperatury. Toro-
wal nam przejScie przez cale stado
mutkéw, a te za cholerg nie mogty sie
do nas zblizyé na mniej niz pigé me-
tréw. Szkoda, ze potem 2zginal podczas
testowania swojej nowej mieszanki.

Dzialanie: Bohater uzywajac miota-
cza plomieni nigdy nie zrani siebie, ani
swoich towarzyszy, jesli tylko nie znaj-
duja sie blizej niz 1 metr od podpalane-
go. Jegli jednak prébuje sprzatnaé jed-
nego z walczagcych w zwarciu, wymaga-
ny bedzie test o utrudnieniu nie mniej-
szym niz +40% (Decyzja MG uzaleznio-
na od ilogei przeciwnikéw, rodzaju bro-
ni, sposobu walki, itp.). Potrafi réwniez
bezbigdnie okredlié mozliwa site rozwo-
ju pozaru, jego kierunek i predkosé
rozwoju. MG powinien takze informo-
waé o mozliwodei odeigeia drogi uciecz-
ki.

Jestem jednym z was
@ Wymagania: Percepcja 12+, Dowolna,
Umiejetnosé z pakietu Kamuflaz 5+

Opis: Jezeli cheesz podej$é mutka albo
dzikie zwierze, musisz natrzeé sig¢ wy-
dzielinami ciala jakiego$ przedstawicie-
la. tego samego gatunku. Jezeli zrobisz
to dobrze, nie wyczuje on ludzkiego
smrodu i nie ucieknie. Przestan sie
wreszcie krzywié! Nie podoba sig!?! To
zmien profesje!

Dzialanie: Bohater potrafi zamasko-
waé swdj zapach, cheae podejsé dzikie
zwierze lub mutka. Po natarciu sig spe-
cyfikami traktowany jest przez bestie
jak jedna z nich. Sztuczka oszukuje
tylko wech bestii - nie dziata na inne
zmysty.

IQ test
& Wymagania: Percepcja 15+ Postrze-
ganie emocji 4+,

Opis: Inteligencja, cecha, ktérg od da-
wien dawna dysponowali tylko ludzie,
teraz za sprawg stalowego boga wala
sig po wszelkich dziwactwach natury.
Odmiency sa grozni, ale odmiency po-
trafigecy zrobié rozeznanie terenu i ob-
stugiwaé bron, to moim zdaniem gruba
przesada.

Dziatanle: Po co najmniej minutowej
obserwacji aktywnych mutantéw, bo-
hater rozpoznaje te obdarzone “po-
nadzwierzeca” inteligencja.

To byt Mutek
@ Wymagania: Charakter 14+ Lowiec-
two 4+

Opis: Istnieje pewien ryzykowny spo-
s6b na zarobienie kilku gambli w cigz-
szych czasach. Sam zmuszony bytem
zrobié to raz czy dwa. Rozbijatem obéz
nieopodal jakiej§ wiochy, a nocami oka-
leczalem ich zwierzeta. Po tygodniu zja-
wilem sig w miedcie i méwitem, 2e to
robota. mutanta, i ze moge pomée. Ja-
ko$ sig nie zorientowali.
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Dzialanie: Potrafisz tak zabijaé i oka-
leczaé, aby wygladalo to na atak mu-
tanta.

Umyst jak tza
& Wymagania: Charakter 14+

Opis: Wiesz, jaki jest sekret Dicka,
zabo6jcy mesmerytéw? Ponoé trzeba ze
wszystkich sit mysleé o czyms przy-
jemnym. “Wisienki, wisienki, wisienki!
Gin, widnia mad!”.

Dzistanle: Bohater jest znacznie od-
porniejszy na mentalne ataki mutan-
t6w. Testy obrony przed nimi sg tatwiej-
sze o 1 PT lub (jesli dzialanie nie prze-
widuje takiego testu) testy tych czyn-
nosci wykonywane przez MG sg trud-
niejsze o 1 PT.

Rozdraznienie
&@ Wymagania: Charakter 13+, Opieka
nad zwierzgtami 2+

Opis: Widziales kiedy$ rozwscieczo-
ng Alahame? Jezeli wykupisz te Sztucz-
ke, to pewnie MG ci to umozliwi. Kiedy
zwierze albo mutek wpada w furig, ata-
kuje z calg mocg. Nie baczy na bdl i
przewage liczebng wroga. Chee tylko
zabié, rozszarpaé na strzgpy i pozreé,
nawet nie prébujac sig bronié.

Dzialanie: Bohater przed walka ze
zwierzeciem lub mutantem o Agresji
powyzej 10 moze rozdraznié go, np. ko-
pigc piachem w oczy, straszgc ogniem,
ranige. Jezeli dane zwierze lub mutant
nie zda Trudnego testu Niezlomnosei,
zaglepi go furia, nie bedzie stosowatl
unikéw i blokéw, a atakowal bedzie je-
dynie swym najsilniejszym mozliwym

atakiem i nie przestanie walczyé, az do
koneca. Jesli nie posiada tej Umiejetno-
éci, sztuczka dziala bez testu.

Juz sle nie wywinie
& Wymagania: Percepcja 13+, Wypatry-
wanie 3+, Opieka nad zwierzetami 3+,
Opis: Aligatory jednym kiapnieciem
paszczy potrafig pozbawié czlowieka
nogi z precyzja chirurga. Ich szczek nie
spos6b rozewrzeé¢ nawet itomem. Majg
jednak silabogé. Wystarczy przewigzacé
im paszcze zwykla sznuréwks, a nie
dadzg rady jej otworzyé. Podobno ma
to zwigzek z tym, ze ruchoma jest u
nich gérna, a nie dolna szczgka.
Dziatanie: Bohater wie, jak unieru-
chomié kazde schwytane stworzenie i
na czas transportu uczynié je zupeinie
niegroznym, nawet jezeli wezedniej nie
znal tego stworzenia (nie dotyczy to
jednak ekstremalnie dziwnych okazéw
w stylu pelzajacej mazi - decyzja MG).

Robactwo
@ Wymagania: Budows 13+, Bijatyka
lub Bron regczna 3+

Opis: Krwiozercze mréwki, drzewne
pijawki, dwukilogramowe karaluchy, ja-
dowite glisty i cala reszta Scierwa, kt6-
ra, wlazi we wszelkie zakamarki. Niby
nic, ale dzi§ juz kilka sztuk moze za-
koficzyé twéj nedzny zywot, a zadep-
tanie juz nie jest tak latwe jak kiedys.

Dzialanie: Jezeli limit obrazen ja-
kiejd istoty to 1 Cigzka lub mniej, zada-
jesz jej to obrazenie za jeden sukces.

W tej robocie czekajg na ciebie nie tylko dziwne zlecenia, ale tez dziwni zleceniodawcy. Pewnie nieraz
przyjdzie ci pracowaé dla mutka, ktéremu strasznie zawadza ja jego mniej okrzesani pobratymecy. Ale to
jeszcze nic. Jeden moj znajomek - zabéjca maszyn - prawie pot roku wykonywal zlecenia, ktére ktod
podrzucal mu do skrzynki pocztowej. Za kazdym razem bylo tak samo - w kartonowej paczce znajdowat
opis maszyny, przyblizone miejsce jej wystepowania i sprzet - wynagrodzenie za sprzgtnigcie poprzed-
niej. Az pewnego razu przyuwazyl, ze tajemniczy listonosz to nie sympatyczny pan z wasem, tylko
niewielki, zwrotny robot z hydraulicznym ramieniem. Facet musial si¢ powaznie zastanowic, czy nie
wypowiedzie¢ umowy o prace.
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Choroby zawodowe

Widziale§ juz pewnie cale miasta zdychajace tylko dlatego, ze nie byto skad wzigé
antybiotykéw. Ludzi niezdolnych do obrony z powodu krancowego wyczerpania.
Konajgcych samotnikéw, do ktérych nigdy nie zawital lekarz. Widziale§ to - lecz
ciebie to ominegto. Twoje schorzenie jest mniej $émiertelne, latwiej sobie z nim ra-
dzi¢, albo nie wymaga takiej ilodci lek6éw. Za 30 gambli nie losujesz choroby z

podrecznika, tylko jedng z ponizszych.

Infekeja skorna

Mutki sg ohydne, co nie? Nieraz spo-
tkasz brzydala, ktéry wyglada, jakby
p6t wieku spedzit w solarium. Najgor-
sze jednak jest to, ze czyms§ takim moz-
na. sig zarazié. To chyba jakas$ odmiana
grzyba. Moze nie wpedzi cig do grobu,
ale w podbojach pici przeciwnej na pew-
no ci nie pomoze.

& Lekarstwo: Masci, czesto robione
s3 2z naturalnych ziélek, wigc nie be-
dzie wigkszych probleméw z ich dosta-
niem. Dostgpnodé 70%, cena. - 3 gamble
za. dawke wystarczajacg na tydzien.
Leki nie cofajg stadi6éw choroby, a je-
dynie zapobiegaja jej poglebianiu sie.
Podobno gdzies jest godciu, ktéry leczy
to kapielami z sympatycznymi rybka-
mi - wehodzisz do bajorka, a one wpie-
przaja wszystko to, co na tobie gnije.
Poszukaj - a nuz okaze sig, ze to nie
bujda.

Dziatanie: Przestajesz byé¢ pigkny
i gladki - twoja skéra zmienia kolor, za-
czyna sie tuszezyé - z kazdym dniem
coraz bardziej przypominasz ghula.

Infekcja zazwyczaj zaczyna sig od nie-
wielkiej plamki, a potem pochtania co-
raz wigksze czefci skéry w tempie ok.
Scm?® na kazdy tydzien bez smarowa-
nia sie madciami.

Dla zarazonego infekcja nie jest spe-
cjalnie szkodliwa - do swedzenia moz-
na si¢ w koncu przyzwyczaié. Problem
polega. na tym, Ze osobie z pieczarks
na gebie nietatwo zdobywaé przyjaciél
W testach kontaktéw z ludZmi postaé
otrzymuje kare od +10% do +80% w za-
leznodei od rozlegiodei i stopnia zama.-
skowania infekcji (decyzja MG@G). Jedli
jednak postaé prébuje zastraszaé,
otrzymuje stosowny modyfikator (od -
10% do -40%) - wystarczy powiedzieé
“Bo jak nie, to cig dotkne”, a wymigk-
nie nawet najwigkszy twardziel

Suchar

Niektére mutki majg w jadzie swinstwo,
ktére po dostaniu sig do krwioobiegu
kaze organizmowi pozbywaé sig wody.
Zwigksza. sie potliwosé i pecherz bar-
dzo szybko sig zapeinia. Nieustanne
pragnienie i wyschnigte gardto potrafi




dokuczy¢ bardziej niz niejedna choro-
ba. Cierpi na to niemalo lowcéw, ale da
sie z cholerstwem 2yé¢, jesli tylko ma
sie pod dostatkiem wody.

& Lekarstwo: Aquarium, lek w po-
staci bezbarwnych zastrzykéw, niwe-
luje wptyw produkowanej przez bakte-
rie substancji, lecz jej samej nie wy-
rzgdza szkody. Dostepnosé 25%. Cena, -
1 gambel za jeden zastrzyk.

Dziatanie: Cialo Bohatera w szyb-
kim tempie traci wodg wszystkimi moz-
liwymi drogami. Powoll zmienia sig on
w wysuszong kuktle. Jezeli Bohater nie
moze uzupeinié brakéw ogromnymi ilo-
gciami napojéow, czeka go émieré z od-
wodnienia.

Nieleczony organizm potrzebuje co-
raz wigeej ptynéw. W drugim tygodniu
niedoboru lekarstwa chory musi pié co
najmniej szeéé litr6w dziennie, a od
czwartego - dziesigé. Za kazde trzy bra-
kujgee litry otrzymuje Lekka rane (nie
sumujg sie one z ranami urazowymi,
cho¢ utrudnienia z nich sie kumulujg),
dajaca +15% utrudnienia. Trzecia taka
rana zamienia Lekkie rany w Cigzka,
a nastepnie chory otrzymuje juz Cigz-
kie rany za kazde trzy brakujace litry
(z utrudnieniem +30% za. rang). Po osig-
gnieciu limitu obrazen posta¢ umiera
z odwodnienia.

Zrypany termostat

Jady i trucizny namieszaly ci w Srod-
ku, przez co gospodarka cieplna ciala
nie dziala tak, jak trzeba. Jesli co dru-
g1 dzien nie walniesz sobie zastrzyku,
temperatura ciala zaczyna wahaé sie
od 35 do 39 stopni. Siada ci tez wyczu-
cie temperatury otoczenia - mozesz na
przyktad chodzié¢ golty po dwudziesto-
stopniowym mrozie i zdychaé¢ z upalu,
przynajmniej do czasu, az zalatwig cig
odmrozenia. Chorébsko jest dosé ucigz-
liwe, ale - na krétka mete - do zniesie-
nia. Jego olbrzymia zaletg jest to, ze
mozna sobie pozwoli¢é na nieco diuzsze
przestoje w braniu leku.

& Lekarstwo: Licoson. Jeden za-
strzyk (56 ml) na dwa dni pozwala zapo-
mnieé o klopocie. W przypadku lecze-
nia z cigzszych stadiéw, kazde dwie daw-
ki likwiduja 5% utrudnienia. Dostep-

nosé: 5%, Cena - & gamble za dawke.

Dziatanie: Organizm nie potrafi
okreslié temperatury otoczenia, a tem-
peratura ciala waha si¢ od 35 do 39
stopni.

Stan lekki: Na przemian trzesiesz
sig z zimna i zdychasz z gorgca, nieza-
leznie od temperatury otoczenia. Rano
dreczy cig wysoka goragczka, w potu-
dnie jestes ostabiony, a po paru godzi-
nach znowu temperatura dzwiga sig o
kilka kresek. Ogélne zle samopoczucie
owocuje karg +10% do wszystkich te-
stéw za kazdy tydzien niebrania lekéw.

Stan ciezki: Jesli jednak kara ta
osiggnie +60%, wycienczony organizm
zaczyna naprawde szwankowagé. Zawro-
ty gtowy, dusznosei, dreszcze i goracz-
ka uniemozliwiaja normalne funkcjo-
nowanie. W ciggu dwéch - trzech dni
stajesz sig wrakiem zdolnym jedynie
do lezenia i cierpienia, a wszelkie testy
wykonujesz z karg +120%

Stan krytyczny: Po okolo tygodniu
meki organizm moéwi pas - umierasz.




Lowcy Mutantéw narazeni sg na
stycznosé z najgorszymi czynnika-
mi chorobotwérezymi: jadami, bakteria-
mi, wirusami.. Byty one szkodliwe juz
przed zmianami, jakie wprowadzit Mo-
loch do naszego $wiata, a dzigki jego
interwencji sa o wiele bardziej ztosli-
we. Czlowiek z czasem zaczyna gnié
zyweem.

Predzej czy péznie]j cos takiego przy-
trafi sig kazdemu towcy mutkéw. Jesli
jednak na gwalt potrzebujesz gambli,
mozesz wylosowaé jedng z ponizszych
Blizn. Da ci to dodatkowe 40 gambli na
sprzet 1 znajomoscei, a takze 5 punktéw
Reputacji. W konicu po tym wtaénie tow-
cy rozpoznajg 26itodzioba - jest piek-
ny i gtadki, jakby co dopiero sig uro-
dzil. Na szacunek zarabia sig bliznami.

1. Trzesace sie dionie - Jak to jest,
ze dlonie trzesg ci sig tylko wtedy, gdy
jestesd rozluzniony? Przy strzelaniu
Jjakod nigdy nie przeszkadza jg, ale spré-
buj tylko nalaé¢ wédki do kieliszka. Trze-
sace sig dionie to drobna nieporadnosé
- widoczna, lecz bez wptywu na testo-
wane czynnosci

2. Zacmienie - Psychotropy ostro
poszly ci na mézg. MG moze na kazde]j
sesji wskazaé jedna z twoich Sztuczek
- nie mozesz jej na tej sesji uzywac.

3. Uzalezniony - Alkohol, papiero-
sy, Tornado, zielsko czy stodycze - co-
kolwiek to jest, stato sig¢ twoim sposo-
bem na radzenie sobie ze §wiatem. Mu-
sisz regularnie je zazywaé (czgstotli-
woéé uzgodnij z MG), w przeciwnym
razie wszystkie testy utrudnione bedg
o +20%.

4. Obrzydzenie - Mutanci sg z mig-
sa i.. ludzie sg z miesa. Nie potrafisz
dostrzec réznicy - wszystko wyglada
tak samo obrzydliwie. Chcge kogos opa-

trzyé, zdajesz najpierw Trudny test
Nieztomnosei. Jeéli nie zdasz, robi ci sie
niedobrze i za nic w §wiecie nie zabie-
rzesz sig za udzielanie pomocy.

5. Slaba odpornosc - Jestes podat-
ny na chorébska - przy byle mzawce
lapiesz przezigbienie, a zimna kapiel
zwykle konezy sig¢ zapaleniem pituc. W
kazdym dniu niepogody czy innych
warunkoéw, ktére moga zaowocowad ta-
kimi chorobami jak grypa, angina czy
przezigbienie, wykonujesz Trudny test
Kondycji. W razie porazki przez nastep-
ne dni czujesz sie fatalnie: +30% do
wszystkich akeji. To, jak diugo trwa
choroba, zalezy od zdania Trudnego te-
stu Kondycji, ktérag testuje sig¢ raz
dziennie poczgwszy od trzeciego dnia
trwania chorébska.

6. Poparzone dionie - To, w czym
ubabratles sobie kiedy$ rece, okazalo sig
by¢ kwasem lub innym $swinstwem tego
typu. Nie masz czucia w dioniach - za-
réwno jesli chodzi o temperatureg, jak i
dotyk. Testy Zdolnodci manualnych oraz
innych ezynnosei, do ktérych czucie jest
potrzebne (decyzja MG) sa trudniejsze
o Poziom.

7. Aura lowcy - Mutki instynktow-
nie czuja, ze masz juz niejednego na
sumieniu. To wyklucza sporg czgs¢ pod-
step6éw - zapomnij o stopniowym zdo-
bywaniu ich zaufania.

8. Kurza slepota - Coé strzyknegto
ci posoka prosto w oczy, trwale je uszka-
dzajae. Juz w péimroku, gdy inni cig-
gle jeszcze testuja normalnie, otrzymu-
jesz dodatkowe +20% do Wypatrywania.

9. Koszmary senne - Widziale§ w
zyciu sporo okropienstw, ktére énig ci
sie po nocach. Kiedy zamierzasz udacé
sig na spoczynek, rzucasz K20. Przy
rzucie 15 1 wyzszym koszmary nie daly

g
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ci wypoczgé - wszystkie testy nastep-
nego dnia trudniejsze sg o 10%.

10. Niepohamowana nienawisc -
Przy kazdym kontakcie z mutantem
zdajesz Trudny test Nieziomnosci. Je-
zell nie zdasz, nie spoczniesz, dopéki nie
zginie - twojg obsesjg stanie sig dopad-
niecie go tak szybko, jak to mozliwe. W
razie potrzeby MG moze pokierowaé
dziataniami Bohatera.

11. Brak palca - Czasem amputacja
jest jedynym sposobem radzenia sobie
z trucizng. Lepiej stracié palec niz 2y-
cie. Brakuje ci palca. Otrzymujesz kare
+10% do testéw Zdolnosci manualnych.

12. Poszarpane Sciegna - Mutek
musial niezle cig poszarpaé - i tak cud,
ze w og6le wladasz ta reka. Otrzymu-
jesz kare +30% do akeji wybrang reka.

13. Nieuwazny - Lowca mutantéw
z tendencja do zagapiania sie? To pew-
nie jaka$g nerwicowa reakcja na stres..
Masz kare +30% do testéw Czujnosei.

14. Dr Jekyll & Mr Hyde - Pod wpty-
wem okreslonego czynnika: koloruy, in-
tensywnego swiatla, zapachu, obrazu,
dzwigku, tracisz nad sobg kontrolge o
ile nie zdasz Trudnego testu Nieztom-
noéci. Ogarnia cie szat - rzucasz sig na
wszystkich dokota, demolujesz otocze-
nie. Amok trwa kilka minut, a to, co w
czasie jego trwania dokonales, pamig-
tasz jak przez mgtle.

15. Alergia na jady - Wszelkie sub-
stancje organiczne dzialajg na ciebie au-
tomatycznie tak, jakby$ nie zdal testu
Kondycji.

16. Staba kondycja - Twoja odpor-
nosé, tyle razy poddawana prébom, naj-
wyrazniej nie jest juz taka, jak kie-
dys. Jezeli podczas testu Kondycji na
ktoérejkolwiek kosci wypadnie 18, 19 lub
20, nie zdales go.

17. Lek przed ciemnoscia - Noc to
ich pora - atakujg pod ostong mroku,
gdy ludzie sg niemal §lepi, catkiem bez-
bronni. W ciemnosciach testy Charak-
teru sag dla ciebie o 1 poziom trudniej-
sze.

18. Szybszy rozwadj chorab - 0d-
porno$é twojego organizmu to co§, co
miates, ale kiedys. Kolejne stadia two-
Jjej choroby zaczyna.jg sie o potowe szyb-
ciej.

19. Wrazliwosc na bdl - Jady wy-
czulity twéj system nerwowy, ale nie
w ten sposéb, w jaki by$ chcial Testy
Odpornodci na bél sg dla ciebie o po-
ziom trudniejsze.

20. Dodatkowa choroba - W tym
fachu rzadko konczy sie na jednej fran-
cy. Z reguly na przyktadzie towcy mu-
tantéw mozna pisa¢ leksykon choréb.
Losuj nastepna chorobe z podrecznika
albo (po zaplaceniu 30 gambli) - stad.

Pierwszy raz to my musimy sie bronié.

Naszym wrogiem jest ojciec calego zla dzisiejszych czaséw. Zabdjcy maszyn walczg z jednymi z jego
dzieci, my z drugimi. Mimo tego, iz tak sig one od siebie réznia, to jednak w giebi sg identyczne. Obie kasty
dzieci Molocha majg tylko jeden cel. Zajgé nowe terytorium i unicestwié wroga. Ciekawe, 2e od zawsze to
nam przyswiecal ten cel, a teraz kto§ zagral nam na nosie i postawit po drugiej stronie barykady.

Mowie to po to, zeby$ zrozumial, ze Moloch nie bez przyczyny bazuje na ludzkich genach tworzac
swoje surrealistyczne dziela genetyki. Wybral ludzi nie na zto$¢, on ma w dupie nasze nastroje. Wybrat
nas, poniewaz tylko my potrafimy byé méciwi i podli. Tylko my potrafimy nienawidzié.
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Lbrojownia

Znajdziesz tu sprzet, ktéry ulatwi ci zaréwno pochwycenie stwora, jak i taki,
ktérego uzycie zakonczy jego parszywy zywot w dziesigtkach kawalkéw. Jest tu
bron nowoczesna, przystosowana lub stworzona. specjalnie dla naszej profesji oraz
taka, ktéra ludzkoséé postugiwala sig od tysigcleci.

Pogromea

Reguly: Szybkostrzelnosé: 1
strzal na ture, wymagana
Budowa: 12, maly zasigg (do
20m) /
Wielu godei, ktérzy dostali 5 wycisk od mutkéw, marzy o tym, zeby zemscié

sig, bgdac uzbrojonym w Pogromece. Wyobraza jg sobie, ze to jakad cudowna bron, ktéra wystar-
czy tylko wymierzyé w odmienca, a ten juz pada martwy.

Tymczasem Pogromea to po prostu strzelba tak skonstruowana, zeby dalo sig z niej strzela¢ wszyst-
kim.. no, prawie wszystkim. Masz jaka$ zabéjczg mieszanke na mutasa? Ladujesz ja w pocisk i posylasz
prosto do adresata. Nie dysponujesz niczym takim? Po prostu walisz srutem czy co tam wpadnie ci w rece.

Nic wiec dziwnego, Zze bron ta nie nalezy ani do najcelniejszych, ani tez nie ma fenomenalnego zasiggu.
P61 biedy, jesli uzywasz przedwojennych strzelb, jakich uzywali leSnicy - one przystosowane sg do strzela-
nia specjalnymi pociskami. Jesli jednak dysponujesz powojenng przerébks, sktadakiem ziozonym z wielu
nieraz najdziwniejszych elementéw, nie licz na to, ze pobawisz sie w sna.jpera.

Dlaczego wiec ktoé jest na tyle szalony, zeby rezygnowac z porzadnego M16 na rzecz czegos takiego? A
wtadnie z powodu mnéstwa rzeczy, ktére mozna wiltadowaé¢ w pociski. Wykonanie takich pociskéw to zwy-
kle kwestia dorwania odpowiednich skiadnikéw oraz Trudnego lub Bardzo Trudnego testu Chemii.

Trucizny chemiczne - Jesli potrafisz sporzadzi¢ specjalng mieszanke na danego mutka, uzyj zasady
podregcznikowej wykonanie takiego naboju to Bardzo trudny test Chemii. Zadaje obrazenia Krytyczne
przy przebiciu pancerza.

Kwas - Jesli nie umiesz dobraé¢ si¢ do mutka, bo opancerzyt si¢ jak z6tw Morye, urzagdz mu kwasowy
$migus-dyngus. Pocisk z silnym kwasem peka trafiajac w cel i rozlewa si¢ mokrg plama. W ciggu jednej
tury kwas “przegryza” 1 punkt pancerza lub zada je poparzone]j istocie 1 Cigzkie obrazenie. Ilo§¢ kwasu w
jednym pocisku wystarcza zwykle na 2 tury dzialania. Ponowne trafienie w wyzarte kwasem miejsce
wigze sig¢ z utrudnieniem +60%.

Toksyny - W nabdj Pogromey zatadowaé mozesz tez dowolng toksyne, jaka tylko udalo ci sig¢ wyltuskaé
2 zabitych mutaséw - patrz zasady z rozdziatu Recykling.
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Bolas

Wymagana Budowa: 10
Dostgpnodé: 30%
Cena: 5 (1)

Kawal mocnego sznura i dwa cigzarki na jego koncach. Bron stara jak swiat. Stuzy do kregpowania
ucieka jgecych na nogach istot. Zakrecasz nad gtowa, rzucasz uciekinierowi w nogi (trafienie selektywne),
a ten przestaje uciekaé. Jak masz wigkszy sznur, mozesz przywigzacé¢ uciekajgcemu rgce do korpusu,
strzelaé¢ nie begdzie, ale sig tez nie zatrzyma. Bolasa mozna uzywagé takze do normalnej walki, atak zajmu-
je wtedy 3 segmenty i zadaje obrazenia sD / sL / sL.

Rzut bolasem to akcja trzysegmentowa. Skregpowanie nastepuje, gdy atakujacy uzbieral 5 PS. Jezeli
atakujacy zdal test, ale nie uzyskat 5 PS, trafiony otrzymuje Lekka rane (siniak). Oswobodzenie nég nie
wymaga testéw, ale zajmuje 2 tury. Oswobodzenie rak to kwestia minutki - dwdéeh, albo zdanego Trudnego
testu Zrecznodci (wowczas takze trwa to 2 tury). Bolasy najlepiej spisujg sig przeciwko istotom dwunoz-
nym wielkosci cztowieka, ich skutecznosé wzglgdem innych istot zalezy od MG.




Dmuchawka
Obrazenia: Dradniecie + efekty specjal-
nie; krotki zasieg (10m) e Rl

Dostgpnodé: 20%
Cena: 5 (1)

Bron starsza nawet od bolasa. Jegli masz przypadkiem kawalek prostego bambusa lub rurki, mozesz
sam zrobi¢ sobie cog§ takiego. Diugosci ma to od metra do nawet dwdéch, érednicy okolo centymetra.
Wycinasz sobie kawal zadry z twardego drewna, jeden koniec owijasz np. watg, drugi nasgczasz trucizna,
tadujesz zatrutym koncem do rury i dmuchasz. Niby niepozorne, ale potrafi zaszkodzié. Sama drzazga
zadaje znikome obrazenia, inne efekty uzaleznione sa od rodzaju trucizny na ostrym jej koncu. Ahg -
nigdy nie zapominaj, Ze majac dmuchawke w ustach, robi si¢ wydechy, a nie wdechy.

Siec
Dostgpnodé: 10%
Cena: 20

Naucz sige postugiwag siecia, a zarabianie gam-
bli na schwytanych mutkach czy maszynach zacznie
byé¢ jesli nie proste, to przynajmniej realne. Dobry sieciarz
potrafi tak omotaé ofiare - niezaleznie od tego, czy to maszyna,
Mutek, czy po prostu za bardzo podskakujacy kolo z baru - Zze nawet pajaki bledng z zazdrosei. Gdy ofiara
szamocze sie bezsilnie, wystarczy po prostu stuknaé ja w leb, a natychmiast spotulnieje. Jasne - w
przypadku maszyn czy mutkéw trzeba sig¢ bardziej nagimnastykowaé, ale i tak dobra sie¢ jest nie do
pogardzenia. Jest tylko maty minus - cigzko taka siatkg waleczyé z odleglodei - na jpierw trzeba sie wigc do
potencjalnej ofiary zblizyé, co w przypadku co wredniejszych przeciwnikéw moze byé nieco utrudnione.
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Pradem go!

Obciazniki w siatkach metalowych moga zawiera¢ w sobie male akumulatory, ktére po wystrzeleniu razs
cel pragdem. Baterie starczaja zwykle na 3 tury dzialania, w kazdej turze schwytany otrzymuje Lekkg
rang oraz dodatkowe +50%/+25% utrudnienia (z powodu szoku elekirycznego).

Walczytem kiedys z Maszyna na arenie, rozgromilem jg w p6t minuty. To chyba byt ten, no, co wyglada
jak konik polny, Lowca. Nawet mnie nie drasnal.
- anonimowy Gladiator
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Miotacz sieci

Wymagana Budowa: 14

Dostgpnodé: 15% (Posterunek 30%)

Cena: Miotacz - 80; Sieci: z wiékna - 5, z two-
rzywa - 10, metalowa - 20 + ewentualnie
koszt akumulatora

Reguly specjalne: Malty zasieg (do 25 me-
tréow)

Bron ma jedna wielks zalete i pare wad. Celny strzat prawie
na, pewno unieruchomi - a moze i calkiem zalatwi - cel, nieza-
leznie od tego, czy jest z migsa, czy z metalu. A wady? Jest to cholernie nieporgczne,
ciezkie, raczej zawodne i strzela na maly zasigg. Miotacz sieci sklada sie z czterech luf, w
ktérych znajdujg sie obeigzniki sieci, wystrzeliwane z uzyciem sprezonego powietrza. Zbiornik miedci
ilogé powietrza wystarczajacg na oddanie dziesigeiu strzaléw. Zeby ponownie go napeinié, potrzebna jest
sprezarka, okoto dziesigeiu minut czasu i Zrédio pragdu. Ponowne zatadowanie sieci to kwestia trzech tur
- 0 ile ma sige pod rgka ztozong siatke.

Standardowa siatka obliczona. jest na unieruchomienie istoty wielkosdci cztowieka. Trafiony wykonuje
Trudny test Budowy, w przeciwnym razie zostaje powalony na ziemie. Za kazdy PP trafiony otrzymuje
utrudnienie +10% do testéw (oplgtanie).

XM 307

Wymagana Budowa: 30 (uzywany z tréjno-

giem)

Dostepnodé: 5%

Cena: 200

Amunicja: granat kal

25 mm

Pojemnodé magazynka: zasilany z tasmy

Szybkostrzelnosé: 1

Reguty specjalne: Celny (-10%), Dobra amunicja
Oto bron wprost wymarzona do trzebienia

calych plemion mutantow, nawet tych o naj-

tach. Powiedz sam - kto oprze sig grana- tom rozpryskowym wystrzeli-

wanym w tempie 250 sztuk na minute z niezawodnag celnodcig z nawet dwdéeh ki-

lometrow? Niestety.. w praktyce z taka bronig sa same problemy. Najwazniejszy to amunicja - widziales

w calym swoim zyciu 250 granatéw? No wiasnie.. Ale nawet pojedynczy wystrzal bedzie sukcesem - bron

wprost nafaszerowana jest elektronika, bez ktérej ani rusz. Podsumowujgc - w nocy $ni ci sig XM 307, a

na co dzien biegasz z dmuchawka.

wigkszych gabary-

Recykling

Ciggle styszysz, ze mutki potraktowaé
najlepiej trucizna, ze z Pogromcy strze-
laé mozna wszystkim.. Tylko, do chole-
ry, skad wziaé¢ skitadniki na mieszan-
ke, ktoéra ma powali¢ konkretnego mut-
ka? Przeciez nikt nie wozi ze sobg, labo-
ratorium chemicznego, a to, co da sie
wziagé do plecaka, predzej czy pdzZniej
sie skonczy. Spokojnie - jest na to rada.

Trzeba siggnaé do tego, co upolowany
mutek kryje w sobie. Jezeli juz poko-
nale§ mutanta, ktéry zdawal sie zyé
tylko po to, zeby cig zalatwié i naszpi-
kowany byt truciznami, to szkoda by
byto, zeby sig zmarnowaly, co nie? War-
to zabraé sie za wyciagniecie ze Scier-
wa. paru przydatnych rzeczy. Parg pro-
béwek, stoikéw, moze jeszcze pipeta czy




palnik, i da sie taki produkt naturalny
przerobi¢ wedle woli. A czedei z nich
nawet nie trzeba przerabiaé¢ - skoro
dziataly na zebach potwora, zadziataja
i na broni lowcy potworéw.

Czgéé jadéw i innych substancji wy-
dobyé¢ da rade kazdy, kto tylko choé tro-
che zna sig na lowiectwie. Wydobywa-
nie trucizny z zebéw jadowych, wyci-
skanie torebek zapachowych i temu po-
dobne akcje rozwigzywane sg testami
fowiectwa. Przy czym jesli masz je na
poziomie 4 i wigkszym, w ogéle nie
musisz niczego testowad, chyba ze dzia-
tanie produkujgcego dany specyfik or-
ganu rézni sig¢ znacznie od podobnych
w $wiecie zwierzat. Jesli natomiast ma-
rzy ci sie wyciaganie wydzielin ze zmu-
towanych gruczoléw, bedziesz potrzebo-
wal do tego specjalistycznej wiedzy: nie
obejdzie sig bez testéw Chirurgii. To
samo bedzie, jesli jakimé cudem udalo
ci sig dostaé zlecenie z Miami na kon-
kretny organ i cheialbys go znalezé,
wyciaé i jeszeze dostarczyé na miejsce
tak, zeby dalo sig jeszcze co$ z nim zro-
bié. A ile dawek trucizny mozna wyciag-
gnaé z mutka? Zalezy od egzemplarza.
Jak bedziesz chcial wycisnaé coé z ro-
bali, przyjdzie ci pewnie spedzi¢ caly
dzien nad ich wylegarniag i - jesli cig
nie zjedza - zyskasz jedng, géra dwie. Z
kolei z wielkich albo niesamowicie ja-
dowitych bydlakéw za jednym zama-
chem skasujesz i dziesigé dawek.

Czasem wystarczy malenka kropla
jadu, by wytrué calte miasteczko, innym
razem wiadro §winstwa nie wywota na-
wet sraczki. Lowcy przeliczaja wiegc
wszystko na dawki, przy czym jedna
dawka to parg mililitréw trucizny - czy-
1i méwige po ludzku - tyle, ile da sig
zapakowa¢ do jednego pocisku Pogrom-
cy. Nieraz begdziesz musial przysiaéé nad
wladnie wydobyta porcjg toksyn, zeby
przerobié ja w coé przydatnego w wa-
runkach bojowych - raz trzeba rozpu-
§eié ja w odpowiednim odezynniku, in-
Ny razem wWregcz przeciwnie - wytrag-
cié z roztworu kwintesencje trucizny.

Pewnie juz myélisz, jakby zamienié
cenng zdolnoéé pozyskiwania substan-
cji z mutkéw na konkretne gamble?
Przy substancjach podano ich ceng -
jest to jednak koszt zakupu dawki. Przy
sprzedawaniu - jeSli nie znasz sig¢ na
trikach handlarzy - mozesz dostaé za
nie troche mniej. Problem nie lezy w
cenie, a w dostgpnosei §miercionosénych
madei, proszkéw i plynéw. Zazwyczaj
nie przekracza ona 5-10%. Po trzeba
natrafié na kolesia, ktéry potrafi je
zrobié. Ty nie musisz ich wszystkich
kupowaé. Wyciggasz specyfiki z mut-
kéw, a one - gdy sg martwe - na pewno
nie beda sie targowac.

Uwaga - MG moze zmodyfikowaé dzia-
tanie danej substancji, biorgc pod uwa-
ge jej stezenie, silg, odpornosé istoty
poddawanej jej dziataniu, itp.

Trucizny

Cala masa trucizn dziala na ukiad nerwowy. Jedne przyprawia cie od drgawki czy
atak padaczki, inne zmienig cig w warzywo, jeszcze inne sprawia, ze zdretwieje ci
tylko dragnigte miejsce. A w czasie, gdy twéj uktad nerwowy strajkuje, kto§ moze
sig do ciebie bezkarnie dobraé. Sg trucizny psujace krew, sg takie, ktére sprawia.ja,
Ze sig dusisz. Sg tez takie, ktére.. Ech, trzeba by tygodni, zeby opowiedzieé o wszyst-
kich. Nic dziwnego, ze prawdziwi spece od trucizn to zazwyczaj stare dziadki - w
tym fachu czlowiek uczy sig cale zycie. Podam ci po prostu orientacyjny sposéb
dzialania i ceng trucizn o réznej sile. Pamigtaj - nie daj si¢ zranié, a po wszystkim
wyciagnij jak najwigcej dla siebie i zapodaj nastgpnemu mutasowi.

Zazwyczaj zeby trucizny zadzialaly, trzeba delikwenta zrani¢ i wprowadzié trucizne do krwioobiegu.
W Neodzungli sg ponoé ros§liny pierdzace paralizujgcym pyltkiem, jednak wykorzystanie go w praktyce
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(nie méwige juz o samym pozyskaniu) jest cholernie trudne. Jezeli masz czas, mozesz bawié si¢ w
podtruwanie zarcia czy wody - proszg bardzo, to robota dla cierpliwych.

Lowcéw interesuja przede wszystkim trucizny o natychmiastowym dziataniu. Dlatego - jesli nie
podano inaczej - efekt wymienionych nizej substancji pojawia si¢ w jedna ture po ich zaaplikowaniu (np.
zranieniu zatruta bronig).

Nie da sig uniknaé dzialania trucizny, jesli juz sie zalapalo na jej dawke. Do tego trzeba by byé
supermanem.. albo twardzielem z Missisipi. W celu sprawdzenia dzialania trucizny (lub jakiegokolwiek
innego specyfiku, ktérym cheemy skrzywdzié mutka lub mutek chece skrzywdzié nas), wykonaé nalezy
test Kondycji o PT zaleznym od konkretnej trucizny (mozna oczywiscie natknagé si¢ na trucizny o
podobnym dzialaniu, lecz innym PT testu od podanych - wéwezas zmodyfikowana zosta je cena wediug
uznania M@&). Zdany test zmniejsza dzialanie o polowe (chyba, 2e zaznaczono inaczej), niezdany oddaje
frajera w rece truciciela. Efekt w postaci utrudnienia do testéw zmniejsza sig o -10% co godzine.

Lura
PT Problematyczny
Dostgpnodé: 20%, Cena: 20 gambli za dawke.
Dzialanie: Utrudnienie +20% przy testach czynnodci z uzyciem zatrutego miejsca, maksymalne utrud-
nienie (przy kumulacji dawek) wynosi +40%. Efekt pojawia sig po uptywie pieciu tur

Lurg nazywaja lowcy wszystkie te trucizny, ktére w zasadzie nie ruszajg prawdziwych twardzieli.
Taka trucizna powoduje co najwyzej lekkie zdrgtwienie zatrutego miejsca. Znajdziesz je u sporej ilosci
robactwa i innej drobnicy. Nie sg zbyt silne, ale powiedz sam - na co pajgkowi polujagcemu na inne
pajaczki jad zdolny powali¢ gigamuta?

Sredniak
PT Trudny
Dostgpnodé: 5%, Cena: 40 gambli za. dawke
Dziatanie: Utrudnienie +30% (dziala na caly organizm), maksymalne utrudnienie (przy kumulacji da-
wek) wynosi +80%.

Ze éredniakiem juz nie ma 2artéw. Paraliz obejmuje cale cialo, pojawiaja sig klopoty z oddychaniem,
serce zaczyna szwankowaé. Jedng dawke da sig jeszcze wytrzymad, ale gdy ktos wiaduje w ciebie kilka,
raczej juz z tego nie wy jdziesz.

Killer

PT Bardzo Trudny

Dost@pnodé: 5%, Cena: 100+ gambli za dawke

Dziatanie: Krytyczna rana. W przypadku zdanego testu Kondycji postaé otrzymuje 2 Cigzkie rany.
Kolejne dawki trucizny zabijaja w przypadku niezdania Cholernie trudnego testu Kondycji.

Pamigtasz przyklad pajgczka, ktéry nie potrzebowat silnej trucizny? Otéz sg takie pajgki, weze,
zabki i mutki, ktére nie wiadomo po cholerg majg takie trucizny, ze gigamut pada z miejsca. Malo tego -
rozeienczasz ja woda, a ona dalej zabijal Ponoé¢ niektére s3 takie, 2e jedna kropla starczy na wykonczenie
setki ludzi. Tego typu trucizny zwane sg killerami. Zasada jest prosta - dostaniesz dawke czegod takiego
i jested trupem. Ale jest i druga strona medalu - zapodasz co$ takiego mutkowi i on tez idzie do piachu.

Przeszkadzajki

Wydawaloby sig, Ze nie ma problemu - starczy wzigé moceng trucizne i mutek od razu zdycha. Niestety -
jedna z irytujacych wlasciwosei mutkéw jest to, 2e czasem bywajg odporne na trucizny. Dlatego zamiast
nastawiaé¢ sig¢ na btyskawiczne wykonczenie, lepiej troche pokombinowag. Jest calkiem sporo drodkéw,
ktore wprawdzie nie zabija mutka, ale znacznie ci to utatwig - oto kilka, z nich.

Halucynogen

PT Problematyczny

Dostgpnodé: 10%, Cena: 30 gambli za dawke

Dziatanie: Poddany jego dziataniu nie potrafi odréznié rzeczywistosci od narkotycznych wizji. Wszelkie
dzialania wykonuje on z modyfikatorem +40%, a testy Percepcji - z +80%. Maksymalne utrudnienie
testéw (przy kumulacji dawek) wynosi +80%, po osiggnieciu tej wartodei kazda kolejna dawka moze
pozbawié ofiare przytomnosci (Trudny test Kondycji).




Czasami najlepszym sposobem na pozbycie sig mutka jest zafundowanie mu porzadnego tripa. Gdy on
bedzie przebywat w krainie samic z szesnastoma piersiami, ty bgdziesz mé6gt sig nim za jgé. Nie wspomne
nawet o tym, Ze za tego typu 4rodki dostaniesz masa gambli od godei, ktérzy bynajmniej nie maja
zamiaru marnowaé tego na odmiencéw. Jednak zeby srodek nadawal sig do regularnego zazywania przez
czlowieka, trzeba nad nim troche bardziej popracowadé.

Usypiacz
PT Problematyczny
Dostgpnodé: 10%, Cena: 50 gambli za dawke
Dzialanie: W przypadku niezdanego Trudnego testu Kondycji, zatruty zapada w sen. Zdanie oznacza
otumanienie - modyfikator +30% do wszystkich testéw. Przy kumulacji dawek kazda kolejna dawka
zwigksza PT testu Kondycji o Poziom az do maksymalnego Bardzo trudnego.

Niejeden drapieznik woli zafundowaé ofierze drzemke, zanim zacznie ja zjadaé. Ten patent szczegélnie
przydaje si¢ hyclom - nie ma nic latwiejszego, jak zapakowaé do klatki §pigcego mutka. No, chyba ze
bardzo wierzga przez sen.

Smierdziel

PT Problematyczny

Dostgpnodé: 20%, Cena: 10 gambli za dawke

Dzialanie: odstraszajgce; w bezposéredniej odleglosci powoduje tzawienie i krztuszenie sig - modyfikator

+20% do wszystkich akeji (MG moze zmodyfikowaé te wartodé - np. zwigkszyé, gdy $mierdziel uzyty

zostal w ciasnym pomieszczeniu lub - w przypadku otwartego, wietrznego terenu - w ogéle pomingeé).
Kojarzysz takie mile, czarno-biate zwierzatko, ktérego nikt nie kocha? Taktyke skunksa przejgto

wiele zmutowanych organizméw. Cale szczedcie, ze jest tez cala grupa, ktéra smrodu nie lubi i na ktérej

mozna wykorzystaé S§mierdziela na przykiad po to, by “wylaczyé” jej zmyst powonienia.

% Wspomagacze

Z mutkéw wyciggnaé mozna nie tylko trucizny. Cza-
sami warto samemu poprébowaé czego$, co przemienialo mutka w
niepokonanego zabdjce - a nuz w twoich rekach zadziala to podobnie. Lowey s3 w stanie pozyskaé z
mutkéw naturalne painkillery i inne prochy. Z drugiej strony czgstowanie si¢ wydzielinami odmiencéw
nieraz konczyto sig tragicznie.

Wydobycie wartosciowych substancji moze wymagaé testu Chirurgii. Obrébka i przygotowanie nada-
Jjacego sie do uzycia specyfiku wymaga dostepu do minimalnej choéby ilosci sprzetu laboratory jnego -
minimum zestawu “maty chemik”, wigze sig¢ tez najczesciej z Trudnym testem Chemii.

20 Zamiaat dopoméc, subst.a.nc)a

Adrenalina

Dostgpnogé: 5%, Cena: 50 gambli za dawke

Dziatanie: Naturalna adrenalina da je modyfikator -20% do wszystkich testéw Walki wreez i Sprawnodci.
Jednoczesnie zazywajacy wykonuje Przecigtny test Budowy - w przypadku porazki modyfikator ten
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zmienia si¢ na kare +20%. Kazda kolejna dawka zwigksza PT tego testu o poziom, a porazka zamienia
wszystkie utatwienia z adrenaliny w utrudnienia (np. porazka w Trudnym teécie Budowy pray trzeciej
dawce adrenaliny oznacza kare +60%: 20% za. pierwszg dawke, 20% za drugg i 20% za trzecia).
Styszale$ o furiatach z Arkansas, plemieniu wrednych sukinsynéw, ktérych za cholerg nie dato sig
zabié? Okazalo sig, ze gdzies pod sercem mieli “naturalne” zbiorniki z adrenaling. Wystarczyto zatadowaé
ja do strzykawki i wbi¢ sobie - w dziewigciu przypadkach na dziesigé dostawalo sig zargbistego kopa. A
dziesigty przypadek? No céz - niektérym godciom pekalo z tego wszystkiego serce - zgon na miejscu.

Morfina

Dostgpnodé: 10%, Cena: 30 gambli za dawke

Dziatanie: -60% utrudnienia z obrazen (min. 0%), dziata przez ok. minute. W tym czasie wszystkie testy
oparte na Sprycie i Percepcji sa utrudnione o 20%. Gdy morfina przestaje dzialaé¢, przez nastepna
godzine Bohater otrzymuje utrudnienie +10% do wszystkich testéw. Druga dawka morfiny powoduje
utrate przytomnosei lub (przy zdanym Trudnym teécie Budowy) kolejne -20% utrudnien z ran oraz
+30% kary do Sprytu i Percepcji. Trzecia i kolejne dawki morfiny powodujg utrate przytomnodei lub
(przy zdanym Cholernie trudnym tescie Budowy) kolejne -10% utrudnien z ran i +30% kary do Sprytu i
Percepcji. Morfina jest drodkiem silnie uzalezniajgcym.

Pewnie biochemik powiedzialby ci, ze to nie doktadnie morfina, tylko cos co dziata tak samo - mnie nie
interesujg subtelne rozréznienia. Grunt, ze jak to sobie zatadujesz, mozesz zapomnie¢ o b6lu. Minus jest
taki, ze przy okazji zapominasz o catym Swiecie - po prostu lezysz, jakby ci ktoé§ przypieprzyt mtotem w
teb.

Przeciwciata
Cena i Dostgpnodé zalezna od rodzaju choroby
Dzialanie: Jak lek na dang chorobg

Czgsto we krwi mutkéw 2y jacych na obszarze, na ktérym dzialala lub dziata jeszcze bron biologiczna,
znalez¢é mozna odpowiednie do niej przeciwciala. Niektoérzy potrafig uzyskaé¢ z niej czysty lek na dane
chorébsko. Ponoé na. tej zasadzie kto§ prébowal zlopaé krew gosei znad Missisipi - ci tak sig wéciekli, ze
niewiele zostalo z wampiryeznego idioty.

Antidota
Dostgpnodé: 5%, Cena: 5-50 gambli za dawke, w zaleznosci od powszechnodei trucizny.
Dzialanle: Neutralizuje lub ostabia dzialanie trucizny

Na. koniec rzecz najwazniejsza, czyli odtrutki na mutancie §winstwa. Odtrutki robi sig¢ zazwyczaj
odpowiednio modyfikujac samg trucizne. Czasami potrzebna bgdzie krew danego stwora - niektére mutki
sg odporne na to, co im kapie z pazuréw, inaczej same by sie zatatwity w trakcie zwyklego drapania sig
po glowie. Z drugiej strony jak skorpion pacnie sig¢ zagdlem w 1eb, to zdycha jak kazdy i nie ma zmituj sie.
Antidotum na takie jady trzeba zdoby¢ inaczej.

Aby wykonaé¢ antidotum, nalezy przetworzy¢ te sktadniki (Bardzo Trudny test Chemii) - tak powsta.-
te serum nalezy w pore podaé zatrutemu.

Ciekawostki

Ciekawostki. Brzmi jak zapowiedz do nowych receptur prochéw. Ja tymeczasem
chee ci poméc przezy¢ ten zasrany koszmar zwany zyciem. Wigc stuchaj lepiej
uwaznie.

Whyki i potrzaski

Dostgpnodé: Wnyki 40% do 80%;
Maty potrzask (na mate misie) 35%;
Duzy potrzask (na duze misie) 20%;

Cena: Wnyki- 2 do 10; Maly potrzask- 5;
Duzy potrzask- 10; Wielki potrzask- 20;

S
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Zastawi¢ wnyki. Co to za problem? Wigzesz supet na sznurku, mocujesz to
przy drzewie i juz. Takie géwniane wnyki to mozesz zastawiag, jak cheesz
zlapaé kolacje. Jezeli w ogéle zaprzatasz sobie glowe wnykami, znaczy,
ze nie chcesz mutka ubié, tylko zlapac¢. A skoro tak, to pewnie cheesz
go sprzedaé. Idac dalej tym tokiem rozumowania, zapewne zalezy
ci, zeby byt w jak najlepszym stanie. Jaki stagd wniosek?
Taki, ze ten sznurek to sobie mozesz wsadzié.. do plecaka,
moze sig kiedys przyda.
Jak wygladajg takie wnyki z prawdziwego zdarzenia?
Gruby na centymetr przewéd wykonany ze stalowej linki
zatopionej w kauczuku. Linka zapewnia trwatodé, kauczuk
uniemozliwi pochwyconej zdobyczy zrobienie sobie krzyw-
dy. Zawsze oczywidcie moze sobie odgryz¢ uwieziong konczyne.
Idealne na istoty poruszajgce si¢ wylaeznie na czterech nogach.

Kajdany

Dostgpnodé: 10 - 40& w zaleznodei od rodza ju, Cena: od 5
gambli za standardowe kajdanki policyjne po 20 za cala
“uprzaz” krepujaca rece i nogi.

Nasuwa. ci sig by¢ moze pytanie: “Dobra, ztapalem muta-
sa trazy razy wigkszego ode mnie, nawet gdyby mial rece,
to kajdanki pewnie i tak by zerwal. I co ja mam z nim
zrobié?” Stuszne pytanie. Istotnie, nie wszystko, co wpad-
nie ci w rece, da. sig unieruchomié starymi ka jdankami,
ale i te si¢ przydaja. Badz spokojny, akcesoriéw do unie-
ruchamiania mutkéw jest cale mnéstwo: kagance, liny i
taémy z tworzyw, ktérym zadna macka nie da rady.
(Kilka przydatnych akcesosoriéw - np. elektryczng ob-
rozg - znajdziesz w dodatku Bohater® na stronie 114.)

Na humanoidy przydatne bywaja kajdany krepujace rgce i nogi, polgczone tancuchem czy innym
zelastwem. Pozwalaja one na minimum swobody ruchéw - tak akurat, zeby mutek mégt podreptaé do
klatki, a nie moégt uciec przed kopniakiem. Ani - co najwazniejsze - oddaé. Sg hycle, ktérzy szczegdlnym
sentymentem palajg do dybéw. Koniecznosé noszenia przed sobg cigzkiej dechy unieruchamiajgcej rece
raczej nigdy nie jest okolicznogcia sprzyjajaca ucieczce.

Kaftan

Dostepnodé: 15%
Cena: 10 gambli

Takie gustowne, biate kaftany z nieco zbyt dtugimi rgkawami byty
kiedys standardowym wyposazeniem psychiatrykéw. Ladowalo sig
do niego opornego kolesia i nie byto takiego twardziela, ktéry by
sig z niego sam wysuplal. Swietna rzecz takze w naszym, powo-
jennym $wiecie. Wielu hycli wladnie w kaftanach transportuje
mutancich kandydatéw na gladiatoréw - zaden inny sposéb tak
sig nie sprawdza. Jest tylko maly problem - standardowe kafta-
ny pasujg na kogo§ mniej wigcej postury ludzkiej. Jesli potrzebujesz
czego$ na trzymetrowego olbrzyma, musisz dogadaé sig z jakims$ kraw-
cem.

Jest tez wersja kaftana dla ubogich. Bierzesz po prostu solidny koc
i szezelnie owijasz w niego ofiare, a potem wiazesz dokladnie sznurem.
Pewnie nie jest to tak niezawodne, ale czgsto po prostu musi wystarczyé. A - jak mawia méj z6ttoskory
przy jaciel - dobry baleron nie jest zty.




lowea mutantéw

Dostgpnosdé: 15% do 60%
Cena: 5 do 30 gambli

Dobra klatka nie jest zla, jak mawial jeden mdj z6ttoskéry
znajomek. Nie ma co si¢ nad nimi rozwodzié¢ - klatka to dobre
miejsce dla mutka, ktérego trzeba przewiezé z punktu A do B.
Trzeba jedynie dobraé¢ model do mutasa - na jednych wystar-
czy wiklinowy koszyk, dla innych tytanowa cela to za mato.

Klatki mozna tez wykorzystaé jako putapki. Kojarzysz?
Kawalek kija i klatka, a pod nig cos do zarcia - kazde dziecko
potrafi coé takiego zrobié¢. Problem bedzie z bardziej cwanymi
bestiami, ale jak sig uprzesz, pewnie wykombinujesz napraw-
de niezty plan zwabienia ich do niej.

Wybuchowa bizuteria

Dostgpnodé: 10%
Cena: w zaleznosei od typu od 10 do 80 gambli

Przedwojenny system penitencjarny wpad?l na pare sprytnych pomysitéw, jak sprawo-
wa¢ kontrole nad wigzniem. Pospolitym ztodzie jaszkom naktadano na przykitad branso-
letke, ktéra wskazywala miejsce jego pobytu i dawata znaé, jak tylko zaczynal kombi-
nowaé. Prawdziwi zbrodniarze z kolei miewali zakladane obroze z matymi tadunkami
wybuchowymi, ktére eksplodowaly, gdy stracity igcznosé ze znajdujacym sie w re-
kach straznikéw nadajnikiem.

Niektoére z tych zabawek da sie wykorzysta¢ do sprawowania kontroli nad mut-
kami. Najtansze wersje po prostu brzeczg, gdy mutek oddala sie lub zanadto zbliza do
lowcy, najdrozsze zamieniajg mu teb w krwawg miazge. Niezly sposéb na wychowanie
mutasow.

Pancerz elektryczny

Dostgpnodé: -

Cena: -

Redukocja: Tutéw 1, Rece 1, Nogi 1
Kara: +40%

Wytrzymatodé: 2

Mam kumpla, facet zna sig na pradzie i wiadciwie na niczym wiecej. Pew-
nego razu musial ruszyé sig gdzies$ za miasto i w nocy oblazly go wysy-
sacze czy inne pieprznigte mutacjg gryzonie. Godciu budzi sig, a tu do-
okola dywan z futra prébuje zrobié sobie z niego kolacjg. Trauma, nie?
Gdy gostek wydobrzal, postanowil, ze nie popudci. Zamknat sig
w warsztacie i zmajstrowal co§ w stylu pancerza. Knif polegat
na tym, ze zewnegtrzne jego warstwy podiaczone byty do pradu
o napigciu, ktére spokojnie moze usmazyé mniejsze zwierzaki.
Moze go$é myslat o czyms, co odeprze wszystko, co tylko bedzie
prébowalo wlezé na plecy - w praktyce projekt okazal si¢ niewykonal-ny. Wiesz - w
warunkach bojowych mogto sig okazaé, 2e cwaniaczek w pancerzu sam sig usmazy.
Jedli jednak polozysz sie grzecznie i poczekasz, az gryzonie i inne robactwo na
ciebie wlezie, wigczenie pradu sprawi, ze wok6t siebie bedziesz mial same grzanki.
A tak powaznie - to co§ dla ciebie, jesli wybierasz sig do kanaléw pelnych
szczuréw albo masz zamiar zmierzyé sie z rojem robactwa.




Czotowka

Dostepnodé 15%
Cena: 10 gambli

Dwie rece to stanowezo za malo. Sam popatrz - jesli cheesz do
kogosd wygarnaé z porzadnej spluwy, musisz ja trzymaé obu-
racz. A przeciez wiéczac sie po kanalach bedziesz potrzebowatl
Zrédta Swiatla - pochodni, lampy czy choéby latarki. Jesli co$ na
ciebie wyskoczy, ten skurczysyn mistrz gry bedzie miat do dyspo-
zycji segment - dwa, zanim ty pozbegdziesz sig lampki i pewnie chwycisz

bron. Cale szczgéoie, ze mozna, tego uniknaé. Jedni zwycza.jnie przyklejaja latarke do broni tasma klejacg, |
inni siggaja po sprzet specjalnie do tego celu stworzony - latarke z paskami do zalozenia na glowe. Patent |
wykorzystywany przed wojna przez skautéw i maniakéw wycieczek gérskich, i oczywiscie gérnikow,
doskonale sprawdza sig¢ w dzisiejszych warunkach.

TS
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Testaw do nurkowania

Dostgpnosdé: 15%
Cena: 10 gambli

Jesli mutek zwieje ci do podziemnego ba jora albo da nura
w zamulong sadzawke, raczej nie bedziesz mial pod rekg
butli z tlenem i kompletnego stroju nurka. Wszystko, cze-
go potrzebujesz, to maska na twarz i rurka wystajgca
nad powierzchnig wody. Troche wprawy i bedziesz mégt udo-
wodnié mutkowi, ze nie zapomniales o swoich korzeniach. W koncu nasi
przodkowie w ewolucji wyszli z wody, dlaczego nie mielibySmy si¢ w niej czué jak w domu? Dopdki rurka,
wystaje nad powierzchnig, mozesz spokejnie siedzie¢ pod woda i nawet nie bedziesz puszczatl zdradliwych
baniek. Chyba Ze najesz sie¢ wezedniej grochowki.

Reguta specjalna: Uzycie zestawu do nurkowania daje modyfikator +30% do testéw Pltywania.

Spray dezynfekujacy

Dostepnodé: 10%
Cena: 25 gambli

Rozwalile$ juz mutka i wydaje ci sig, Ze mozesz splunaé za siebie i ode j§¢ w strone zachodza-
cego slonca? Stary, pora nauczyé sig trudnego stowa: higiena. Bo wiesz, jeSli w norze mutka
$mierdzialo tak, Zze az lzy lecialy, kropelki jego jadu wyzarty ci dziury w ubraniu i caty
ubabrales sie jego posoks, to prawdopodobnie masz na sobie mase niewidzialnego §winstwa,
ktére moze nie powali cie natychmiast, ale moze zaczaé dzialaé za jakis czas. Skombinuj
wige kawalek mydla czy jaki$ szampon i nie béj sig ich uzywaé. A jesli chcesz pozowagé na prawdziwego
profesjonalisteg, koniecznie wytrzasnij skads srodek dezynfekujacy w sprayu. Psik-psik i zdycha nawet
najtwardsza bakteria.

i

W dzisiejszych czasach malo kto zna sig na zartach. Siedzg sobie w knajpie, Missisipi za oknem pluska
wesolo i jakos tak mnie napadia ochota na sypnigcie dowcipem. Odwracam si¢ do goscia, co siedziat przy
stoliku obok i méwie “Znasz kawal o tym, jak mutek dobieral sie do Teksanczyka?”. A kole§ od razu
wyjechat z bluzgami, wyciggnal spluwe i zaczat do mnie strzelaé. Wywalitem stolik, wskoczytem za niego
i prébuje tlumaczyé - “Sorry, szefie, ja tylko zartowatem, nic osobistego” A on dalej wali do mnie jak do
tarczy. Dobrze, ze miat tylko szedciostrzalows spluwe, bo jeszcze parg strzatéw i stolik by nie wytrzymat.
Spieprzytem stamtad, jak tylko ustyszalem zbawienne “klik”. Wiasciwie do dzié§ nie wiem, kim byt koles:
mutkiem czy Teksanczykiem.




lowea mutantow

Terenowy skafander ochronny

Dostgpnodé: 5%
Cena: 130

Gdzieniegdzie mozna kupi¢ skafandry ochronne znalezione w przedwojen-
nych laboratoriach. Niby chronig przed chemig i Zyjatkami, ale zupeinie
nie nadaja sie do uzycia w terenie. Dzisiaj potrzeba wersji wzmocnionych,
ktére nie potargaja ci sig¢ na pierwszym krzaku i przetrwaja nawet
upadek na kamienistym podozu. Cate szczedcie, ze i takie rzeczy produ-
kowano przed wojng, trzeba tylko sig niezle nagimnastykowad, zeby cos
takiego zdobyé¢. Terenowy skafander wart jest kazdej ceny - w nim nie-
straszne ci bgdg wyziewy, toksyny i male, zlosliwe zwierzaki z jadem na
szczgkoczutkach.

Ukryta kamera

Dostgpnosé: 10%
Cena: 20 gambli za kamere, 25 za odbiornik z ekranem

Niektére mutki maja tak podrasowane zmysly, 2e wyniuchaja nawet najlepszego
tropiciela. Nie oznacza to jednak, ze trzeba zrezygnowad z ich obserwacji. Z pomocsg
przychodzi system sprytnych kamer, przesylajacych obraz droga radiowsg do od-
biornika z ekranem. Rozkladasz je tak, by lustrowaly jak najwiekszy obszar sia-
dasz przed telewizorem i spokojnie kombinujesz, jak by si¢ do mutaséw dobraé. Z
kamerg wiréd mutkéw? Dlaczego by nie.
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Jak wyglada sSwiat, kazdy widzi. Bagno. Jezeli jest jaka$ szansa na poprawg, wymagaé to bedzie wielkiego
nakladu czasu i pracy. Péki co trzeba nauczyé si¢ po nim chodzi¢. Uwaza.j wige, gdzie stawiasz nogi...




Teksas

Odkad siggam pamigcig, po Stanach
krazytly setki zartéw opisujacych ghu-
pote i agresje mieszkancéw Teksasu.
Buraki, wiesniaki, to najczgstsze okre-
§lenia. To chyba dobrze, ze niektérzy z
nich potrafig sig¢ jeszcze Smiagé. Jednak
jest tez druga pula opowiedci méwia-
cych o tym, 2e to wiadnie tam, w kra-
inie zielonych pél i przemierzajgcych
bezkresne przestrzenie straznikow,
mozna odetchnaé peing piersig. O kra-
inie, w ktérej towca mutantéw moze
liczy¢ na nalezny szacunek. Gdzie czlo-
wiek nabiera energii i zaczyna dostrze-
gac realng szanse na lepsza przyszlosé.
Przyszlodé, gdzie potwory istniejg tyl-
ko w bajkach dla dzieci.

Teksas od zawsze mial bzika na
punkcie odmiencéw. A gdy wybuchta
wojna, pojecie odmienca nabralo no-
wych znaczen - i malo kto przyczepi
sig do ich polityki wzgledem mutantow.
A malo jest bardziej radykalnych zwo-
lennikéw doszczetnego ich wytepienia.
Ponoé¢ kazdy obcy, ktéry im sig nie
spodoba, musi poddaé sig rewizji. Ponoé
nie ma tam lepszego sposobu na. zatru-
cie sgsiadowi zycia, jak oskarzyé¢ go o
ukrywanie mutantéw. Teksas moze
uchodzié za najczystsze miejsce Zasra-
nych Stanoéw, ale ta czystosé podszyta
jest nieztag psychoza.

Za to nie powinienes mieé tam pro-
bleméw ze znalezieniem za jecia. Nawet
jesli odbiegasz od idealu biatego, anglo-
saskiego protestanta, wizytéwka tow-

cy mutantéw moze wiele nadrobié. Go-
Scie sa z trzech stron oblezeni przez
mutacje. Od potudnia naciska na nich
Neodzungla, ze wschodu ci$nie sig plu-
gastwo znad Missisipi, a i na péinocy
panoszy sig Borgo ze swojg ekipg i nie
wiadomo, kiedy do iba strzeli mu po-
myst na kolejng niespodzianke. Maja
przez to niemalo lowcéw z pierwszej
ligi, ale nie wybrzydzajg tez, gdy zgla-
sza. sig do nich spec z zewnatrz.

Na tych, ktérzy nie moga zdzierzyé,
Jjesli mutek chodzi i 2y je, czeka stuzba
w granicznych oddzialach rangeréw.
Oprécz porzgdnych, stosunkowo pew-
nych gambli, dostaniesz tez zajebisty
kapelusz i dzinsy i bedziesz wygladal
jak Chuck Norris. Zazwyczaj tez mo-
zesz liczy¢é na gamble i cieple przyje-
cie, jes§li po prostu przyniesiesz szery-
fowi jakiejé dziury truchio mutka.

Moéwiag o Teksasie, ze to raj hycli -
nigdzie indziej nie skupuje si¢ mutkoéw
tak ochoczo. Na targu niewolnikow za
dobrego (czytaj - zdolnego do cigzkiej
pracy) mutanta mozesz wyciagnaé¢ na
czysto nawet dwiedcie gambli. Warto
zakrecié sig koto wigkszych kompanii
zajmujacych sig ich kupnem, “wycho-
waniem” i sprzedaza, choéby Rensley
& Sons z Houston czy Houshelp Co. z
Fort Worth. Kupcy handlujacy tym to-
warem to jedni z najbardziej dzianych
gosdei, a staly kontrakt u nich to gwa-
rancja dobrobytu. Podobno u jednego z
nich - Cheekslaya - za porzadng stuzbe
dostajesz wlasny domek z ogrédkiem,
zonkg i mutasem od rgbania drewna i

Poiytek 7 mutka

Niby Teksanczycy majg alergie na mutki, ale gdy w gre wchodzg interesy, potrafia wyciagnaé z odmien-
céw wigcej niz tylko satysfakcje z ich wykonczenia. Na wielu farmach zna jdziesz mutantéw harujacych
po pigtnasdceie godzin na dobe. Gdzieniegdzie spotkasz tez zwierzegta, ktére podpadlyby przedwojennym
specom od rolnictwa - bydlo i cala reszta musiala sig troche zmienié, dostosowac sig¢ do nowych warunkéw.

Chodzi tez plotka, ze zwtoki odmiencéw stanowia doskonaty nawéz. Ponoé jest pare “fabryk”, ktére
skupuja je i przerabiajg na proszek, na ktérym kukurydza roénie jak Hegemonczyk na sterydach. Ale
nie czas na wyklad z rolnictwa. Jeéli to prawda, pojawia sig¢ kolejne miejsce, gdzie mozna niezle zarobié.
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czyszezenia klopéw. Szkoda tylko, ze
mato ktéry lowca cieszy sig tym
wszystkim diuzej niz parg miesigcy.

Jest i1 druga strona medalu - niekté-
rzy farmerzy to tradycjonalidci i nie
cheg podejmowaé ryzyka zwigzanego z
nieludzkimi niewolnikami. Za to bez wa-
hania zaplacg za Indianina, azjate, czy
Murzyna. Jesli wiec nie widzisz zadnej
istotnej réznicy miedzy nimi a bialty-
mi, Teksas nie bedzie twoim wymarzo-
nym miejscem pracy.

Na Teksanczykow musisz uwazagé,
nawet jedli jestes jednym z nich. To
twardzi ludzie, ktérzy nie popuszcza,
Jjesli im podpadniesz. Styszales, jak ze-
szlo sig z tego §wiata Edmundowi? Kolo
dostarczal zywy towar farmom na
wybrzezu, az pewnego razu okazalo sieg,
ze dowiezione mutki nie byty tak po-
tulne, jak zapewnial. Zbuntowaly sie, a
zanim dopadli ich straznicy, zdazyty
spali¢ farme czy dwie i wyrznaé tak z
tuzin ludzi. A ze za towar odpowiada
sprzedawca, - wina spadla na Edmunda.
Nie mineglo pare tygodni, jak dorwali
g0 sasiedzi wymordowanych i zadyn-
dal na galezi. Uwazaj, co sprzeda.jesz,
jeéli nie lubisz naszyjnikéw ze sznura.

Posterunek

Mozna by pomyséleé, 2e Posterunek dba
tylko o to, jak rozwalaé¢ maszyny, a cala
resztg sig nie interesuje. Na szczescie
tak nie jest - godcie z wedrownego mia-
sta zajmujg sie¢ wszystkim, co tylko
wyszlo z popapranej moézgownicy Mo-
locha, nie wytaczajac tworéw biclogicz-
nych.

Pogr6éd namiotéw zna. jdziesz na przy-
ktad porucznika Stewarda, ktéry jest
jednym z najlepszych specéw od bio-
chemii, o jakich styszalem. Konikiem
faceta sg jady, trucizny i w ogéle to
wszystko, co mutek wyhodowat w so-
bie dla zapaskudzenia zycia swoich
ofiar. Jesli wigc co§ cig uzarto, rana ja-
trzy sig i puchnie, to nie czekaj, tylko
biegnij do Posterunku. Znajdziesz go
gdzie§ przy froncie, kazdy wskaze ci
droge, he, he.

Ale moéwigc powaznie, jezeli uda sig
nawigza¢ kontakt z Posterunkoweami,
mozna wyciggnaé z tej znajomosei na-
prawde wiele. Goscie majg pare przy-
datnych gadzetéw, troche specjalnie z
my$la o mutkach konstruowanej bro-
ni, no i przede wszystkim olbrzymie
archiwum wiedzy. Zeby jeszcze cheieli
sig tym podzielié...

Front

Jesli z jakiegos mniej lub bardzie]j sza-
lonego powodu zawedrujesz na péinoc
z zamiarem przystuzenia sig ludzkodei
w walce z Molochem, réwnie tatwo jak
na maszyny mozesz trafié¢ na mutki. I
pot biedy, jesli beda to “tylko” zablgka-
ni troglodyci z péinocy. Z nimi - przy
zalozeniu, ze nalezysz do w peini uzbro-
jonego i sprawnego oddziatu - prawdo-
podobnie sobie poradzisz. Sgk w tym,
ze na niektérych odecinkach frontu
Moloch posyta do boju nie chaotyczne
bandy tepakéw, a niemalze Klasyczna
armie. Tworzace jg mutki postugujg sie
bronig, porzgdnym sprzgtem - radia-
mi, noktowizorami, radarami, nie wspo-

Zero trzy - zglos sig! Zero trzy! Zgitos sig! Tu sierzant Faulkner, czwarta grupa uderzeniowa. Prosze o
wsparciel Jestesmy otoczeni. Zero trzy, powtarzam, zostaliSmy otoczeni. Mutki klasy beta, moze sigma.
Beta albo sigmal Stracitem co na jmniej czterech ludzi, proszg o wsparcie.. Czwarta grupa prosi o wsparcie!
Poda je wspéirzedne - dwa, zero, zero, trzynascie, kwadrat sto siedemdziesigt jeden. Powtarzam..

Zero trzy, styszysz mnie? Sigma, na pewno sigma, dosrali nam z chemii. Tracg kolejnych ludzi.. Zero
trzy! Kwadrat sto siedemdziesigt jeden, styszycie mnie?! Zero jeden, odbior! Kurwa, nie zostawiajcie nas
tutaj!




kach ich stalowego tatusia. Styszalem tropiciele mutkéw, goscie od trucizn i
nawet, ze gdzies walczono z mutkami antidotéw a nawet tacy, co to z mutka-
normalnie umundurowanymil Niestety, mi potrafig sie dogadacé - wszyscy oni
chyba nie skladali przysiegi na gwiaz- powitani zostang w oddziatach fronto-
dy i pasy - skopali tytek jakiemus sa- wych z otwartymi ramionami.

mozwanczemu generatowi, a sztandar

jedna z mutantek przeszyla sobie na MISSiSH]i

kiecke.

minajac nawet o od jechanych wynalaz- cyficzne umiejetnosei. Wszelkiej masdei

Mutki sg jedna z tych rzeczy, ktoére
przemieniaja walke na froncie w kosz-
mar. Podobnie jak maszyny nieraz tylko szukaniu mutkéw? Polecam Pas
znacznie przewyzszaja mozliwosciami
bojowymi ludzkich zoinierzy. Niekto-
rym z nich niegrozne sg gazy bojowe, nie zabraknie. Okolice Missisipi to wy-
doskonale widzg w ciemnosciach, nie
wiedzg, co to zmeczenie. Do tego Mo-
loch naladowal im do tbéw IQ i sg - w
przeciwienstwie do wielu blaszakéw -
cholernie kreatywne, przynajmniej w
dziedzinie wysytania ludzi na tamten

swiat. ce stamtad. Trudno o wiekszych fachow-
Nic wiec dziwnego, ze dobry towca to

na froncie spec na wage ziota. Zawsze
przydaje sie ktos, kto potrafi usungé
mutanta inaczej niz witadowujgc w nie-
go tone amunicji - zwilaszcza, ze nikt
takiej tony nie ma na stanie. Ktos musi
znalezé sposéb na dane mutki, opraco-
wacé najlepsza taktyke dziatania. Miej-
sce znajdzie sig takze - a moze przede
wszystkim - dla tych, ktérych najwigk-
szym atutem nie jest sila ognia, a spe-

nienia od matego.

Szukasz miejsca, w ktorym nie musiat-
byé spedzaé catych tygodni na samym

Smierci. Wprawdzie cigzko tam o pra-
codawcow, ale mutantéw z pewnosdeig ci

legarnia odmiencéw. Zreszta nic dziw-
nego - trzeba mie¢ ostro namieszane w
DNA, zeby przezy¢ tam diuzej niz pare
dni. Zastanawialem sig nawet, czy
wszystkich z Pasa Smierci nie uznaé
za mutkow, do czasu az poznalem tow-

cow - w konicu z mutkami ma.jg do czy-

W poblizu rzeki roi sig¢ od osad za-
mieszkanych przez samych tylko mu-
tantéw. Styszates na przykiad o Hebro-
nie? To jedno z tych miejsc, w ktérym
nie witajg z otwartymi ramionami pod-
réznych - ludzkich czy zmutowanych.
Gdybys$ spotkal pojedyneczego tylko
mieszkanca Hebronu, zobaczyibys w
nim jedynie slinigcego sig debila o bar-

Pocztowka z Saint 1;0;118

To przeklete miasto powinno sie przemianowaé na Saint Judas. Pieprzony symbol zdrady gatunku ludz-
kiego. Kiedy pierwszy raz ustyszalem o tym miejscu, nie uwierzytem. Postanowitem si¢ tam wybraé i
sprawdzi¢ krgzgce o nim plotki. W pierwsze]j chwili nie zauwazylem tam niczego podejrzanego. Do mo-
mentu, kiedy wstapitem do knajpy. Bylo jeszcze wczesnie, koto 6ésmej rano. Za kontuarem baru stal
dwuipéimetrowy pokryty huskami mutant. Podawal talerz z zarciem jakiemus facetowi z gitarg na ple-
cach. UsSmiechnal sig do niego prezentujac dziesigtki cienkich i dtugich niczym szpilki zebow, a gitarzy-
sta, stuprocentowy cztowiek, odwza jemnit uémiech. Powiedzial - “Dzigki George” i spokojnie zaczgt zreé.
Zrobito mi sie niedobrze. Stalem w drzwiach jak posgg i nie moglem sie ruszyé. Pokraka spojrzala na
mnie i znowu wyszczerzyta morde w uémiechu. Zagotowalo si¢ we mnie. Nie wiem nawet, kiedy w moim
reku znalazla sie bron. Najpierw strzelitem do barmana. Gitarzysta wrzasnat cos i zaczat siega¢ po bron.
Kurwal! Mozesz w to uwierzy¢? Czlowiek wiadowatl mi serig w bebechy za to, Ze sprzatnglem mutkal

Po kilku dniach obudzitem si¢ w swoim aucie. Prowadzil nieznany mi mezczyzna. Kiedy gosé zauwazytl,
ze sie ocknalem, rzucit tylko: “Uzywaj czasem moézgu, idioto. I lepiej tam nie wracaj. Na nich jeszcze
przyjdzie czas”.




dzo delikatnej, péiprzezroczystej ské-
rze. Zreszta pewnie bylby martwy - w
pojedynke hebronczycy sg niesamowi-
cie nieporadni. Swoja wartosé pokazu-
ja dopiero w grupie - rozumiesz - dzia-
laja troche jak réj, tyle ze bez krélo-
wej. Jest migdzy nimi jakas.. wiez, kt6-
ra obdarza ich czyms§ na ksztatt inteli-
gencji, ale tylko, jesli sa razem. Witedy
okazuje sig, ze potrafiag zdobywacé¢ po-
zywienie polujac albo uprawiajac roleg,
lepié chaty z gliny - po prostu w miare
normalnie funkcjonowaé. Wszystko to
robig poruszani jakby jedna mys$ls -
wielki, zbiorowy organizm. A najdziw-
niejsze sa ich “Swigta” - siedzg wszy-
scy razem, trzymaja sig¢ za rece i po-
mrukujg cicho, jakby §piewajac.

Ale nie méwilem chyba jeszcze o
Swiecie mutkéw. Wyobraz sobie taka
sceneg - Missisipi o §wicie, nad nig ciez-
ka, brudna mgta, a tu nagle pojawia
sie ptomien. Jeden, drugi, trzeci - po
chwili okazuje sig, ze rzeka ptynie kil-
kanascie tratw z rozpalonymi na nich
ogniskami. Ptyng daleko od brzegu, nie-
mal srodkiem nurtu, ale dobiegaja cig
Spiewy i dzwigki bebnéw. W pewnym
momencie spostrzegasz, ze goscie z
tratw majg garby, dodatkowe konczy-
ny, rybie twarze.. Mutki tez majg swo-
Jje obrzedy, ale zabij mnie, jedli wiem, o
co w tym chodzi.

Przyktadami mutkéw znad rzeki
moégibym sypaé bez konca. Jak sie nad
tym zastanowié, mozna sig niezle prze-
razié. Kto wie, moze ludzie sa tam
mniejszodeig, moze jest to juz przede
wszystkim kraina mutkéw, tetnigca
rytmem ich zycia. Z pewnoscia jednak
nie jest to miejsce, w kt6érym lowca mu-
tantéw czesto bedzie sie spotykat z cie-
plym przy jeciem.

swiat w pigulce

Neod7ungla

Na potudniu Stanéw spotkasz ludzi,
ktérych nie spos6b nie nazwaé towca-
mi mutantéw, a ktérych giéwnym te-
renem dzialania jest zmutowany las.
Wigkszoéé z nich pewnie nigdy nie wi-
dziala, techmorwy albo mutasa z me-
chaniczng, szybkostrzelng lapsg - ich
pieklo ma kolor zielony. To, z czym
walczg, kryje sie w gestwinie - niezli-
czone gatunki przemienionych roslin,
zwierzat i czegod pomiedzy nimi, ktére
sztuke zabijania doprowadzity do per-
fekeji.

Z Neodzungli wylazi §winistwo. Pew-
nie ktéregos dnia jeden czy drugi mu-
tek stwierdza, ze w lesie jest troche za
duszno i lepiej byloby ruszyé na pél-
noc w poszukiwaniu przestrzeni zycio-
wej i jakiej§ przekaski. Osady grani-
czace z lasem najbardziej cierpia jed-
nak z powodu niepozornych, albo wrecz
niewidocznych zabéjecéw. Chmary robac-
twa. przenoszg, coraz to inne chorébska,
a cigzko jest leczy¢ sie na cos, co moz-
na nazwagé grypa tylko dlatego, ze czto-
wiek ma srake i prébuje wyplué ptuca.

W osadach na pograniczu nie ustaje
praca nad niszczeniem zalgzkéw zmu-
towanego lasu. To ciezka, codzienna
haréwka - z rodlinami nie jest tak, jak
z mutkami. Mutka zazwyczaj da sig
zabié na $mieré - zdechnie i masz go z
glowy. A zielska lubig plenié sig gdzie
popadnie i nawet wypalanie nie wystar-
cza - niech tylko pokropi troche deszcz,
a od razu spod ziemi wyrosng kolejne
pedy. Zapomnisz przekopaé¢ ogrédka i
po tygodniu masz za oknem tropikal-
ng dzungle.

Lowcy mutantéw nie tylko chronia
przed Neodzungla. Moze ona byé tez
Zrédiem utrzymania - peino w niej zar-
cia (fakt - wywotujgcego mutacje) i su-
rowcoéw. Trzeba “tylko” wiedzieé, jak sig
do tego dobraé. Najlepsi potrafig zni-
kaé tam na cale tygodnie, by wreszcie
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powrécié z masa gambli. A przede
wszystkim z zyciem. Mowig, ze las
przyjmie tylko swoje dzieci, ze obcego
czeka tam tylko Smieré. Ja w to wierze
- jak dla. mnie wystarczajaco duzo mut-
kéw paleta sig na péinocy, zeby pako-
waé sig do tej szklarni.

Mutanci w Detroit i NJ

Spore problemy z odmiencami majg
takze Nowy Jork i Detroit. W NJ jako§
sobie z tg plaga dajg rade. Wszyscy
mieszkancy bez wzglgdu na wiek i pteé
lacza sie i staja do walki. Do kanaléw
regularnie wysylane sg oddzialy sztur-
mowe niszczace wszystko, czego nie
powinno tam byé. Nikt nie prowadzi
badan, nikt nie myéli o tworzeniu no-
wego Swiata reka w reke z odmienca-
mi. Duszg kazde, najmniejsze zagroze-
nie w zarodku. Jest w tym szczypta
paranoi, ale dzi§ nie da sig inaczej NJ
to miasto godne nagladowania. Nie ma
pobiazania, ani sobie, ani Molochowi, ani
odmiencom, nikomu, kto zagraza odbu-
dowie Swiata.

Jezeli chodzi o Detroit, c6z, tam na
walke z potworami jako$ nikt nie znaj-
duje czasu. Co wigeej, majg one swoja
wlasna odgrodzong dzielnice, gdzie nikt
nie wkracza. Detroitczycy ruszajg dupe
tylko w sytuacjach krytycznych. A
jaka sytuacje Detroitczyk uwaza za
takowa? Kiedy mutanty przeszkadza-
ja w organizacji wysdcigu. Tereny Ligi
leza w bezpodrednim sgsiedztwie stre-
fy Hegemona, wodza Gas Drinkers,
mutkéw z Detroit, co wywolu je oczywi-
dcie pewne konflikty. Dlatego tez Liga
powolala specjalny oddziat “pogranicz-
nikéw”, ktérzy maja dbaé o to, aby nic
nie przeszkadzalo mieszkancom w roz-
rywkach na torze wyscigowym. O d -
dzial nosi dumng nazweg “Czerwony
szwadron”, ale nazwa powstala zupel-
nie spontanicznie, od czerwonych ka-

mizelek straznikéw na granicy z Gas
Drinkers i nie ma zadnego podtekstu.
0t, kolor munduréw. Liczba czlonkéw
waha. sig w okolicach dwudziestu oséb.
O przyjeciu w zastgpy Szwadronu de-
cyduje zarzgd Ligi, po wnikliwym
sprawdzeniu chetnego pod katem umie-
jetnosei strzeleckich, wiedzy na temat
mutantéw i jego reputacji.

Pacyfisci

Na niekorzy$¢ naszego gatunku wpty-
wa wiele czynnikéw. Na jgorszym z nich
jest chyba jedna z naszych cech, ktéra
uczynila nas na pare tysiecy lat pana-
mi §wiata. Ludzie potrafig si¢ przysto-
sowaé dostownie do wszystkiego. Kle-
ska na §wiatowg skale? Co6z, trzeba zyé
dalej. Dostosowaé¢ sig¢ do nowych cza-
s6w. W koncu latwiej nam 2y¢é tak, jak
dyktujag to czasy, niz zmieniaé¢ je na
site. Mutanty? A czy one sie az tak
réznia od chociazby zdziczalego psa?
Jezeli jest grozny, to go odstrzelié, a
jak nie, to zostawié w spokoju.

Taka idea na niektérych towcéw
mutantéw dziala jak plachta na byka.
Zalit mi sig kiedy$ jeden znajomek o
doséé radykalnych pogladach: “Kiedy
stysze takie teksty to rzygaé mi sig
chee. Nie chce wam sig dupy ruszyé
bando kretynéw! Sracie w gacie ze stra-
chu! Najgorsi z tej zbieraniny sg ci
wszyscy nawiedzeni kaznodzieje: B6g
stworzyt nowe zycie i nam nie wolno
ingerowaé w jego wielkie plany.. Sra-
nie w bambus. Pieprza gtupoty, a inni
debile, ktérzy nie wiedzg co zrobié¢ ze
swoim zasranym zyciem bez widokéw
na przysziosé, stuchaja tego i przeka-
zujg dalej. Kiedyé prébowalem tiuma-
czyé, ze sie myla. Szybko dalem sobie
spokéj - ich nie da si¢ przekonacé. Na
szczescie garsé otowiu skutecznie ich
ucisza”.




‘$wiat w pigulce

Ludzi, ktérzy nie maja wiele prze-
ciwko sgsiadowi-mmutantowi, towcy na-
zywaja pacyfistami i nie jest to kom-
plement. Na jwigkszym pacyfistycznym
miastem jest oczywidcie Saint Louis.
Spora czgs§é popieprzonego Salt Lake tez
pewnie potraktowalaby mutanta jako
blizniego, a w catych Stanach roi sig od
malych dziur urzadzonych na zasadach
wspéipracy ludzi i odmiencéw. Przyj-
rzy] sie filtrowi swojej maski gazowej.
Wytloczono tam literki DUBB? A wiesz,
ze Dubb to fabryka po wschodniej stro-
nie wielkiej rzeki, w ktérej pracuja
razem ghulowate mutasy i ludzie? Be-
dziesz wspieral takich producentéw, czy
wypieprzysz gazmaske narazajac sie
na zdechniecie na nastepnej wyprawie?

S lowcy, ktorzy olewajg takie miej-
sca. i zajmujg sig¢ tym, co atakuje ludzi.
Ale jest tez niemato takich, ktérzy bar-
dziej jeszcze od mutkéw nienawidza
wspéipracujacych z nimi ludzi.

Mazgowcy

Na Ziemi zawsze jako$ tak sig uklada-
1o, ze wysoki stopien inteligencji nie
szedt w parze z fizyczna silg. Istoty
obdarzone rozumem zawsze stanowilty
mniejszoéé. Jak do tej pory tylko lu-
dziom udalo sig¢ wytrwaé i wykorzy-
staé¢ swéj rozum do zdobycia przewagi.

Stado, bez wzgledu na gatunek, za-
wsze dbalo tylko o to, aby sig nazre¢ i
naptodzié¢ nastepne pokolenia. Tak samo
dzialajg odmiefice. Cale to cztowiekopo-
dobne §cierwo zawsze ma jakies§ tyty
jezeli chodzi o sprawne mys$lenie. Nie-
wielu jest naprawde wysoko rozwinie-
tych.

0d kiedy Moloch zaczal zabawy z
genetyka trafialy mu si¢ wybitne pod
wzgledem inteligencji pokraki, ale za-
wsze laezylo sie to z absolutnym bra-
kiem fizycznej odpornosci. Bydio to
bardzo szybko sig uczylo i mialo nie-

wiarygodne wrecz umiejetnodei. Najlep-
szy sprzet Posterunkowcéw nie pracu-
Jje na takich obrotach.

Problemu nie byto, dopéki wymiera-
ty same z siebie. Makabryczni pobra-
tymcy nie pieprzg si¢ w konwenanse
typu donoszenie pokarmu stabszym jed-
nostkom i docenianie ich umystowych
waloréw. Teraz niestety powstal zala-
zek czego$ w rodza.ju specjalnej organi-
zacji. Po wielu przegranych bitwach w
koncu Borgo przekonal sig, ze samg
brutalng sitg niewiele wskoéra.

0Od pewnego czasu wiegc jego postan-
cy wibcza sig po catych Stanach, wy-
szukujg co bardziej rozumne Scierwo i
wywoza cholera wie gdzie. Plotka gtosi,
ze majg baze w jakim$ bunkrze nie-
opodal Saint Louis. Przygtupy, nie zda-
jace sobie sprawy z powagi sytuacji, z
durnym uémiechem na gebach nazy-
wa.jg ich Muto-Posterunkiem.

Podobno popaprancy od Borgo uczg
ich w pelni wykorzystywaé potencjal
umystowy. Kto wie, moze za pare lat
wszyscy bedziemy modlié¢ sig do stalo-
wego Boga, pod wodzg czterometrowe-
go, siedmiookiego prezydenta pokryte-
go tuskami na calym ciele.

Pieprzony raj? Po moim trupie.

Kopalnia mutkow

Jedli tylko wpadiaby ci do rgk mapa
Stanéw, szybko zobaczylbys, ze Appa-
lachy ciggng sig setki kilometréw z
potudnia na péinoc. Nie oznacza to oczy-
wiscie, ze tak samo rozlegta jest Fede-
racja Appalachow - wigksza czesé gor
lezy poza, strefa wplywéw szlachty.
W jednym z takich zakatkéw swoja
osade ma.jg mutanci, ktérzy obstugujg
kopalnig wegla. Ich wegiel jest napraw-
de niezlej jakodel i raczej nie majg pro-
blemoéw ze znalezieniem kupcéw. W do-
datku kopalnia i osada lezg w latwej
do obrony dolinie, wigc potrafig ostu-
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dzié zapedy tych, ktérzy cheieliby prze-
jaé interes. Przejgé albo zamknaé, bo
w tym wszystkim jest pewien haczyk.

Mutanci nie znizajg si¢ do haréwy
pod ziemisg - majg od tego ludzi. I nie
chodzi o pracownikéw najemnych, tyl-
ko zwyczajnych niewolnikéw. Cwania-
ki przejeli metody na masows skale
stosowane przez Teksanczykow, zresz-
ta ponoé nadzorea niewolnikéw jest mu-
tek, ktéry zbiegt z farmy gdzies pod
Dallas. Los tych, ktérzy trafili do ko-
palni mutkéw, jest nie do pozazdrosz-
czenia. Nie dosé, ze harujesz za miche
cienkiej zupy, to jeszcze wyzywa sig na
tobie zmutowany psychopata - tylko
dlatego, ze nie masz dodatkowe] pary
rak albo sity stonia.

Najwigkszym przekretem jest jed-
nak akcja, ktéra, jak wiedé niesie, mia-
ta miejsce kilka miesigcy temu. Podob-
no jeden z federacy jnych baronéw miat

do splacenia powazny diug i na gwaltt
potrzebowal gambli. Zwrécit sig o po-
moc do mutkéw i zawart z nimi trans-
akcje - oni dostarczajag mu wegiel za
taka i takg sume, a on im “pracowni-
kéw”. Facet po prostu sprzedal im swo-
ich poddanych! Jezeli to prawda, Fede-
racyjni beds mieli niezty problem. Z
jednej strony przywilejem barona jest
dowolne dysponowanie swoimi podda-
nymi, z drugiej jednak zagrania w tym
stylu, jeé§li zdarzalyby sig czedciej,
znacznie ostabiaja Federacje.

Wracajac jednak do kopalni - mutki
ma.ja sig dobrze, a ich interes kwitnie.
Wydaje sig jednak, 2e jesli tylko prze-
kroczg pewng graniceg, ktérys z moz-
nych wezmie si¢ za nich. W koficu gra
toczy sig 0 wysoka stawke - zloza czar-
nego gambla, jak nazywa sie¢ w tych
stronach wegiel.

Przyktadowe zlecenia:

Wielki Waz z Mississipi
Legendarny stwdr, temat wielu opowie-
4ci na rzece, widywany co pewien czas
zar6wno przez podréznych, jak i przez
miejscowych, wiec wydaje sig, ze musi
byé w tym nieco prawdy. Caly jest po-
dobno w jakich$ krostach, wyrostkach,
mutant do potegi. Kto§ méwit nawet,
ze jak go widzial, to dostrzegt ludzksg
glowe, ktéra cos mamrotata do siebie.
Cena za zlapanie zywcem tego dzi-
wa, to aktualnie tysigc trzysta osiem-
dziesigt osiem gambli - dokladnie taki
czek lezy w banku w Saint Louis. Kwo-
ta. odpowiada depozytowi bankowemu
zebranemu na ten cel z dobrowolnych i
spontanicznych datkéw wplacanych
przez miejscowych i przyjezdnych,
przy czym okragty tysiac wytozyt boss,
ktéry jest przy okazji wiadcicielem

tutejszego parku rozrywki. Jesli be-
dziesz w SL, mozesz tez dorzucié od sie-
bie pare gambli, kto wie, moze w koncu
komus si¢ uda i dzigki temu zobaczysz
kiedy$ w miejscowym zoo zywy obiekt
tych wszystkich legend.

Ale do kogo ja gadam, przeciez to
wiadnie na ciebie czeka ta kasal Pamie-
taj jednak, wszystkim tym ciekawskim
chodzi o zywiutenkiego stwora. Jesli uda
ci sig go jakos namierzyé¢ i zalatwisz go
granatem lub harpunem, nie licz na
wdzigeznosé. To miejscowy pupil, niko-
mu dotagd krzywdy nie zrobil, a wiesz,
pupili sig nie zabija.

Agent Borgo w Teksasie

Wyobrazasz sobie agenta mutkéw w
Teksasie? Ze niemozliwe? Ot6z nie tyl-
ko mozliwe, ale i cholernie wkurza jace.




éwiat w pigulce

0d pewnego czasu jaki§ pieprzony ko-
le$ ma dojécia wladciwie do wszystkich
waznych informacji i sekretéw ludzi
wladzy w Teksasie i informacje te biy-
skawicznie przekazuje prosto w zadru-
towane lapy Borgo. Juz niejedna tajna
misja Teksanczykéw spalila przez to
na panewce, od czterech miesigcy Bor-
go jest zawsze krok przed Teksanczy-
kami, gdy tylko coé sig¢ gdzied zaczyna
dzia¢ ciekawego czy waznego, raz dwa
o tym wie.

Nie wykryto przekupywania infor-
matoréw, nie udalo si¢ zlapaé¢ zadnego
zdrajcy. Wszystko wskazuje na to, ze
Borgo ma w Teksasie, i to w poblizu
waznych oficjeli, swojego mutka - tele-
pate dzialajgcego pod przykrywks. Su-
kinsyn napsutl juz radzie sporo krwi.

Nagroda za niego jest spora - na dzien
dzisiejszy 2 tysigce gambli. Jesli szpieg
mutkéw jeszcze troche namiesza, pew-
nie zrobi sig z tego pie¢ tysiecy. Ale jak
tu dzialacé¢? Nie wiadomo, czy to zwy-
kty robotnik, ktéry kreci sie pod okna-
mi, czy jaki§ niepozorny inteligentny
glut przyklejony do §ciany, czy tez moze
ktérys z wysoko postawionych bosséw
lub jego zaufany cztowiek. Nie mozna

tak ot wtarabanié¢ sig do prywatnej
posiadlodei jakiegos generala czy sena-
tora i wymachujac Pogromea przeszu-
kiwaé pokoje i przepytywaé ludzi. Tu
trzeba naprawde delikatnego podejécia,
potrzebny jest prawdziwy magik.

Mutek musi byé niezwykle cwany,
w dodatku jest telepatg, wigc nie da sie
go tak latwo zlapaé¢ przez kontrole po-
dawanych na przynete informacji, a i
nie wiadomo jak zastawié na niego kla-
syczng pulapke. Dran ma sporg prze-
wage nad ludzmi i wyraznie gra im na
nosie. Co moze by¢ stabym punktem
telepaty?

Tunel

Kilkadziesigt mil od Albuquerque, wi-
jac sie wawozami i tunelami, mozolnie
wspinajgc sie na zbocza, autostrada
migdzystanowa przebija sig¢ przez Goéry
Skaliste. Wprawdzie w niektérych miej-
scach ciagle nikt nie odbudowat zburzo-
nych bombami mostéw czy zawalonych
tuneli, ale po przyjeciu paru objazdéw
droge te da sie pokonaé¢ nawet cigzkimi
wozami. A przynajmniej mozna bylo -
do niedawna.

Wltamy w Lubbock!-

Uwaga

U nas mutekzamlast plwa dosta]e z mlé]sca kulg
w pleprzony kbl —




Kilka tygodni temu zagineta jedna
z karawan jadacych na wschdéd, nieco
poézniej - kolejna. Trzecia z kolei, znacz-
nie lepiej chroniona, z ledwoscia, odpar-
ta atak i zdolala zawrdeié. Okazato sig,
ze jeden z tuneli zajebty zostat przez
mutantéw.

Mimo ze w walce z nimi brato udzial
kilkunastu nieztych twardzieli, nie uda-
1o sig zdoby¢ pewnych informacji, jak
doktadnie mutki wygladajg. Ekipa mu-
siala zaglebié sie w tunel, a pierwszym
celem mutkéw byty zZrédia swiatia. Na
pewno wiadomo jedynie, ze cdmiency z
grubsza przypominajg cztowieka, poru-
szaja sig¢ jednak na wszystkich czte-
rech koneczynach, nie majg probleméw
z ciemnoscia, a po Scianach i suficie
biegaja, jakby zapomniata o nich gra-
witacja.

W tej chwili organizowana jest wy-
prawa, ktéra na celu ma ponowne udroz-
nienie tunelu. Czeka na to juz kilku
handlarzy, wiec stawki dla towcéw, kt6-
rzy tego dokonaja, z pewnoscig beda
pokazne.

Ity brat

W Missisipi §wiat ludzi i mutkéw daw-
no juz sie¢ wymieszaly tworzac osobny
koktajl. Czasami spotkaja cig tam rze-

czy nie do pomyS§lenia gdziekolwiek in-
dziej.

Znasz Gaucha - szefa motelu “Czar-
na Mary”? Catkiem przyjemny gosé, a
przy tym stuprocentowy mutek. Na
Jjego ciele az roi sig od niewielkich, ko-
Scianych wyrostkéw, a od czasu do cza-
su potrafi zadziwié klientéw jakas cwa-
ng sztuczka. Ostatnio pozbyt sie jedne-
go urznietego gosdcia chuchajac mu
twarz - ludzie smiali sig, ze pocatunek
Gaucha dziala jak najlepsze piguiki na
sen.

Czemu jednak o nim wspominam?
Ano dlatego, ze Gaucho ma zlecenie dla
towecéw mutantéw. Chodzi konkretnie o
dopadniecie jego brata, ktéry podobno
pare lat temu niezle barmanowi nabruz-
dzil. Wida¢ Gaucho nie wie, co to mitosé
braterska, bo chetnym do podjgcia ro-
boty pomaga, jak moze. Nie tylko obie-
cuje trzy stéwki albo dozywotni status
zlotego klienta (czyli darmowe zarcie i
nocleg w zajezdzie), ale tez opowiada o
tym, co taki mutek jak on potrafi W
koncu lowca musi sig przygotowaé na
spotkanie z gorszg wersjg barmana, a
wiesé niesie, ze nie jest to bynajmniej
zaden leszcz.

I sam powiedz - gdzie indziej mutek
uczylby cie, jak zalatwiaé swoich po-
bratymcéw?

Osobistosci 1 legendy

Lowey toweow mutantow

Wkurzyibys sig na gosci, ktérzy nic nie
robig, tylko mordujg twoich pobratym-
céw, nie? Nic dziwnego, ze mutki posta-
nowity sie bronié. Tu i 6wdzie zawiazu-
ja sie organizacje, czy sam nie wiem
Jjak to nazwad. Chodzi o to, ze jaki§ cwan-
szy od reszty mutas zbiera wokét sie-
bie reszte i stawia im jasny cel - da¢ w

dupe homo sapiens. Celem numer jeden
sg dla nich towcy mutantéw - nie ma
dla nich wigkszej chluby jak zalatwie-
nie jednego z nas. Najgorsze jest to, ze
takie armie tworzg nie tgpe, stadne
debile, tylko naprawde doswiadczeni,
cwani wojownicy.. po prostu zoinierze.
Wzigli od nas to, co bylo nasza przewa-
g3 - narzedzia zabijania - dotozyli swo-
je mutacje i teraz robig rzeznie.

il

i

il
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0 jednej z takich grup wiem troche
wiegcej. Mutki nazywajg siebie po po-
stu Lepszymi i majg swoja siedzibe
gdzie§ w okolicach zrujnowanego Mem-
phis. Dozbroili sie na jakiejs bazie woj-
skowej - dysponuja nie tylko porzad-
nym sprzetem, hummerami, bronia
ciezka i zapasami amunicji, ale nawet
sprawili sobie mundury. A to §wiadczy
o tym, ze godcie traktuja swoja misje
powaznie, bo nietatwo jest skroi¢ mun-
durek na trzyrekiego dziwolaga.

Lepsi sg odpowiedzialni za spalenie
kilkunastu ludzkich osad i calg mase
napagdei na karawany. Mozna ich poznaé
po samym stylu - jesli napotkasz w
tamtych okolicach wypalone szczatki
wozéw i dymigey stosik ludzkich cial,
powinienes zaczaé sig¢ baé. Mozesz olaé
przeszukiwanie resztek - Lepsi nie po-
zwala ja marnowad sie gamblom. Ale nie
grabieze sg ich gtéwnym celem. Wysy-
laja w teren maite grupy, ktére maja
dorwaé konkretnych towcéw, jesli tyl-
ko dowiedzg sig o ich przybyciu. Maja
juz na koncie niejedng teksansks sta-
we.

Lepsi wielu juz zaszli za skére. Po
Missisipi ptywa na przyktad jeden ko-
le§ - Mickey Sitcom. Ponoé¢ ma, jakis oso-
bisty powdéd, zeby wysiaé ich do diabia.
W kazdym razie kazdego, kto przynie-
sie mu glowe jednego z tych mutkéw,
czestuje paroma litrami oleju napedo-
wego i darmowym kursem na drugs
strone rzeki. Warto o nim pamigtaé.

Szkotka niedzielna
Terry ego 1 Jillian

Co moze zrobié¢ towca, ktéry stracit noge,
a cala reszta tez nie dziala tak, jak trze-
ba? Zazwyczaj moze jedynie ublagaé
kogos, zeby go dobil. Chyba ze ma. szcze-
dcie, porzadng cérke i pochodzi z Tek-
sasu, jak Terry Williams. Wtedy moze
przejsé na co§ w stylu emerytury.
Williams byt straznikiem - lowca
mutantéw do czasu, az dal sig zlapaé
bagiennej bestii podczas wyprawy do
Pasa Smierci. Wprawdzie Jillian zdota-
ta go wyciagnaé, ale z faceta nie zosta-
to zbyt wiele. Stracit noge, przezarty
go toksyny - cudem tylko nie kopnat w
kalendarz. Bylo jasne, ze jego kariera
lowecy mutantéw jest skorficzona.
Wtedy pojawil sig pastor Wigham,
burmistrz Beaumont. Zaproponowal
towcy i jego cérce ukiad, ktérego nie
odrzucitby nikt z glowa na karku - on
nie da im zdechnaé z glodu, w zamian
za co oni prowadzié beda szkéike nie-
dzielng dla rangeréw. Z czasem okazalo
sig, ze mozna na tym niezle zarobié -
na “zajecia” Sciggac¢ zaczeli amatorzy
polowania na mutki z catego Teksasu.
Terry daje wyktady - po prostu opo-
wiada o réznych rodzajach mutkéw,
ktére ma na koncie. Facet ma niesamo-
wita wiedze, a do tego nie pogardzi hi-
storiami o nowych mutacjach z ust
zaufanych informatoréw. Jillian z ko-
lei dba o praktyczng stroneg szkolenia.

Legendarne cele

Jest pare takich akeji, o ktérych marzy chyba kazdy lowca mutantéw. Celem numer jeden jest zatatwie-
nie Borgo - podobno w zawodzie nie mozna dokonaé niczego wigkszego. Gadaltem nawet z gostkami, ktérzy
tylko dlatego babrajg si¢ w tej robocie, Zzeby pewnego dnia dorwaé zadrutowanego sukinsyna.

Ale znalazioby sie tez pare innych misji, ktére énia sig napalencom po nocach. Wysoko plasuje sie
marzenie o dopadnigeiu Nocnego Lowey - mozna by raz na zawsze ustalié, co to za cholerstwo. Niejeden
chcialby oczyscié Saint Louis z mutkéw albo wypieprzyé¢ z Detroit Hegemona. Niektérych w oczy kole
Masa i jego interes na rzece - chetnie wydymaliby jego i calg reszte i sami przejeli biznes z przeprawg.
Tak samo rzecz sig ma z Dubb - najwiekszym problemem nie jest zalatwienie mutantéw, tylko niedopusz-
czenie do tego, zeby razem z nimi zniszczone zostaly gamble, na ktérych siedza.




owea mutantow

Jej specjalnodcig sg wiwisekcje - sam
nie wiem, co bardziej przeraza: widok
krojonego zywcem mutka czy malujg-
ca sie na twarzy “operujacej’ zimna nie-
nawisé.

Nauki zaczynaja sie w niedzielg z
rana, zaraz po mszy, na skwerku obok
koédciota, i trwa,ja caly dzien. Za range-
réw placi pastorowi przysylajacy ich
szeryf i jest to oplata raczej symbo-
liczna. Jesli nauke chee pobieraé¢ ktos
inny, musi najpierw uzyskaé zgode pa-
stora i pary towcéw, a potem najcze-
dciej wybulié ze dwadziedcia gambli.
Czasem wystarczy po prostu przytar-
gac ze sobg jakiegos ciekawego odmien-
ca - to powinno wystarczy¢ za bilet
wstepu.

Rensley & Sons

W Stanach parg rzeczy w ogoéle sig nie
zmienilo. Jedng z nich jest to, ze w dal-
szym ciggu sa goscie, ktérzy potrafig
zrobié niezty biznes z dowolnego shitu.
Styszales moze o firmie Rensleya? Nie
zajmuje sig¢ niczym innym jak kombi-
nowaniem mutancich niewolnikéw na
plantacje Teksanczykéw.

Cala, robota jest doéé skomplikowa-
na. Dlatego firma to zgrany zespét lu-
dzi. Zaufani towecy sprowadza jg dla niej
towar nieraz i z samego Pasa Smierci.
Zwykle odbywa si¢ to w ramach wy-
praw dowodzonych przez Merricka -
syna wtlagdciciela, ale nie pogardza tez
dobrym towarem dostarczonym wprost
pod brameg firmy.

R&S poszukuje mutantéw w miare
podobnych do ludzi, tak zeby dalo sig
ich przerobié na pracowitych i postusz-
nych niewolnikéw. Takie sztuki podda-
wane sg “treningowi” w siedzibie fir-
my - na farmie pod Houston, ktérg zio-
§liwi nazywaja gutagiem. Spece od me-
dycyny wycinajg co bardziej niebez-
pieczne organy, spece od rolnictwa ucza
cigzkiej haréwki, a spece od biczéw ucza

postuszenstwa. Na farme nie ma.jg wste-
pu postronni - jest to widok dla oséb o
moenych nerwach i nawet Teksanczy-
kom moglyby zmigkngé serca po wy-
cieczce w to miejsce. Zasieki, ploty
uwienczone drutem kolezastym, straz-
nicy z wielkimi bydlgtami - to wszyst-
ko nie wyglada najlepiej. Jakog nie po-
cieszaja deklaracje, ze do sektoréw o
“zaostrzonym rygorze” trafiajg jedynie
najbardziej niepokorne mutki.

Sam Rensley senior zajmuje sig je-
dynie ostatnim etapem, czyli sprzeda-
23 “wychowanych” mutkéw. Gostek
wyglada naprawde godnie ze swoja
wyprostowana sylwetks, siwawymi
wiosami i zarostem a la Lincoln. Taki
kto$ trafia do serc teksanskich farme-
réw - a jak méwi przedwojenne przy-
slowie - przez serce do portfela. A o tym,
2e interes musi przynosié zyski, §wiad-
czy to, ze ceny za niewolnika z pigt-
nem Ré&S z reguty nie schodza ponizej
trzystu gambli.

Z nazwy wynika, ze Sonny Rensley
powinien mieé wigeej niz jednego syna.
Tak rzeczywiscie byto, tyle ze Derreck,
starszy z braci i réwniez lowca mutan-
téw, nie wrdécit z jednej z wypraw. Ta-
tuncio ustanowit nawet nagrode dla
tego, kto przyprowadzi Derrecka lub
choéby dostarczy jego cialo - cysterne
z paliwem za jakie§ pieé tysiecy gam-
bli. Co 2z tego - latka mijaja, a po gosciu
wcigz ani gladu.

Nazwa: Rensley & Sons

Przywddea: Sonny Rensley

Miejsce: Houston

Liczba czlonkéw: ok. 40, nie liczac statych
wspéipracownikéw

Uzbrojenie: Strzelby typu Pogromea i inny
sprzet do lapania mutantéow

Wyposazenie: niezle, w tym parg cigzaréwek
Animozje 1 sojusze: powazani w Teksasie,
znienawidzeni przez inteligentne mutanty
Wstep: Przekonanie szefa, ze jest sig gosciem,
ktoérego trzeba zatrudnié

Stawa: 1




Tabéjca maszyn a lowea mitantow

| Jedni zajmujg, si¢ tym, co z migsa, drudzy tym, co z czgdci - 8 wszyscy walczg z Molochem, Niejeden raz
przyjdzie im stangc ramie w ramie albo konkurowac o konkretne zlecenie. Czasami trudno jest osadzic,
czego w danej bestii wigoe] - Zywego stworzenia czy krzemu, stali i plastiku. Jezeli twoja farme atakuje
przerodniety swinlak z podwoziem w ksztalcie pajeczych nog, po kogo zadzwonisz na pomoc: lowey mutan- -
16w czy zabdjey maszyn? Podpowiem ei - do nikogo nie zadzwonisz, bo telefony nie dzialajg od trzydziestu
- lab. Zatrudnisz tego, kto akurat bgdzie pod reka, 1 nie bedzie wasne, jak kaze do siebie méwid. .




Ja, 7abdjea maszyn

Zdecydowale$ sie poswiecié swe zycie
profesji zabéjcy maszyn? I to byt naj-
lepszy wybér, jakiego mogies dokonad!
Wszystkie grzechy jakie popeinite§ w
przesztosci, wszystkie wpadki i gafy
zostaly ci wlasnie wybaczone. Czeka cie
stawa, gamble, ekscytujace przygody,
panienki bedg mdlaly na twéj widok, a
mezezyzni beda oddawaé czesé tobie i
twojej przynoszacej zbawienie spluwie...
o ile tylko nie zalatwi cig pierwsza na-
potkana maszyna. Ale nie przejmuj sie,
nie wszyscy umierajg juz w pierwszym
starciu.. Nie pocieszam cig? OK., po pro-
stu postuchaj paru rzeczy o zabdjcach
maszyn i nie rozmys$laj si¢ zaraz na
poczatku.

Dawno, dawno temu Bozia popatrzata
na ziemie i malo jg szlag nie trafit, jak
zobaczyta, co Moloch wyprawia z ludz-
mi. Wziela wigc do siebie faceta i laske
i powiedziala - “Zrobig tak, ze bedziecie
za jebidci. Bedziecie wszystko umieé,
kazdemu dacie rade i nikt wam nie
podskoczy. A teraz idZcie i sklepcie bla-
che maszynom. Aha - i nikomu ani sto-
wa, bo jak sie o tym dowiedza ateisci,
to mnie zlinczuja”. Tak powstaliSmy my,
zabdjcy maszyn, jedyni goscie, ktérzy
majg jaja i nie bojg sig pokazywagé bla-
szakom, gdzie jest ich miejsce. Jedyne
babki, ktére nie przejmujg sig¢ fryzursg
ani paznokietkami, tylko trzaskajg
Molocha w zardzewialy ryj. Chcesz zo-
staé jednym z nas? Stary, to nie bedzie
takie proste. Musisz mieé¢ przeznacze-
nie, cztowieku, i nie daé¢ dupy juz w
pierwszej walce.

Ale jesli ci sie to uda, czeka cig po
prostu raj. Nie szczuje sig bohateréw
psami, co nie? Laski lubig takich, co
majg wszystko na swoim miejscu i w
dodatku potrafig strzelié, gdy trzeba.
Polowanie na roboty ksztaltuje cialo i
rozwija charakter Z kazdej maszynki

wyciggniesz tyle gambli, ze nie nada-
zysz z wydawaniem. W Nowym Jorku
bedg o tobie uczyé na lekcjach historii.
Powiem tyle - chcesz by¢ kims§ - zostan
zabdjca maszyn.

Uwierzytes mi juz? No tak, takg scie-
me sprzedaje wszystkim poczgtkuja-
cym. Powaznie chcesz zostaé¢ zabdjcg
maszyn? A wiesz, ze to moze troche
bole¢? Zresztg - postuchaj sam, moze ci
sig jeszcze odechce. Zabéjeg maszyn nie
jest sig tylko w starciu, zabdjeg jest
sig dwadziedcia cztery godziny na dobe.
Sama walka to po prostu punkt kulmi-
nacyjny, final tego wszystkiego, co ro-
bisz na co dzien. Ale nie martw sig -
nikt ci nie kaze zy¢ jak w jakims§ klasz-
torze. Nie ma zadnych spisanych praw
nakazujgcych kazdego dnia tuz po prze-
budzeniu splungé trzy razy w kierun-
ku péinocy i oddaé strzal w powietrze
ku czei tych, ktérych juz z nami nie
ma. Zabdjecy maszyn to nie jest jakas
pieprzona sekta, tylko godcie zajmuja-
cy sie eliminacjg maszyn. To, co Swigte
i niepodwazalne dla jednego, innego
moze po prostu rozémieszyé. Jest jed-
nak pare spraw charakterystycznych
wiasdnie dla i nie wypada, 2eby$ o nich
nie wiedziat

Spec od maszyn

Kim wilagciwie jest zabdjca maszyn?
Ludzie majg na ten temat wiele rzeczy
do powiedzenia. Jedni twierdza, ze praw-
dziwymi zabdjcami maszyn sa Poste-
runkowcy. Zdyscyplinowani, dzialajacy
wedlug przygotowanego przez sztab
specjalistéw planu, poswigcajacy cale
swe zycie dla ratowania ludzkosei przed
Pierwszym Sukinsynem Zasranych Sta-
néw - Molochem. Inni mianem 2zabdj-
céw maszyn okreslajg szwendajgcych
sig od miasta do miasta wolnych strzel-
céw oferujgcych swoje ustugi kazdemu,
kto ma problem ze Smiercionoénym
zelastwem. Jeszcze inni nie uwierzg ci,
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jedli nie bedziesz miat na sobie mundu-
ru i jakiego$§ ztomu, o ktérym beda
mogli powiedzieé, ze to wyrzutnia EMP
na ramieniu. Bierze sig to stad, ze za-
béjcy maszyn to zréznicowana ekipa.
Wez takiego Wodza, - Indianca walgcego
do blaszakéw z luku - i wypchanego
cybernetyka killera pokroju Nestugo-
wa. Laczy ich jedynie to, ze nigdy nie
popuszeza maszynom. A taki wiochmen
z Little Asstown jak zobaczy pierwsze-
go z brzegu speca, to od razu mysli, ze
poznal wszystkich.

Zabbjcy czesto zaweza jg sobie obszar
dziatania i typ zlecen. Jesli kto§ chce
sig pobawi¢ w zolnierzyka, idzie na
front i tam walczy w mniej Iub bar-
dziej regularnych potyczkach. Inni wolg,
trzymac sig¢ bardziej na poludniu, gdzie
maszyn tez nie brakuje, a za to znaj-
dzie sie wigcej zleceniodawcéw, ktérych
nagte pojawienie si¢ Molocha wprowa-
dzilo w stan przedzawalowy. Specjali-
zacja idzie jeszcze dalej: taki frontowy
zabdjca maszyn moze gustowaé w okre-
g§lonym typie maszyn i - przyktadowo -
na zlecenie mu zalatwienia czegos
mniejszego niz juggernaut zareaguje
émiertelng obraza. Sg tacy, ktérzy naj-
lepiej znaja sig na odbijaniu porwanych
przez maszyne ludzi i innych szybkich,
cichych akcjach na terenie Molocha.
Niektérzy do perfekcji doprowadzili
sztuke pasozytowania i potrafia tak
zalatwié maszyne, Zzeby nie uszkodzié
prawie niczego, co mozna potem
opchnagé. A takiemu Waltowi, gosciowi
z okolic Salt Lake, najlepiej zlecaé Sle-
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dzenie maszyn. Facet potrafi godzina-
mi podazaé za robotem, az ten, nie po-
dejrzewa jac niczego, doprowadzi mysli-
wych prosto do mamusi.

Zwykle skutkiem ubocznym upra-
wiania zawodu jest stawa. Wiadomo,
niektérym tylko o to chodzi, ale nawet
Jjezeli nie zalezy ci na tym, zeby w knaj-
pach opowiadali o tobie historie, niela-
two ci bgdzie uniknaé rozgtosu. Teore-
tycznie mozesz po prostu rozwalaé
maszynki nikomu sie tym nie chwalac.
Tyle ze je§li wykonujesz drugie, trze-
cie, czwarte zlecenie i za kazdym ra-
zem wychodzi ci to zajebidcie, to za-
chwyceni klienci po prostu nie wytrzy-
maja, jesli nie pochwalg sie specem ta-
kim jak ty. To moze byé¢ bardzo przy-
datne - majac za sobg odpowiednig re-
putacje, dostajesz wigeej zlecen za po-
wazniejsze gamble.

Nic dziwnego, Ze o0 zabdjcach maszyn
kraza niestworzone historie - po pro-
stu kazdy z nich to indywidualny przy-
padek z wilasnym podejsciem do pracy.
Jest jednak pare rzeczy, ktére ich
wszystkich tgcza. Bo wiesz - §wiadomosgé
tego, ze tyle razy stalo sig nad przepa-
Scig i za kazdym razem udalo sig prze-
trwaé, nie pozostaje bez wplywu na
czlowieka. Mozna méwié o dumie zawo-
dowej - zabdjca maszyn to nie byle fra-
Jjer, tylko ktos, kto rozpieprzyt juz pare
robotéw, kto§ kto potrafi wkurzyé Mo-
locha. Prywatnie mozesz pisa¢ wiersze
albo spedzaé cate dni u fryzjera, ale, do
cholery, jest w tobie co§ z twardziela.

=

Stonce wlasnie wychylilo sig zza horyzontu obmywajac swymi czerwonymi porannymi promieniami
piaski pustyni, nadajgc im te sama, cho¢ intensywniejszg barwe. Ten przepeiniony bezkres czerwieni
macit jednak jeden element. Dwie plamy, jedna jeszcze czerwiensza niz wszystko wokaél, w ktérej srodku
lezal Marcus. Z jego piersi wystawal zacnych rozmiaréw metalowy pret. Drugs plame, czarna, wypeinia-
1a. swa obecnodceig rozerwana eksplozja na pét Maszyna. Marcus odzyskawszy przytomnosé wzigt nagty,
gleboki wdech, jakby wilasnie wyplynat z gtgbokiego zanurzenia. Rozrywa.jacy bél zmusit go do odrucho-
wego chwycenia sig za piers. Uni6st glowe, dostrzegl Maszyne i rozesmial sie na tyle glosno, na ile
pozwalaly mu potamane zebra. “Wydymat ci¢ Marcus Drake, dziwko!” - wrzasnal. Maszyna uniosia ramig
i odstrzelita. mu glowe. Jaki stad moral? Czlowiek przedzielony na pél raczej nie jest juz grozny. Z
Maszynami bywa ciut inaczej.
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Ani 7 kapusty,
ani przez boeiana

Maszynke Molocha moze napotkac¢ kaz-
dy, niezaleznie od tego, czy jest oblado-
wanym bronig sukinsynem z mordem
w oczach, czy spokojnym farmerem
dbajacym tylko o swoja kukurydze.
Kazdy tez moze prébowaé z nia wal-
czyé, w koneu to bardzo naturalny od-
ruch. Jest tylko jeden maty problem -
na skutek tego odruchu wigkszosé lu-
dzi zegna sig z tym $Swiatem. Bo jak
przyjdzie co do czego, okazuje sig, ze
zwykly czilowiek ma z maszynami za-
toénie matle szanse. I stad wladnie bie-
rze sig popyt na wyspecjalizowanych
kolesiéw, ktérzy jednak dadzg maszyn-
kom rade. Taka specjalizacja nie wzie-
la sig¢ znikad. Kto$ kiedy$ stwierdzit,
ze skoro juz udalo mu sie zaltatwié¢ ma-
szyne, a przy okazji dowiedzie¢ sig cze-
gos o niej i wejsé w posiadanie paru
gambli w postaci sterty zlomu, to war-
to by cod z tym zrobié. Na przykilad
poszukaé kogos z podobnym doswiad-
czeniem i przy piwku pogadaé, jak do-
rwa¢é nastepna. Jedli dotozy sie do tego
poczucie misji albo cheé bogacenia sig,
wsparcie bosséw, ktérzy potrzebuja

wykwalifikowanych obroncéw, to nagle
wychodzi z tego calkiem nowa profe-
sja. Przesta jesz byé po prostu frajerem,
ktoéry raz czy drugi przysmazyt dup-
sko Molochowi, a zaczynasz byé zabdj-
cg maszyn.

A zawdd ten rézni sig od codzienne-
go czyszczenia kibli albo zapieprzania
na polu kukurydzy chociazby tym, ze
jest cholernie prestizowy. I chociazby
dla tego prestizu warto sig nim zainte-
resowaé. Ludzie cheg tez zostaé zabdj-
cami maszyn z innych wzgledéw. Jed-
nym chodzi tylko i wylacznie o gamble
- a wiadomo, ze taki robocik to chodza-
ca skrzynka ze zlotem. Wystarczy tyl-
ko sig do niej dobraé - znalezienie kup-
ca na podzespoty, uktady i inne kabel-
ki nie bedzie problemem. Inni walczg
dlatego, 2e powaznie traktuja hasta o
zagladzie ludzkosei, koniecznodcei stawie-
nia czota Molochowi, itp. Majg misje i
beda ja wypelniaé niezaleznie od tego,
Jjak bardzo dostang w dupe. Jeszeze inni
robig to po prostu dla zabawy. Ja wiem,
nie kazdego bawi perspektywa nagltej,
bolesnej Smierci, ale oni to lubig. Po-
trzebujg adrenaliny jak powietrza, ter-
kot ich karabinéw wzbudza w nich or-
gazm, a czas nie spedzony na lowach
to dla nich przyjemny, choé troche nud-

Skoper a zabgjea maszyn

Teoretycznie sprawa, jest prosta - skoper zajmuje si¢ wykrywaniem i likwidacjg zwiadowc6éw Molocha, a
zabdjca - niszczeniem tego, co przychodzi za nimi. Teoretycznie réznica jest prosta, ale w praktyce trudno
o0 wyrazne rozréznienie. Wiadomo przeciez, ze skoper, ktéry zobaczy towce, tak samo wygarnie do niego z
wszystkiego, co ma pod reka, a i zabdjca maszyn nie pogardzi robotg polegajacg na pozbyciu sig drobizny
z kamerami i czujnikami. Nie znaczy to jednak, ze w zasadzie profesje te si¢ mieszajg i nie ma miedzy
nimi istotnej réznicy. Kumasz réznicg miedzy zwiadowey a zolnierzem? Niby chiopcy z tej samej bajki,
niby czasem muszg robié rzeczy z dzialki tego drugiego, ale raczej nikt si¢ nie zastanawia, czy ich
rozréznienie ma. sens. Ze skoperami jest tak samo.

Idealna sytuacja jest taka, Ze najpierw za maszyny zabiera sig skoper, a w razie czego wzywa zabdjcg
maszyn, ktéry robi porzadek, gdy maszyny przeszty juz z fazy rozpoznania w faze¢ podboju. Idge tym
torem chciatoby sig dodaé do ekipy jeszcze montera, handlarza i cala mase innych przydatnych godei. Ale
pokaz mi miejsca, w ktérych co$ takiego by dziatalo. Mamy polowg XXI wieku, wielkg rozpierduche i nic
nie dziala tak, jak by teoretycznie mogio.

Jesli jeste$ skoperem i wkurza cig to, ze ten dodatek nie jest poswigcony tobie, tylko tepakom z EMP,
mimo wszystko nie powiniene$ si¢ zniechecaé. I tak znajdziesz w nim od cholery rzeczy, ktére da sig
zastosowaé¢ w twojej robocie - w gruncie rzeczy chodzi przeciez o to, jak dobra¢ sie maszynom do ich
chromowanych tytkéw.




nawy urlop. Kazdy lubi sobie postrze-
la¢ - méwig - a na maszynach mozesz
sie wyzywaé do oporu i nikt ei nie po-
wie, ze to niemoralne. Niszczenie ma-
szyn wigze sig tez, jak juz powiedzia-
tem, z prestizem i pewnie niemalo jest
goscei, dla, ktérych jest on celem samym
w sobie. Wiadomo - babki leca na gosei,
ktérzy majg na koncie uratowanie tu-
zina osad, a barmani nieraz fundujg
im gratisowe zarcie. Znam kolesia, kt6-
ry zalatwil sobie EMP i ruszyt na p6l-
noc tylko po to, zeby zaimponowaé ja-
kiej§ tam lasce. Zdobytl na froncie sta-
we i furg gambli, stracit stope i oko, a
gdy wrdcit, okazalo sig, ze babka byta
juz zonag i matks czwdérki dzieciakéw
hodowey rzepy. Mniejsza z tym. Chodzi
o to, ze zab6jcy maszyn nie biora sig
znikad - kazdy z nich to zupeinie inna
historia. Duzo latwiej byloby pasaé¢ kozy
albo grzebaé¢ w silnikach. Jesli juz kto§
sig bierze za eksterminacje chodzgcego
zlomu, musi mieé do tego konkretny
powdd.

Ucz sie, uez

Nikt nie rodzi sig geniuszem - nawet
Nestugow byt kiedy$ z6ttodziobem. Cala
zabawa, polega. na tym, 2eby jak naj-
szybciej podlapaé¢ pare umiejetnosei, a
potem szlifowaé je do potysku, zdoby-
wajac dodwiadczenie gdzie sig da: w bi-
twie, u nauczycieli i podczas godzin
spgdzonych nad stertg ztomu.

Wszystko byloby duzo prostsze, gdy-
by istnialo co§ takiego jak szkoty za-
béjcéw maszyn. Przychodzitoby sig tam
rano, siadalo w tawce, szczypalo co tad-
niejsze kolezanki, a przy okazji do iba
wpadloby wszystko, co potrzebne. Nie-
stety, nie ma tak dobrze - problemem
jest znalezienie kogos, kto by cig na-
uczyt czytaé i pisaé, a co dopiero speca
od likwidacji tosteréw.

Skads$ si¢ jednak zabdjocy maszyn
biora, a to znaczy, ze jaki§ tam system

nauczania jest. Najwigcej szczedcia
majg ci, ktérzy zaczynajg w Posterun-
ku. Farciarze rzeczywiscie ucza sig w
czyms$ na ksztalt szkoly - na miejscu
majg specoéw, weteranéw, kursy i po-
moce naukowe. Moim zdaniem ma.ja po
prostu za latwo - czlowiek przeszukuje
ruiny w poszukiwaniu starych ksigzek
o elektronice, spedza cale dni nad zde-
chtym towcs, prébujac zakumaé, po ja-
kie licho sg w nim te kabelki, a potem
spotyka jakiegos cwaniaka, ktéry méwi
- “Phi, przeciez to oczywiste. Przerabia-
lismy to z putkownikiem Nestugowem
na letnich wyktadach..”. N6z sig w kie-
szeni otwiera.

Jeéli nie pochodzisz z Posterunku,
zdobywanie wiedzy bedzie dla ciebie
prawdziwym wyzwaniem. Nie wolno ci
zmarnowad zadnej okazji do nauki. Tak
samo jak za zleceniami, powinienes roz-
gladac sig za nauczycielami. Kazdy spec
jest na wage zlota, niezaleznie od tego,
czy nauczy cie podstaw biocybernety-
ki czy spawania. Najlepiej znalezé so-
bie w kim$ takim mentora - nauczyciel
zwykle bardziej przykilada sie do pra-
cy z uczniem, ktérego traktuje jak
przyjaciela czy syna, niz wtedy, gdy
jest to praca za gamble.

Poza tym nie wstydZ sie zameczaé
pytaniami kumpli po fachu. Co z tego,
ze wy jdziesz na. z6ttodzioba - w zamian
byé moze dostaniesz informacje, ktére
w przysziodci uratuja ci dupe. Warto
wiedzieé, ze wypuszczona ostatnio w
okolicach Sioux Fails seria szczgk ma
w sobie maly woreczek z kwasem, Kt6-
ry lubi pekaé przy proébie ich otwarcia,
co nie?

Warto tez, gdy juz rozwalisz maszyn-
ke, pogrzebaé przy niej troche. Ze niby
nie jestes monterem? Spoko, ale czy
zawsze masz jakiego§ pod reka? Lepiej
nauczyé sie samemu przynajmniej pod-
staw elektroniki, zeby méc w razie cze-
go oporzadzié¢ skurczybyka, na ktore-
go sig polowalo. Szkoda zostawiaé ster-
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te catkiem dobrych gambli. Rozbebesze-
nie zlikwidowanej maszyny ma jesz-
cze ten plus, Zze uczysz si¢ na niej zata-
twiaé¢ nastepne. Mozesz poszukaé jej
stabych punktow, dowiedzieé sig o tych
przewagach, ktérych nie ujawnita w
czasie walki, itp. Znowu - pewnie mon-
ter zrobitby to wszystko lepiej od cie-
bie, ale nie zawsze, co ja méwie - pra-
wie nigdy nie ma go przy tobie, gdy
Jjest potrzebny.

Sg kolesie, ktérzy przeginaja z roz-
krecaniem wszystkiego, co tylko dzia-
ta, na prad. Zaprosisz takiego do siebie,
a ten zamiast powiedzie¢ “dzien dobry”,
rzuci sig ze §rubokretem na radio. To
Jjakasg mania, ale oni ttumacza to ina-
czej. Trzeba, poznad kazdy mozliwy spo-
s6b dzialanis urzadzenia, bo moze sie
okazag, ze wlasnie na tej zasadzie dzia-
ta. jaka$ nieznana dotgd maszyna. Po-
znawanie przez analogig. Spoko, spoko,
tylko czemu nigdy nie ztozg mi radia z
powrotem do kupy?

Nigdy nie ufaj maszynom

Nie mam pojecia, jaka bedzie twoja re-
cepta na mechanicznych sukinsynéw.
Nie zapominaj jednak - pierwsza i naj-
wazniejsza zasada zabdjcéw maszyn
brzmi: Nigdy, ale to przenigdy nie ufaj
maszynom. Powiesz, 2e to oczywiste i
ze clegzko jest zaufaé czemus, co napie-
prza w ciebie péitorametrowymi ostrza-
mi. Nie o to chodzi. Nie ufaj maszynom
znaczy przede wszystkim - nie ufaj
swoje]j wiedzy o nich, nie daj si¢ zwiesé
rutynie. Zabdjca pewny siebie to mar-
twy zabdjca.

Jakié przyklad? Proszg bardzo, hi-
storiami tego typu moge sypac bez kon-
ca. Kojarzysz moze blaszaka, na ktoére-
go méwig jez? Taka puszka na czterech
kotach z pekiem anten wysta jacych na
wszystkie strony. Jeszcze trzy lata
temu byla to jedna z najniewinniej-
szych maszyn - od czasu do czasu uda-
walo sige ja ztapaé, w §rodku miala tro-
che metaliczne]j breji, ktéra nadawata
sig do konserwacji czgsci ruchomych.
Liczne anteny nie stuzyty do niczego
innego jak do szukania rozproszonych
malenstw, 2zeby mozna byto je nakar-
mié. Do tego silnik, kamera i dosé pry-
mitywny procesor - nic, czym Imozna
by straszyé dzieci. Chiopcy polowali
czasem na to dla rozrywki. Az pewne-
go dnia pojawila si¢ drobna, zupeinie
niezauwazalna modyfikacja - jeze wy-
posazone zostalty w niewielkie tadunki
wybuchowe. Efekt? Nie ma juz dzis za-
béjcy maszyn, ktéry traktowalby je jak
ruchomy kuferek z gamblami. Wygine-
1o im sie.

W walce z maszyng bgdz gotowy na,
rézne sztuczki. Moze udawacé zdechiy i
skoczyé na ciebie, gdy podejdziesz ze
Srubokretem. Moze udac ucieczke, zato-
czyc koto i zaatakowaé cig, gdy opatru-
jesz rany. Moze mie¢ bron, ktérej sie
nie spodziewasz i uzyé jej w sprzyjaja-
cych warunkach. Moze graé na zwioke,
czekajac na wezwane positki. Moze
cheieé¢ tylko cig drasnagé, liczae na to,
ze chemiczne gwinstwo na jej ostrzu
dokona, reszty. Te elektroniczne sukin-
syny majg nieskonczony arsenatl tri-
k6w, w koneu uczg si¢ z nami walczyé
od przeszlo trzydziestu lat! Mys§lisz, ze

0O specow jest w Swiecie NS trudno, a o takich, ktérzy z radoscia podzieliliby sig¢ swoja wiedzg, mozna tylko
pomarzyé. Dlatego warto przy tworzeniu postaci zastanowié sig nad poSwigceniem paru gambli na odpo-
wiednich znajomych. Tym bardziej, Ze rzecz weale nie jest droga: za dwadziedcia - trzydziedei gambli wejsé
mozna w znajomosé z fachowcem na. poziomie, w dodatku chetnym do wspéipracy. P6zniej moze nie byé

juz takiej okazji.




jestes cwany? To traktuj mechanicz-
nych przeciwnikéw tak, jakby byty
cztery razy cwansze od ciebie.

Naucz si¢ podchodzié do kazdej ma-
szyny, jakbys ja pierwszy raz na oczy
widzial. Po pewnym czasie zdobedziesz
doswiadczenie, ktére pozwoli ci z pew-
nym prawdopodobienstwem okreslié¢ jej
typ, przeznaczenie i cele. Warto wyro-
bi¢ w sobie nawyk obserwacji. Jezeli
potrafisz domys§li¢ sig, o co maszynie
chodzi, twoje szanse rosng. Zupeinie

inaczej zabierzesz si¢ do ruchome]j wie-
zyczki strazniczej, ktéra ma za zada-
nie broni¢ maszyny-matki, a inaczej,
gdy jest gté6wnym obronca badajacych
teren malenstw. Jedli rozpoznasz, ze
maszyny, ktérych chcesz sig pozbyé,
przybyty nalapaé¢ migsa na ekspery-
menty, zneutralizujesz zagrozenie “po
prostu” rozwala jac sprzet umozliwia jg-
cy konserwacje tkanek. Bez nich ma-
szyny nie beda mogty wykonaé zada-
nia i calkiem mozliwe, Ze sobie péjda.
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0 jednym tylko nie mozesz zapo-
mnieé - twoja diagnoza zachowan robo-
téw jest zawsze co najwyzej prawdopo-
dobna. Nie mozna jednak nie rozrézniaé
prawdopodobienstwa od prawdy - nie-
dostrzeganie réznicy niejednego juz
zgubilo.

Moloch, mdj wrog

. 1 Zrédlo nieziego zarobku, jak juz
wspomniatem. Tylko uwaza j. Mozna sie
z niego podémiewaé, opowiadaé¢ sobie
zarty. To normalne - jesli podejdziesz
do sprawy powaznie, mozesz umrzeé na,
depresje. Jednego ci nie wolno: lekce-
wazyé go. Gdy zaczniesz zanadto wie-
rzy¢é w swojg potege, predzej czy péz-
niej popelnisz btagd. Moze uda. ci sig za-
latwié kilka Maszyn, ale wtedy mozesz
wziagé¢ swojg karte postaci, wymazagé z
niej umieszczone w rubryce “profesja”
stowa: “zabdjca maszyn” i wpisaé¢ w to
miejsce: “pieprzony farciarz”, ale po-
wiedz sam - jak dlugo mozna jechaé na
farcie? Pewnie teraz wyda ci sig to bzdu-
ra, ale powiem to, bo czasem niektérzy
zapominaja: maszyne najpierw sig roz-
wala, dopiero potem liczy si¢ z niej gam-
ble. Pomylenie kolejnosci zazwyczaj
konezy karierg niszezyciela robotéw.

Maszyny nie przekupisz, nie we-
zmiesz jej na litosé, Maszyna. sie ciebie
nie przestraszy i nie zdolasz u niej nic
wynegocjowad, nie nabierze sig na. blef,
nie zrobi na niej wrazenie rozmiar
twojego interesu czy wystawione na
wierzch cycki. Maszyna. nie zna, litosei,
wykonuje zaprogramowane czynnosci,
nawet jej nienawisé do ludzi to tylko
program. A teraz czas na moim zda-
niem najwazniejszg z zasad. Nigdy nie
chowaj urazy do Molocha i jego two-
réw, nie w czasie akeji. Nie pozwdl, aby
oczy przestonita ci nienawisé. To tak
Jjakbys$ chcial si¢ msci¢ na miotku za
to, ze ktos ci nim przywalit w leb.

Zasada, jest prosta: im bardziej jestes
znany, tym wigcej kasy mozesz zgdacé
za, swoje ustugi. Startowo mozesz trzy-
macé sig tego, zeby za kilkudniowsg ro-
botg wyciagnaé jakied sto gambli. Tyle
sie¢ mniej wigcej nalezy specom, co nie?

Jezeli mozesz sobie pozwolié na wpro-
wadzenie bardziej szczegélowego cenni-
ka (a niektérzy pracodawcy nie begda
sie przejmowac fochami jakiegog zé6tto-
dzioba), uzaleznij ilogé gambli od rodza-
ju problemu, z jakim przyjdzie ci sig
zmierzyé. Jesli podbierasz robote sko-
perom i zajmujesz sie malymi zwiadow-
cami, trudno bedzie zazadaé¢ wigeej niz
5-10 gambli za zlikwidowang sztuke.
Ciezko bedzie wmoéwié komus, ze tro-
che tylko udziwniony budzik, ktéry
miesci sie¢ w dioni, tez moze by¢ smier-
telnym zagrozeniem. Za Srednig maszy-
ne - takg mniej wigcej wielkosei towey
- mozesz spokojnie policzyé sobie 50
gambli. Zdezelowany pickup to w kon-
cu calkiem rozsgdna cena za pozbycie
sig dwéch szatkujacych stada krow
kulek z ostrzami, co nie? Za duze ma-
szyny - jakis mobsprzet i inne Smier-
cionosne konstrukcje tej klasy - bez
wahania powinieneé zazgdaé¢ co naj-
mniej 100 gambli. I tak prawdopodob-
nie bedziesz musial sig z kimg podzielié
nagrodg, bo trzeba naprawde wierzyé
w swoje umiejetnosdei, zeby zmierzy¢ sie
z czyms$ takim w pojedynke. A jezeli
ktos daje ci zlecenie na zmierza jacego
w strone wiochy 26twia.. No ¢éz, jesli
masz przypadkiem pod rekg armig Po-
sterunkowcdéw - a tylko to dawaloby ci
jakies szanse - mozesz zastanowié sig
nad tym, jakie sg twoje marzenia. Bo
wiesz, ocalenie osady przed frontalnym
atakiem Molocha wzbudza w ludziach
niemal bezdenne pokiady wdziecznoscei.
No dobra, koniec marzen, pora przejsé
do smutnej rzeczywistosei.




Bo tak naprawde powyzszy cennik
prawie nigdy nie znajduje zastosowa-
nia. Jakos tak sig sklada, 2e maszyn -1
zwigzanego z ich likwidacja niebezpie-
czenstwa - nie da sig podzieli¢ na trzy
czy cztery klasy, oblozyé rabatem i
wiosenng promocja dla statych klien-
téw. Raz trafi ci sig niepozorny robo-
cik wielkosdei pitki tenisowej, z ktérym
bedziesz mial przechlapane jak nigdy
w zyciu, a kiedy indziej pedzaca na cie-
bie druzyna mobsprzgtu dopadnie cieg,
otoczy i.. obleje letnig herbatg z cytry-
na, bez cukru. Byta juz mowa o nieprze-
widywalnodci Molocha? Jezeli pracujesz
dla kolesi, ktérzy zaplaca kazda rozsad-
ng kwoteg, bo wiedza, 2e ich nie wyru-
chasz, po prostu dopasowuj cennik do
tego, jak musialed sie¢ nameczyé, zeby
daé rade. Proste? To pamigtaj jeszcze,
ze zawodowcy muszg sig cenié - za kaz-
dy punkt slawy zdobyty na szeroko
pojetym wypeitnianiu zadan zabdjcy
maszyn mozesz spokojnie dorzucié 10
gambli do rachunku. Ale jak juz be-
dziesz stawny, to odpadnie potowa pro-
bleméw - w koncu kto sig bedzie targo-
wat z “bym” Twardzielem Bobem.

Kumple po fachu

Nie ty jeden na tym Swiecie zyjesz z
rozpieprzania Molocha - predzej czy
poézniej spotkasz goscia robigcego to
samo. Fa jnie by byto, jakbym maogt po-
wiedzieé, ze zabdjcy maszyn trzymaja
sig w kupie, sg wzgledem siebie uczci-
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wi i nigdy nie odmoéwia prosbie o po-
moc. Niestety - zycie jest stone jak siki
- wéréd zabéjcéw maszyn jest doklad-
nie tyle samo sukinsynéw, jak wszg-
dzie indziej.

Pewnie nieraz zdarzy ci sig tak do-
gadag sig z godciem, Ze razem zabierze-
cie sig za przypalanie tyilka Molocho-
wi. Nie da sig ukryé¢, ze wspoélpraca ma
swoje plusy - mito mieé wsparcie, gdy
powietrze robi sig geste od otowiu i zie-
mia zadrzy od eksplozji, dobrze jest wie-
dzieé, ze w razie czego kto§ bedzie pré-
bowat odbié cig z tap blaszaka, albo przy-
najmniej litoSciwa kulg nie pozwoli ci
zmienié sie¢ w juggernauta. Tyle ze ni-
gdy nie masz pewnosci, czy kolo, z kt6-
rym ubile§ jakie§ monstrum, nie ma
zamiaru wykiwaé cig po wszystkim i
zgarnaé¢ wszystkich gambli. Byto juz o
zaufaniu? Gdzie si¢ nie obejrzysz, ta
sprawa wyplywa jak trup na Missisi-
pi.

A predzej czy p6zniej natrafisz na
przyklady prawdziwego skurwysyn-
stwa. Opowiadalem ci juz o tym, co mnie
spotkalo w Reptile - wyschnigtej na
wiér norze w stanie Nevada? Pojawito
sie tam kiedys$ gniazdo maszyn, a trze-
ba bylo sig¢ z nimi rozprawié, bo pod
miasteczkiem byty jakies przedwojen-
ne magazyny z paliwem i sprzetem. Ze-
brato si¢ nas tam z tuzin - troche zot-
nierzy i paru zabéjcow maszyn. Czeka-
liSmy na jakieg wsparcie - no i wspar-
cie nadeszlo. Nadjechala ekipa najem-
nikéw - prawie trzydziestka przergba-

Nie traktuj Molocha jak zwyktly przerognigty toster. On tez miews swoje kaprysy i co$, co wyglada na
poczucie humoru. No i od czasu do czasu okazuje sig, ze bywa pamiegtliwy. Jak za bardzo zaleziesz mu za
ciezki pancerz, wkurzy sig i zechce ci sig odplacié pigknym za nadobne. W koncu ile mozna znosié
nieustanne krzyzowanie szykéw? Kazdy by sie wkurzyl, jakby mu kto§ raz po raz niweczyt misterne
plany wybicia gatunku ludzkiego. Po knajpach kraza opowiedci o tym, jak niektérzy zabdjcy maszyn
stawali sig specjalnym celem Maszyny. Podobno skoperom zdarzalo sig tapaé¢ zwiadoweoéw, w ktérych
programach zapisane byty dane konkretnej, szczegélnie dla. Molocha, upierdliwej osoby. Strach pomysleé,
co sig stanie z takim gosciem, jesli uda sig go namierzyé..




nych twardzieli, ktérzy zaczeli od wzie-
cia od burmistrza wytgcznosei na obro-
n¢ Reptile. Pierwszy wystrzelony w
Jjego obronie nabéj przeznaczony byt dla
mnie, pierwsze kilka magazynkow - dla
calej naszej ekipy. Ledwo co udalo sie
nam zwia¢ w miarg w calosci. Skurwie-
le nie chcieli dzieli¢ sig¢ gamblami - a
nagroda za pozbycie sie maszyn byta
calutka cysterna paliwa. A tak na mar-
ginesie - wiesz, co mnie wtedy najbar-
dziej dobito? To, ze jebance daty radeg -
tydzien pézniej po Molochu zostala je-
dynie dymigca kupa zelastwa.

Praysztosc

Kazdy z nas ma plany na przyszlosé.
A to otworzyé knajpke w Detroit, a to
rancho w Teksasie, a to kasyno w Ve-
gas. Jednak prawda jest taka, ze tylko
jeden na stu dozy je wieku emerytalne-
go. Wigkszosé z nas nie zdgzy sig¢ na-
wet dorobié jakich§ powazniejszych
obrazen. Pierwsza powazna rana podej-
rzanie czgsto przybiera postaé obciete]
glowy albo wielkiej dziury w brzuchu.
Jasne, jesli masz farta i jestes tym jed-
nym na stu, to masz dobrze - profesja
Jjest na tyle dochodowa, zeby$ nie miat
probleméw z realizowaniem marzen.
Jezeli jednak masz mniej szczedcia, cze-
ka cig zycie wieczne. Co jest zltego w
nieémiertelnosci? Zupeilnie nic. Jezeli
lubisz byé pozbawionym ciala i woli
warzywem zamknietym w szklanym
stoju posréd dziesigtek podobnych to-
bie. Zawsze tez moze ci sig trafi¢ ekscy-
tujaca forma spedzenia emeryturki w

mobilnym narzedziu zaglady z garazu
Molocha. Moze przylaczy ci nawet ko-
gos do towarzystwa, ale starych zna jo-
mych to lepiej wtedy nie odwiedzaj -
moga nie byé zachwyceni wizyta. W
pozostatych przypadkach albo juz z
pierwsze]j akcji wrécisz jako kaleka do
konca zycia przykuty do wézka, albo
zwyczajnie zginiesz. Po prostu - zabdj-
ca maszyn to nie jest profesja, ktéra
by sie¢ uprawialo jako inwestycje na
przysziosé. Ale dosy¢ pieprzenia smu-
téw - zycie jest pigkne, przynajmniej
czasami. Co sobie uzyjesz, to twoje. Zyj
i nie daj sig zabié.. czy jakos tak.

Nie dalej jak wczoraj szwendalem sig troche po ruinach i nagle wyskoczyta na mnie jaka$ paskuda. To
byt moment - po chwili mutek mial w czaszce dodatkowy otwor Splunglem na dcierwo i juz cheialem
zrobi¢ kolejna ryse na moim magnum, kiedy okazalo sig, ze truposz zaczal si¢ podnosi¢! Sprawial wraze-
nie zdezorientowanego, ale szybko doszed? do siebie i rzucilt si¢ na mnie. Trochg spanikowatem - postatem
mu w leb pét magazynka. Z gtowy nie zostalo mu zbyt wiele, a monstrum jakby sig tym nie przejeto.
Tego mi wystarczylo - zaczalem spieprzaé, a na pozegnanie rzucitem mu granat. Co by nie byto, eksplozji
zwyczajnie nie da sig¢ przezy¢. Wybuch, owszem, poszarpal ciato na kawalki, ale to, co zostalo, nie prze-
stawalo drgaé, jakby jeszcze miato malo. Nigdy wigcej bezsensownych spaceréw!




Gdyby zalatwianie maszyn bylo proste, kazdy wiesniak radzilby sobie we wilasnym zakresie. Tak sig
jednak sktada, ze zwykly czlowiek wymieka na sam widok maszyny. Caty knif z zabéjeami maszyn
polega na tym, ze to nie sg zwykli ludzie. Kolejne strony to lista trikéw, ktére troche to wyjasniajag.
Cheesz mieé szanse z maszynkami? Wybierz szybko cos dla siebie.
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Nowe Gechy z Pochodzenia

Na co dzien nie zwracamy uwagi na
to skad, pochodzimy. Tu sig uro-
dziliémy, tu sig¢ wychowaliémy, znamy
tu wszystkich lub prawie wszystkich.
Nie widzimy w rodzinnej okolicy nicze-
go nad-zwyczajnego. Jednak kiedy ja
opuszczamy, okazuje sig, ze odznacza-
my sig kilkoma cechami, ktérych u in-
nych sig nie spotyka. Bez wzgledu na
profes je mozesz wybraé sobie taka wia-
énie Ceche.

Czkowiek pustyni

Bylismy tu pierwsi
Moloch zawladnatl calym kontynentem.
Stalowe cielsko ogarnelo tylko kilka
stanéw na péinocy, lecz jego macki sie-
gaja nawet na odlegte potudnie, gdzie
niektérzy nawet w niego nie wierzs.
Wy jednakze 2y jecie na tych ziemiach
od wiekéw. Jezeli bestia chece was poko-
nagé, musi sie jeszcze wiele nauczyé.
Zawsze, kiedy znajdujesz sig na te-
renach niezabudowanych, testy Percep-
cji i Kondycji zwigzane z maszynami
Molocha sg dla ciebie o 1 PT tatwiejsze.

Detroit

& Dokad to?

Gosdcie z Detroit sg cholernie ruchliwi.
Nie wysiedzi taki na tyilku ani pigciu
minut. Jedli przez cale zycie nic tylko
kombinowales, jakby tu wprawié¢ w
ruch swojg bryke, nie powinienes mieé
problemu z odwréceniem rzeczy do géry
nogami. To tylko kwestia zmiany na-

rzedzi - zamiast klucza francuskiego
bierzesz pistolet, a zamiast Srubokreta
- lornetke.

Maszyny maja swoje uklady hydrau-
liczne i1 przewody, ktérych uszkodzenie
skutecznie uniemozliwi jej wtadanie
odnézem, kolami, itp. Zdajgc test umie-
Jjetnodei z pakietu Bron strzelecka lub
Walka wrecz utrudniony o 40% (za-
miast utrudnien za trafienie selektyw-
ne) lub po prostu wyrywajac odpowied-
ni kabelek, potrafisz trwale unierucho-
mié to odnéze/kolo maszyny, ktére jest
celem ataku. Akcja ta zadaje normalne
obrazenia, a naprawa to Latwy test
Mechaniki.

Federacja Appalachow

& Szachecka finezja

Sztuka polega nie na tym, zeby przy-
pieprzyé z calej sity. To potrafi kazdy
robol. Chodzi o to, zeby potaczyé gracje
ze Smiertelng skutecznodcia.

Bohater walczge z opancerzonym
przeciwnikiem trafia w szczeliny mie-
dzy jego elementami, np. stawy. Test
utrudniony jest o 20% (plus utrudnie-
nie za trafienie selektywne) i catkowi-
cie omija pancerz, zadajac przeciwni-
kowi rane.

&> Dobre nawyki
Co ma Miami do maszyn? Teoretycznie

nic. A praktycznie? Nagle okazuje sie,
Ze maszynom wcale nie tak daleko do

Pare przydatnych zabdéjecy maszyn Cech, Sztuczek i informacji pojawilo si¢ w poprzednich dodatkach.
Warto zajrze¢ przede wszystkim do rozdzialéw “Zostan cyborgiem” i “Wypatrosz maszyne Molocha” z
“Bohatera?®” oraz “Ujarzmij maszyne Molocha”, “Ksiegi montera” i “Rozwin swoja profesje” z “Bohatera®. 2
kolei cigzki sprzet do destrukcji opancerzonych celéw zna jdziesz w “Piratach”.




przeroénigtych krokodyli czy innych
pijawek. Zasada jest taka sama: albo
masz sie na bacznodci, albo patrzysz,
jak krew wylatuje z twojego ciala na
wakacje.

Jesli wyskoczy na ciebie jakies zela-
stwo, nie bedziesz rozgladal si¢ ciele-
cym spojrzeniem i mamrotat “co jest
grane”. Po prostu odskoczysz, wycia-
gniesz spluwe i zalatwisz robota. Otrzy-
mujesz sztuczke Pitbull (NS 1,5, s. 106)
niezaleznie od tego, czy spelniasz jej
wymagania. Ponadto jezeli test inicja-
tywy przeciwko bestiom i maszynom
zakonezy sig remisem, to ty wygrywasz
inicjatywe.

Missisipi

& Bedzie dym!

Moloch lubi rozsiewaé swoje toksyczne
pierdy. To taka jego gra wstgpna. By-
dle puszcza bgka z dziesigtek swych
odbyt6éw i rozpoczyna sig rzez naiwnia-
tek. Zna sig na tym, ale i wy w kij nie
dmuchacie.. czy jak to sig tam moéwi.

Po pierwsze, od razu rozpoznajesz
maszyny przeznaczone do rozprowadza.-
nia chemikaliéw i instalacje stuzgce do
ich produkecji. Po drugie, testy twoje
i cztonkéw twojej druzyny zwiazane z

chemikaliami (unikanie, leczenie, etc.)
sg latwiejsze o 1 PT.

New York

& Spec od wyburzen
Nowojorczycy sa niestrudzeni w odbu-
dowie swego miasta. Ale czasem, zeby
co§ odbudowaé trzeba najpierw co$
wyburzyé. 0d dziecka harowates przy
odgruzowywaniu miasta, pewnie twéj
staruszek byt mistrzem w zabawach z
materialami wybuchowymi.

Potrafisz bezblednie okresli¢ iloéé,
site i rozmieszezenie tadunkéw wybu-
chowych niezbedng do obrécenia w pyt

kazdego obiektu, czy to wiezowiec, czy
Maszyna. Kazdg umiejetnosé w pakie-
cie Pirotechnika posiadasz na poziomie
+R.

Potudniowa Hegemonia

& Dotkiiwe konsekwende
Hegemoniéci ma.jg chyba jakié choler-
ny, szésty zmyst do zadawania cierpie-
nia. Nawet maszynom potrafig tak
przypieprzyé¢, zeby zwijaly sie z bélu.
To jest technicznie niemozliwe? 0K,
tylko ktéry Hegemonczyk zna sig¢ na
technice?

Utrudnienia powstale na skutek
uszkodzen zadanych maszynie sg 0 10%
wigksze (przykiadowo Lekka rana ozna-
cza kary nie +15/+30%, lecz +25%/40%).

Posterunek

& Czlowiek czy maszyna?

Niewazne, co o tym sgdzi reszta swia-
ta, cyberwszczepy naprawde pomaga-
ja w walce z maszynami i idiotyzmem
bytoby z nich nie skorzystaé.

W twoim ciele zainstalowano jeden
z nastgpujacych cyberwszepow:

- cybernetyczne ucho (+2 Nastuchi-
wanie)

- cybernetyczne oko (infrawizja lub
lornetka lub dalmierz)

- cybernetyczna regka (w czasie wal-
ki wrecz +1 do Budowy).

Wigcej cyberwszczepéw zna jdziesz w
podreczniku “Bohater?”.

Salt Lake City

&3 Znak od Pana

Wychodzisz na pustynie, do groty me-
dytacji zostalo ci co§ koto 50 metréw.
Zdazyles juz zazy¢ niebianski pyi, zeby
ci sie lepiej medytowalo. Na kilka kro-
koéw przed wejsciem do groty lekki wie-
trzyk zalopotal twojg modlitewnsg sza-
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tg i zaszumial, jakby szeptal twoje imie.
Chwyciles swdj pélautomatyczny arte-
fakt w ostatniej chwili. Sekunda p6z-
niej, a Lowca skrécitby cig o gtowe.

MG, zanim wypuséci na ciebie maszy-
ne, wykonuje w tajemnicy rzut K20.
Przy wyniku 1-10 daé ci musi jakis§ sub-
telny “Znak”, przelatujgcego dziwnego
ptaka, chmure o nietypowym ksztal-
cie, znajoma melodig¢ na Srodku pusty-
ni. Pozwoli ci to uniknaé putapki, za-
skoczenia, itp. Hej, Mistrzu, powtarzam:
subtelny!

Vegas

& Przypadkowe spiecie

Albo sie szczescie ma, albo sig go nie
ma. Nie ma sensu komentowaé faktu,
ze tobie ono sprazy ja.

W trakcie jednej bitwy mozesz ka-
zaé MG przerzuci¢ dowolne trzy kosci,
ktérymi przeprowadza testy ataku lub
obrony maszyny. Mozesz tego uzy¢é tyl-
ko na maszyneg, z ktérg rzeczywiscie
walezysz, bez wzgledu na to, czy jest to
walka bezposrednia, czy strzelecka. Nie
ma tez znaczenia, czy ty lub maszyna

Nie wyrywaj sie do akcji w sercu Molocha, jezeli pierwszy raz trzymasz spluwe w garsci, a jedyny twdj
kontakt z maszyng ograniczyt sie do starego tostera. Zeby samotne akcje miaty jakikolwiek sens, czytaj:
nie zakonczyly si¢ wylapaniem kilograma olowiu w klate i wmontowaniem twojego mézgu w cos, co
przypomina czoig wedlug projektu Picassa, musisz umieé¢ walczyé¢, 1 to walczy¢ bardzo dobrze.




walczycie z kilkoma. przeciwnikami jed-
noczeénie. Cechy mozna od nowa uzy-
waé przeciwko tej samej maszynie w
réznych bitwach - niezaleznie od tego,
czy dzieli je rok czy ledwie godzina.

Teksas

&> Ranger

Wiesz dlaczego w Teksasie jest tak za-
jebidcie? Zielona trawka, przyjemne
sgsiedztwo, rodzinne wypady na. rodeo..
Tajemnica polega na tym, zeby utrzy-
mac plugastwo tam, gdzie jego miejsce.

Nowe Gechy 7z Profesji

Maszyny na péinoc, Mutki do mutko-
wa, czarni do kopaln.. A od tepienia
niepokornych majg tam rangeréw -
kolesi w kowbojskim kapeluszu i nie-
samowitym kopem 2z poétobrotu.

W mig rozpozna.jesz obecnosé stwo-
réw Molocha w okolicy. Tam, gdzie inni
skazani sa na domysty, ty po prostu
wybierasz sig¢ na przejazdzke i czekasz,
az MG wykona Trudny test twojego
Tropienia. Jesli zdales, dostajesz jasna
informacje: To, co kreci sig po okolicy,
to mutki, maszyny, albo zwykli gange-
rzy. A moze tym razem jest czysto?

Teraz czas na co§, co charakteryzu-
Jje tylko nas, zabdjcéw maszyn, Ce-
chy z profesji. Reszta dwiata moze o
nich tylko pomarzyé¢. Obojetnie, ktéra
z nich wybierzesz, a wybraé¢ mozesz
tylko jedna, badz z niej dumny. A przede
wszystkim z tego, kim jestes. Jested
zabdjcg maszyn, ostatnia nadzieja ludz-
kodcil Co? Ze przesadzam? No, moze
troszke.

&* Napieta sytuada

0d dziecka. ciggnie cie do zelastwa i elek-
troniki. Zamiast bawi¢ si¢ klockami,
wsadzales paluchy do réznych urzgdzen
i nie odstraszaly cie tabliczki z czasz-
kami i piorunami. Nawet laboratoryj-
nego SzZezura Iozna nauczye, 2e w pew-
ne miejsca tapek sie nie wkiada, a choé
wysokie napigcie zatrzesto tobg niezli-
czong iloé¢ razy, nie mogtes jakos zaja-
rzy¢ tej zaleznosci. Wyksztalceit ci sie
jakig§ dodatkowy zmyst Kiedy zblizasz
sie do urzagdzenia pod napigciem, czu-
Jjesz ciepto. Wraz ze wzrostem napiecia,
wzrasta odlegtoéé, z jakiej mozesz je
wyczué. Mozesz tez okredlic mniej wie-

cej jego wysokosé. Im wigksze, tym
margines bledu jest wigkszy. Napiegcie
ponizej 10 volt wyczuwasz z odlegtodei
5 cm. 820V poczujesz pewnie z metra,
a jedli natrafisz gdzie§ na dzialajaca
linie wysokiego napigcia, bgdziesz o tym
wiedzial co najmniej sto metréw weze-
Sniej. Jezeli MG uzna, ze z jakiego$§ po-
wodu wyczucie tej etnanacji jest utrud-
nione, powiniene§ wykonadé test Percep-
cji, jednak o PT nie wyzszym niz Trud-
ny

& Nieprzewidywainy

Moéwitem ci juz o Ricku? Wyskakuje na
nas suszarka do grzybkow, a ten do
mnie: “Pokaze ci sztuczke”. Dal kilka
krokéw do przodu i zaczal.. tanczyé
jakas makareneg. MGgtbym przysiac, ze
blaszak zrobit zdziwiong mineg. Rick
stwierdzil, ze jej program nie przewi-
dzial reakcji na takie zachowanie.

Za kazdy punkt Elektroniki Bohate-
ra, powyzej Zaawansowania programu
maszyny otrzymuje ona utrudnienie
+10% do testéw akecji podejmowanych
wzgledem tego Bohatera.




Formularz

ak sie masz zabdjco? Nasz skromny wywiad zacznijmy od rodziny i znajo-

mych. Wiec jak tam staruszkowie, 2yja jeszcze? Jakies rodzenstwo? Czesto
ich widujesz? A znajomi, kumple, przyjaciele? Podrézujesz sam, czy masz statego
kompana, lub nawet kilku, a moze tylko od czasu do czasu polaczysz z kims$ sity na
krétko? A byé moze siedzisz w Posterunku lub na froncie? Masz tam jakichs braci
broni?

Dlaczego zostale§ zabdjecg maszyn? Dla zemsty, frajdy, kasy, stawy, szacunku i
panienek czy facet6w? Zatrudnites sie jako monter w ktéryms z garazy Shultza, a
ten widzage, jak skutecznie spieprzyled jego wdz, wreczyi ci klucz francuski i po-
wiedziak “Za miastem widziano dwéch towcéw, zatatw ich i wracaj szybko”. A moze
ten pieprzony budzik tykat i tykatl, nie dajac ci spaé¢?

Lubisz swojg robote? Jakie jest twoje podejscie do maszyn i Molocha? Nienawi-
dzisz ich, sag ci obojetne, a moze w jakis pokrecony sposéb je lubisz albo darzysz
szacunkiem? Jedna babka wpisala tu po prostu, ze jest kobietg pracujgcs i zadne]
pracy sie nie boi.

Bierzesz zlecenia tylko na twory Molocha, czy kasujesz kazdego, kto nadepnie ci
na odecisk: bestie, mutanty, ludzi? Czy jest zlecenie, ktérego nigdy bys sie nie
podjal? Pracodawca, kKtéremu by§ odmowil?

Co lubisz? Masz jakie§ hobby oprécz kompletowania listy rozwalonych maszyn?
Jakie sg twoje gusta kulinarne? Jakie panienki albo faceci ci sig podobaja? Zbie-
rasz znaczki? Zapelniasz cialo tatuazami? Moze uwielbiasz male, futrzaste zwie-
rzatka za to, ze sg takie stodkie?

Co zrobisz, gdy juz nie bedziesz mégt walezyé, albo zapragniesz stabilizacji? Moze
przeciez staé sie i tak, ze metalowemu kolezce z péinocy co$ sig popierniczy w
obwodach i przez pomytke sam sig zresetuje. I co ty wtedy ze soba zrobisz?
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S7tnezki

Profes ja Zabdjecy Maszyn, charakte-
ryzuje sie tym, ze osoby nig sig
trudnigce musza by¢ uniwersalne, mu-
sza znaé sig po trosze na wszystkim.
W podstawce jest mnéstwo sztuczek,
ktére moga sie przydaé, gdybys cheiat
si¢ przygotowaé¢ na wszystko, musial-
by$ chyba wykupié kazda po kolei. Po-
nizej znajdziesz kilka najpotrzebniej-
szych, a zaraz potem parg nowych, wy-
branych specjalnie z mysla o tobie.

Dobywanie NS, s. 101

Dystans NS, s. 101

Magazynek NS, s. 103

My$éleé jak maszyna NS, s. 104
Padnij/ powstan NS, s. 105
Snajper NS, s. 108

Szybki Bill NS, s. 109

Szybki rzut NS, s. 109

W mgnieniu oka. NS, s. 110

& Borowanie
Wymagania: Bron regezna 7+ tylko dla
zabéjcéw maszyn

Opis: Powiesz pewnie, ze maszyny nie
chodzg do dentysty. I racja - to ty po-
baw sig¢ w dentyste i przyjdz do nich.
Zobaczymy, czy dalej beda takie grubo-
skérne.

Dziatanie: Za kazdy celny cios wy-
trzymaloéé pancerza spada dodatkowo
o 1 punkt. Sztuczka dziala tylko na pan-
cerze o Redukeji 1, 8 1 3.

& Fire in the hole!
Wymagania: Percepcja 14+ Zrecznosé
12+, Kondycja 3+

Opis: Nienawidzg kolesi odpornych na
wybuchy. Za, ich plecami eksploduje mo-
rze plomieni, a oni tylko efektownie
skaczg, turlajg sig, a potem wstajg jak
gdyby nigdy nic.

Dzialanie: Kazda rana otrzymana na
wskutek wybuchu materialu wybucho-

wego czy granatu jest o jeden stopien
mniejsza, niz wynikaloby to z regut.

& Hurt, detal
Wymagania: Spryt 10+, Mechanika 4+,
Elektronika 4+

Opis: Przynosze frajerowi noktowi-
zor z wielkim mozolem wyrwany to-
sterowi z bebechdéw, a ten moéwi - “We-
zme za pigtke”. W ostatecznym rozra-
chunku, to on dostal pigtke.. pociskéw
kaliber 9 milimetréw.

Dzlatanie: Jesli zdasz problematycz-
ny test Sprytu, MG zdradza ci auten-
tyczna wartosé sprzetu wydobytego z
tworéw Molocha.

& Spoko, juz nie wstanie
Wymagania: Wypatrywanie 6+, Mecha-
nika lub Elektronika 4+

Opis: Natrafitem kiedy$ z kumplem
na takiego przerosnietego towce. Wali-
lifmy bez litosci, a to dranstwo to pa-
dalo, to wstawalo, i tak cztery razy.
Padlo po raz pigty, ja czekam.. A gosé
wyskoczyt z narzedziami i sprintem do
sterty ztomu. Rzucil jeszcze do mnie -
“Spoko, juz nie wstanie”.

Dzialanie: Bohater, zdajac Problema-
tyczny test Wypatrywania, moze jed-
noznacznie stwierdzié, czy maszyna
Molocha. jest juz nieszkodliwa.

\X/ kuple sita
Wymagania: Charakter 15+, Tylko pro-
fesja. Zabdjca Maszyn.
Opis: My po prostu czujemy sig do-
brze w swoim towarzystwie.
Dzialanie: Za kazdego zabljce ma-
szyn w ekipie Bohatera wyposazonego
w te Sztuczke otrzymuje on 5% ula-
twienia do wszelkich testéw zwigza-
nych z walkg z Maszynami, nie wigcej
Jjednak niz 20%.




zabodjca maszyn .

Choroby zawodowe

Byla juz gadka o tym, 2ze zabdjcy maszyn to twardziele? Byla. A Ze nie imajg sig
ich choroby? Nie byto. I nie bedzie. Bedzie mowa o czyms innym. Bo wiesz, jak
sig jest zab6jcg maszyn, to faktycznie trzeba byé maksymalnie wysportowanym,
zaragbidcie zwinnym i niesamowicie szybkim. Jesli w érodku walki odzywa sig
twoja niewydolnoéé krazenia i dostajesz zadyszki, to po prostu konezysz kariere -
dziatajg tu bezwzglgdne prawa selekcji naturalnej. Wyjscia masz dwa. Albo regu-
larnie zazywasz leki, albo bulisz 30 gambli i ockazuje sig, ze zamiast standardo-
wych chorébsk trafila ci sie taka, z ktéra jako tako da si¢ w tym zawodzie zy¢. Nie
zwolni cig to z brania lekéw, ale przynajmniej bedziesz mial pewnoéé, ze w razie
czego poradzisz sobie bez nich przez kilka dni.

To co? Zegnasz sie z trzydziestoma gamblami? W porzadku. Rzué k20 i zobaczy-
my, na co bedziesz mégt skarzy¢ sie medykowi.

Lista ehordb dla Jabdjey maszyn
Amzezja selektywna
. Lgk przed technologia

AHII]BZ]a Selekl:ywna Dzialanie: Choroba “kasuje” informa-

cje o zdarzeniach i umiejetnosciach
rzadko wykorzystywanych przez swia-
domosé. Zaczyna sie od utraty scen z
dziecinstwa, przy diluzszym niebraniu
lekéw mozna zapomnieé niektérych nie-

Potrzeba by wielkiego speca od neuro-
biologii czy innej psychiatrii, zeby jed-
noznacznie powiedzie¢, skad sie bierze
ta choroba. Moze pod§wiadomosé wywa.-
la brudy, ktérych jej dostarczasz apli- uzywanych umiejetnosci (np. jazda na
kujac na lewo i prawo przemoc, a moze rowerze, jesli nie jezdzilo sig¢ przez kil-
to efekt dzialania jakiej§ chemii na ka lat). W postaci skrajnej chory traci
pamieé o wydarzeniach dawniejszych
niz miesige, dwa. Gdy tylko co§ prze-
zakodowanych w pamieci, i to nawet staje by¢ bezposrednio przydatne, mézg
pamieci glgbokiej. Mam méwié po ludz- PO prostu pozbywa sig tego.
ku? OK. - zryj tabletki, bo jak nie, to Plerwaze symptomg: Caekel, eae-
kaj.. Oczywidcie ze pamiegtam imig¢ mo-
jej siostry. Amelia, Aneta.. W kazdym
razie coé na “a”.

Z pamigci postaci wylatuja mniej
wazne informacje z przesztodci. Kary:
brak

moézg. W kazdym razie chory olewaja-
cy leczenie ryzykuje utrate danych

zapomnisz, jaka kolysanke mamusia
nucita ci do snu albo nawet to, jak sie
nazywasz. Przergbane, nie?

& Lekarstwo: Male, czerwone tablet-
ki w plastikowym opakowaniu z napi-
sem Mentopax. Cena: 2¢ Dostepnosé 5%




z krwi i kosei  §

Stan ciezki: Jasne, ze mialem
mame. Ona byla.. kobieta, tego jestem
pewien.

Postacé nie potrafi sobie przypomnieé
niektérych podstawowych faktéw ze
swej przesziodel. Kary: brak

Stan krytyczny: Méwisz, ze ten ko-
le§ to nasz szef, tak? Ale skoro nam
placi, to chyba coé dla niego zrobiliSmy,
nie? Spoko, tylko sig upewniam..

Dziecinstwo bohatera jest dla niego
bialg plamg. Co wigce]j - zdarza mu sie
zapominaé catych sekwencji wydarzen
starszych niz kilka miesigcy (decyzja
MG&).

Kary: Bohater otrzymuje kare +30%
do testéw Umiejetnosci Wiedzy ogélnej.

Stan terminalny: Momencik, prze-
ciez musi byé jakie$ racjonalne wyttu-
maczenie, dlaczego znalazlem si¢ w Ve-
gas. Czlowiek nie pokonuje tej pieprzo-
nej pustyni bez powodu!

Postacé zapomina o wydarzeniach ma-
jacych miejsce kilka tygodni wczedniej.
Pewnie zapomniataby nawet swego imie-
nia, gdyby sie nim do niej nie zwraca-
no. Oto dostowna. realizacja zasady “zyj
chwilg”. Testy Wiedzy ogélnej oraz in-
nych umiejetnosci, na ktére wptywa
brak pamiegci (decyzja MG), wykonywa-
ne sg z modyfikatorem +60%. Gdy Bo-
hater korzysta z tego typu umiejetno-
§ci po raz pierwszy od diuzszego czasu,
MG moze stwierdzié, ze w ogéle utracit
on te umiejetnosé.

Lek przed technologia

No tak, jesli na co dzien zabija sie ma-
szyny, po pewnym czasie czlowiek za-
czyna sig zastanawiagé, po czym wiasei-
wie poznaé, ktére maszyny sg zle, a
ktére neutralne. Bo przeciez kryterium
nie polega na tym, czy dany blaszak
cig atakuje, czy nie - nie wszystkie ro-
boty potrafig walczyé. Kazda lodéwka
staje si¢ podejrzana, kazdy komputer

potencjalnym wrogiem. A w momencie,
gdy nieufnie zerka sie na budzik, juz
wiadomo, ze cos jest nie tak.

» Lekarstwo: Jakie§ psychotropy na
stany lekowe. Przed wojng catkiem spo-
ro ludzi leczyto sig na tego typu przy-
padtosei, problem w tym, ze leki naj-
czedeiej sg juz przeterminowane. Trze-
ba wigc szukaé¢ wspéleczesnych wersji.
Cena, 2g, Dostepnosé 25%

Pierwsze symptomy: Nie przepa-
dasz za nowoczesnym sprzgtem. Po pro-
stu nie czujesz sig pewnie w otoczeniu
calej tej elektroniki, ktéra w kazdej
chwili moze zostaé przejeta przez Mo-
locha. Bohater unika korzystania z
urzadzen elektronicznych, a do testéw
ich uzywania otrzymuje karg +30%.

Stan ostry: Kazdy sprzet bardziej
skomplikowany od karabinu to realne
zagrozenie. Nawet samochéd moze oka-
za¢ sie Smiertelng putapka, w koncu
nigdy nie wiadomo, czy Moloch nie za-
instalowal w nim jakiché podzespotéw.
Moze na razie jest w uépieniu, a moze
tylko czyha, by okazaé swoja prawdzi-
wa nature. Ale ty bedziesz szybszy -
zniszezysz ustrojstwo lub przynajmniej
oddalisz si¢ na bezpieczng odlegtosé.
Twoja reakcja na wszelkie (z wyjat-
kiem najprostszych, jak np. zaréwka)
urzgdzenia technologiczne dziala jace na
prad jest agresja lub ucieczka.

Kary: Spryt -5; Charakter -4 (w oto-
czeniu technologii)

Stan terminalny: W dalszym cig-
gu trwa jg objawy stanu ostrego. Dodat-
kowo po ok. miesigcu pojawiajg sie ko-
lejne fobie - posta¢ nabywa chorobe Pa-
ranoja z podrecznika podstawowego. Je-
dynym sposobem na w miare normal-
ne funkcjonowanie jest zaszycie sig w
okolicy zupelnie pozbawionej zdobyczy
cywilizacji.




zabéjca maszyn

Pomrocznosé jasna

Jest to choroba oczu, a konkretnie Zre-
nie, tych czarnych punktéw w samym
érodku. Zrenice maja za zadanie kon-
trolowaé dostepnosé swiatia do oka,
rozszerzajsg sie w ciemnoéciach, aby
zapewnié¢ jak najwigkszy jego dostep,
a zwezajg, gdy jest zbyt jasno. W przy-
padku pomroczno$ci Zrenice caly czas
sie rozszerzajs i nie cheg powrdeié do
normalnych rozmiaréw, co uniemozli-
wia normalne widzenie za dnia - obraz
sig rozmywa, oczy piekg jak cholera.
Jedynie w nocy widzi si¢ normalnie, a
nawet ciut lepiej. Ci, co nas nie lubia,
moéwia, ze to od prochéw. Ja wolg ba-
jeczke o tym, ze to przez prace w trud-
nych warunkach.

& Lekarstwo: Wszelkie krople do
oczu, ktére zwezaja Zrenice. Jest tego
na rynku sporo, wigc nie powinienes
mieé probleméw z ich dostaniem. Do-
stepnosé 60%; cena - 1g za dawke wy-
starczajacg na trzy dni.

Dziatanie: Zrenice, rozszerzajac sie,
dopuszczajg zbyt wiele swiatla, co wy-
wolu je nieostrogé widzenia i piekgcy b6l
Z czasem pojawiajg sie krwawienia.
Choroba nie jest émiertelna, lecz niele-
czona wywotuje §lepote.

Pierwsze symptomy: Silne Zrdédla
Swiatta, spojrzenie prosto w stonice lub
w latarke wywotuje ostry bél oczu. Gra-
nat rozéwietlajacy dziala na ciebie dwa
razy dtuzej niz na innych. Tutaj spra-
we zalatwiajg jeszcze ciemne okulary.
W nocy widzisz catkiem niezle, ale nie
ma sie co podniecaé, pézniej bedzie go-
rzej.

Kary: Wszystkie czynnosdci z uzy-
ciem wzroku zwigzane sg z karg +30%,
Wypatrywanie w nocy -10%

Stan ciezki: Niedobrze, niedobrze.
Ciemne okularki na nic ci sie juz nie
zdadza, zrenice rozszerzyly ci sie poza
dopuszezalng norme, zupeinie przesita-

niajae teczéwki. Lepiej przestaw sig na
nocny tryb zycia, bo w swietle dnia
niemal nic nie widzisz (chyba ze chcace
oszczedzi¢ sobie bélu, calkowicie prze-
stonisz oczy). Od czasu do czasu pek-
niete naczynka powodujg przekrwienie
oczu, zdarzy¢ sig tez moga krwawe 1zy.

Kary: Wypatrywanie w dzien +90%

Stan krytyczny: Nawet w nocy jest
dla ciebie za jasno (w nocy objawy jak
w pierwszych symptomach za dnia). W
dzien albo w §wietle nawet nie prébuj
zdejmowag szmat z oczu, jesli nie cheesz
trwale i nieodwracalnie o§lepnaé.

Stan terminalny: Jesli w stanie
ostrym postaé¢ wystawi oczy na dziala-
nie nawet niezbyt silnego swiatta (sta-
ba zaréwka, ognisko), nieodwracalnie
traci wzrok.




Blizny

ezeli dopiero zaczynasz bawié sie

w niszczenie zabawek Molocha, to
pewnie ciagle jestes pigkny i gtadki.
Musze cie zmartwié - powalczysz parg
miesigcy, zarobisz pare szlagéw.. Jedne
maszyny atakujg po prostu ostrzami,
po ktérych zostaje chirurgiczne cigcie,
inne jednak prébujg nafaszerowag czto-
wieka chemig albo przysmazy¢ ogniem.
Scierasz sig z nimi, a pewnego dnia
okazuje sig, ze pigkny chiopczyk prze-
mienit si¢ w poharatanego bliznami
twardziela. Niestety - to nie jest praca,
ktéra konserwowalaby zdrowie i uro-
de.

Mozesz zdecydowaé sig na jakas bli-
zng od razu na starcie. Moze pierwsze
spotkanie z maszyng masz juz za toba,
a moze to pozostalo§é po czyms zupel-
nie innym - w koncu nie tylko roboty
potrafig skutecznie przemodelowaé fa-
cjate. Wylosuj jedng z pozycji ponizej -
dosta.jesz za to dodatkowe 30 gambli do
wykorzystania na zakup sprzetu i zna-
jomogdei. Malo? To dodaj sobie jeszcze 5
punktéw Reputacji - w koncu latwiej
jest zapamietaé¢ goscia z pooparzenio-
w3a pizzg zamiast twarzy.

1. Belkotliwa mowa - Zarobite§ kie-
dy$ uderzenie w szczgke i od tamtego
czasu masz problemy z wymowg. +10%
kary w testach kontaktéw z ludzmi, w
ktérych uzywasz mowy.

2. Freddy K. - Jakas maszynka splu-
nela ci prosto w twarz jakim$ chemicz-
nym Swinstwem. I tak masz szczedcie,
ze nie straciles przy okazji oczu. Masz
-20% do Zastraszania, +10% do kontak-
téw z ludzmi.

3. Dziwny zapach - Chemikalia, kt6-
rymi byle$ niejednokrotnie traktowa-
ny, przesigkly cig na wylot. Czué cig
jak érodek do czyszczenia kibla. Agre-
sja zwierzat i bestii w kontaktach z

tobg zwigksza sig o 5, jednak prazy
wyniku 20 uciekaja w poptochu.

4. Niespokajny duch - Albo masz
owsiki, albo co$ ci siadio na ukladzie
nerwowym - pieciu minut nie usiedzisz
w spokoju. Wszystkie testy zwigzane z
koniecznodcig pozostawania bez ruchu
(np. strzal snajperski) sa dla ciebie o
poziom trudniejsze. Nie mozesz nabyé
Sztuczki Glaz.

5. Uszkodzony kregostup - Dzwi-
gnale$ o jeden cigzar za duzo i teraz
cig w krzyzu tupie, masz +20% do te-
stéw Budowy.

6. Dziurawe lapy - Jak to jest, ze z
czterdziestu krokéw trafiasz maszyne
w obiektyw, a nie potrafisz po prostu
nalaé¢ wody, Zzeby niczego nie rozlaé?
Masz utrudnienie +20% do umiejgtno-
gci z grupy Zdolnoéci manualne.

7. Nadprzewodnik - Prad elektrycz-
ny dziala na ciebie ze zdwojong mocg.

8. Alienacja - Wigkszg czegsé zycia
spedziles na pustyni uganiajac sie za
maszynami i po prostu nie wiesz, czy
Jjak sie kreci gtowa, to znaczy “tak” czy
“nie”. Testy Blefu i umiejgtnosci z gru-
py Negocjacje sg dla ciebie trudniejsze
o +20%

9. Tiki - To ci nézka podskoczy, to
ragczka, a to oczko mrugnie. Wybierz
sobie. Masz kare +10% do Zastraszania
i kontaktéw z ludZmi.

10. Gluchota - Nie przeszkadzalo ci,
jak juggernaut strzelat z dziata tuz nad
twoim schronem? Pytam, czy nie prze-
szka.. mniejsza z tym. Masz +20% do
testéw Nashluchiwania.

11. Krotkowzrocznosc - Jak sie nie
checialo nosié gogli ochronnych, to te-
raz bedzie sig nosié¢ ckulary. Masz +20%
utrudnienia przy testach Wypatrywa-
nia.




12. Rozklekotane nerwy - To, co
czujesz do maszyn, to irracjonalna mie-
szanina nienawiéci i strachu - czasami
emocje wymykaja ci sig spod kontroli.
W obliczu maszyn testy Charakteru
(nie dotyczy Odpornosei na bél) masz
utrudnione o 10%.

13. Wybity bark - Prébowales wy-
wazyé drzwi czy maszyne? Drzwi do
maszyny? Ok. Przy atakach z uzyciem
reki (rzué k20 - 1-10 lewej, 11-R0 - pra-
wej) otrzymujesz 10% utrudnienia.

14. Uszkodzone pluco - Zaliczytes
kiedys ztamanie zeber. Wszystko niby
sig zrosto, ale przy wigkszym wysitku
co$ ktuje cig w boku i zaczynasz rzezié
jak kuracjusz domu starcéw. Masz +20%
do testéw umiejgtnosdci z grupy Spraw-
nose.

15. Koszmary senne - Widziales
W zyciu sporo okropienstw, ktére énig
ci sig po nocach. Kiedy zamierzasz udaé
sig na spoczynek, rzucasz K20. Przy
rzucie 15 i wyzszym koszmary nie daty
ci wypoczaé - wszystkie testy nastep-
nego dnia trudniejsze sg o 10%.

16. Blizna meteo - Bolesnie odczu-
wasz kazdg zmiane pogody. W dzien jg
poprzedzajacy tepy bél blizny utrud-
nia ci wszystkie akcje o 10%

17. Przekroczony limit - Tyle razy
obrywailes, ze organizm juz nie nadaza
z reperowaniem sig. Wez pare tygodni

wolnego, poszukaj jakiegod§ sanatorium...
W trakcie leczenia codziennie odejmu-
je ci sie nie 5%, a 3% utrudnienia.

18. Wrazliwy na bdl - Przyzwycza-
ited sie do tego, 2e do ciebie strzelaja, 2e
prébuja ci zamarynowaé moézg i prze-
robié na czesci dla maszyn; ale do jed-
nego nie zdotates sie przyzwyczaié - do
bélu. Utrudnienia za kazdg odniesiong
rane sg wigksze o +5%.

19. Nasilenie choroby - Nie dbates
o siebie, jak mamusia kazala. Dla po-
strzymania rozwoju twojej choroby po-
trzeba podwéjnej dawki lekow.

20. Paskudna rana - Musialo drap-
nae cig cos naprawde paskudnego - bli-
zna jatrzy sie, za cholerg nie chee sig
zagoié, a - co najgorsze - otwiera sie
przy wigkszym wysitku. Za kazdym
razem, gdy dostajesz pierwszg Cigzks
rang, odzywa sig stara rana: dostajesz
kolejna, Lekkg rang (wymagany drugi
test Odpornosci na béb.

Niewazne, czy jested wojownikiem Posterunku, dzielnie stawiajacym czota bezdusznym przeciwnikom i
niemal codziennie musisz oczyszczac swéj ekwipunek i twarz z resztek ludzi, czy tez pedzacym z udmie-
chem na ustach (uwaza.j, muchal) przez wszechobecng pustynig wariatem, ktéry rozkoszuje sie moznosciag
rozpieprzenia na czegsci pierwsze kazdego mobilnego metalowego scierwa pozbawionego racjonalnie i kom-
pletnie wygladajacego kierowcy. Najwazniejsze w tej profesji jest podejécie. Jak mawial méj mistrz wschod-
nich sztuk walki: “Musisz kocha¢é to co robisz i wielbi¢ przedmiot swojej pracy”. I to jest prawda. Zabdjca
maszyn to nie jest tylko praca. Nikt cig do tego nie przymusza. Robisz to, bo to najlepsza fucha pod
stoncem. To lepsze niz seks! Ja poczultem powolanie, gdy rozwalilem takie wielkie dziadostwo dowozace
benzyne pomniejszym Scierwom. Trafila cig kiedy$ czysta, niczym nie skazona. fala uderzeniowa? Pamig-
tam ten moment, jakby to bylo kilka sekund temu. Buchajace we wszystkie strony ptomienie i ta ledwo
widoczna, powigkszajaca sig w niesamowitym tempie, zalamujgca obraz banka. To bylo jak uderzenie
goracej nicodei, czysta energia oderwala mnie od ziemi i przez te ciggnacs sig wéwezas w nieskonczonosé
sekunde kompletnej ciszy poczutem si¢ naprawde za jebiscie. Potem walnety we mnie jakie§ dwie tony
piachu i odtamkéw, a nastepne, co pamigtam, to sufit w lecznicy dwa tygodnie pézniej. Ale warto byto.
Nigdy p6zniej juz nie poczuiem tej energii, zawsze juz tylko piach i odlamki. Nalezy stwierdzié jasno -
zabdjca maszyn to fucha dla ludzi, ktérzy bez wzgledu na pieé, majg jaja.

% .
74




Nikt nie kaze ci rozwala¢ maszynek trzydziestkg 6semka. Do tego potrzebujesz porzadnego sprzetu.
Wprawdzie nikt nie zabroni ci strzelaé¢ do loweéw z tuku (tak jak nikt nie zabroni ci skoczyé na giéwke
z wiezowca w Miami), jesli jednak chcesz choéby odrobing zwigkszy¢ swoje szanse, rozejrzyj sig po tym
sprzecie. Znajdziesz tu réznego rodzaju ekwipunek - od naprawde morderczych sprzetéw po niby male,
ale bardzo przydatne pierdoty. Tylko skad ty na to wszystko wezmiesz gambli?




zabdjca maszyn

Zab6jca. maszyn szukajgcy sprzetu do schwytania blaszakéw powinien zajrzeé¢ do zbrojowni towcéw
mutantéow. Znajdzie tam dla siebie przede wszystkim sieci oraz reguty ich uzywania.

Lbrojownia

‘W naszej profesji opréez sprytu i nerwéw ze stali, liczy sie sita ognia. Jezell cheesz
by¢ zabdjea maszyn, musisz mieé¢ rozsgdnych rozmiaréw giwerg, albo cokolwiek,
czym bedziesz w stanie dobraé¢ sig do maszyny. Jedni nie wyobrazajg sobie walki
innej niz strzelecka, inni koniecznie muszg stawac¢ twarza w twarz z robotami,
jednak kazdy ma bron, na ktérej moze polegaé. Caly arsenal broni znajdziesz w
podrgczniku podstawowym, tu zamiescitem opis kilku co bardziej ekskluzywnych
zabawek. Tylko nie szalej, bo gtupio by byto, jakby ci gambli przy kasie zabrakto.

Magnum Wildey

Dostgpnodé: 5%

Cena: 100 gambli

Obrazenia: Cigzkie

Punkty przebicia: 2

Wymagana Budowa: 13

Kaliber: 0.45 ACP

Pojemnodé magazynka: 8

Reguty specjalne: Bardzo celny (-R0%), Nieporegczny, Niezawodny (feralny rzut na zacigeie: 19-20), Tylko
pojedyncze strzaty

Ciegzki, toporny, wielki i zdolny powalié¢ stonia z trzystu metréw. Znalaziem to cacko trzy lata temu,
wygladalo to dziwnie i cheialem sig tego szybko pozbyé¢, ale po pierwszym strzale zrozumialtem, ze jeste-
émy sobie przeznaczeni. To pieprzona krélowa spluw. Ba! To Cesarz pistoletéw. Na plecach mam juz odei-
éniety jego ksztatt. Nie wychodze bez niego z domu, chodze z nim nawet do kibla - a nie do kazdego kibla
to cacko sig miedei. Do lokali, do ktérych nie wpuszczajg z bronia, po prostu nie wchodzg. Swa celnosé
zawdzigeza dlugiej, regulowane]j lufie. Uspokajam, wersji z krétkag nieregulowana lufg nie ma. Jezeli ktos
znajdzie jedno takie cudo w 2yciu, nie sprzeda, jak znajdzie dwa, masz szanse, i zaufaj mi, jakby cie nie
naciggal, warto przeplaci¢ bodaj i dziesigeiokrotnie.

XM 25

Dostgpnodé: 10%

Cena: 150 gambli

Wymagana Budowa: 15

Pojemnodé magazynka: 6 granatéw kal. 85mm
Regutly specjalne: Dobra amunicja

Granatnik XM 25 opracowany zostal jako bron

majaca zwigkszy¢ site ognia oddzialéw piechoty. I

rzeczywidcie - sprawny egzemplarz (z dzialajacym komputerem

i systemem optycznym z trybami nocnym i dziennym oraz kompletem amunicji) potrafi zdziataé cuda na
polu bitwy. Jednak juz wediug przedwojennych planéw obstugujacy go grenadier potrzebowatl innej broni
- w razie gdyby co$§ poszio nie tak. Dzisiaj oznacza to, ze XM 25 moze ewentualnie stanowi¢ dodatek do
arsenalu uzywanego na co dzien.




Piaszezarka

Dostgpnodé: 20%

Cena: 150 gambli

Obrazenia (§rut), zasilana z tasmy
Wymagana Budowa: 16
Szybkostrzelnodé: 3

Regutly specjalne: Maly zasieg (do 30 metréw), Tylko ogien ciggty, Chtodzony
powietrzem

Piaszczarka to urzadzenie stuzgce niegdys do oczyszczania muréw z graffiti
silnym strumieniem piachu. Nosi¢ to w rekach sie da, ale jak chcesz strzelad,
mozesz to traktowadé jak silnik odrzutowy - dostownie. Piaszczarka zasilana
jest z taémy pociskami srutowymi, ktére ze wzgledu na swa najezesciej plastikows huske przy wytwa-
rzanej w tej szybkostrzelnej broni temperaturze, moga si¢ podtapiaé. Na szczegscie jej naprawa jest
bardzo prosta. Jezeli w kilkanascie sekund checesz przerobié¢ pigésetletni dgb na kilka ton zapalek, nie ma
na to lepszego sposobu.

Dostgpnodé: R5%

Cena: 30 gambli

Obrazenia: Cigzkie

Punkty Przebicia: 1

Wymagana Budowa: 14

Nabéj: Hak lub kotwiczka

Poj. Magazynka: brak (tylko 1 strzal)
Regutly specjalne: Krétki zasigg (20m)

Co¢ dla tych, ktérzy nie lubia, jak im zdobycz ucieka. Wystrzeliwu jesz (dzigki energii sprezonego powie-
trza) ostry hak albo kotwiczke, za ktérg ciggnie sig mocena linka. Jezeli tylko uda sie przebi¢ pancerz
maszyny, bedziesz miat ja jak na wedce. A gdyby prébowata wyrwagé sobie harpun z bebechéw, dostanie
dodatkowsg Cigzka rane. I jeszcze jedno - nie zapomnij przed strzatem przywigza¢ drugiego konca linki do
porzadnego stupa czy czegos - w przeciwnym razie maszyna wyrwie ci strzelbe i pociagnie za soba, albo
razem z toba.

Pistolet na gwozdzie / nity

Dostgpnodé: 30% (New York 55%)

Cena: 40+ gambli §lepaki- 2 za 1 gambla; gwozdzie lub nity: 30 sztuk za 5
gambli

Obrazenia: Lekkie

Punkty Przebicia: 1

Wymagana Budowa: 11

Reguty specjalne: Maly zasieg (25 metréw), Niecelny, Nieporeczny, Zawod-
ny, Wolne przetadowanie (HP), Tylko pojedyncze strzaty, Zasilany z tasmy

Fajna zabawka. Do dzi§ mozna to spotka¢ na budowach. Na jlatwiej ja dostaé
chyba w Nowym Jorku, oni tam ciggle co§ budujg i naprawiaja. Laduje sig to gwozdziami w ilogei R5,
wystrzeliwanych z pomocg umieszczonych na czyms$ w rodzaju tasmy Slepakdéw. Tasma mieseci R0 Slepa-
kéw, a w pistolecie miesei sie 85 gwozdzi, komu$ sig najwyrazniej popieprzyto. Niby Zadna rewela, ale
ignoruje lekkie pancerze i zadaje Lekkie obrazenia. Niestety po kazdym strzale trzeba poswigci¢ jeden
segment na repetowanie.




Ciekawostki

jednak niesamowicie przydajg sie w walce z maszynami i nie tylko.

.

Nie samg bronig cziowiek zyje. Sg gadzety, ktére niby nikogo nie krzywdza, a

Generator biatego szumu

Cena: 20 gambli
Dostgpnodé: 10%

Takie urzgdzenie potrafi zmontowaé¢ z radia pewnie pierwszy lepszy monter
Zamiast odbieraé fale radiowe, urzadzenie wysyta je z catych sit, na wszystkich
czegstotliwodeiach. Uniemozliwia to komunikacje radiowa w poblizu emitera, a
powaznie ja utrudnia nieco dalej (w zaleznoéci od mocy nadajnika, w przypad-
ku przenosnego radionada jnika zwykle ok. 3 km). Jezeli jakad maszynka stuchata radio-
wego giosu maszyny-matki, to wiasnie poczula sig¢ bardzo osierocona.

Pistolet sygnalizacyjny

Cena: Pistolet - 20 gambli; Flara - 5 gambli

Dostgpnodé: 30% (na.jezgsciej spotykany w todziach i radiowozach)
Obrazenia: patrz nizej

Punkty przebicia: O

Cheage, nie cheae, czasami przy jdzie cztowiekowi walczyé po ciemku. Albo wzywaé
pomocy. Wtedy takie niepozorne co$, co znalezé mozna w starych todziach i w schroniskach
gorskich, moze cztowiekowi uratowaé zycie. W ostatecznosci pistoletu na flary mozna uzyé tez
Jjako broni, chociaz nie przypuszczczam, zeby taki akt desperacji przyniést wymierne korzysci, zwlasz-
Ccza W walce z maszyna.

Wystrzelona flara nie dodé, ze o§wietla dosé znaczny obszar przez k20 tur (MG czas ten moze skrécié
lub wydtuzyé), to jeszcze jak trafisz tym kogo§ w dupsko, zadaje mu jedno Lekkie obrazenie (w walce
potraktuj taki pistolet jako: Jednonabojowy, Bardzo niecelny, Niewielki zasieg (RS metrow), Niezawodny
(nie zacina sig), Cholernie wolne przetadowanie).

Rozpylacz

Cena: 20 gambli, + farby
Dostgpnodé: 40%

Jezeli jestes z Detroit, to wiesz, o czym méwig. Chodzi o podstawowe narzedzie kazde-
go lakiernika. Rzecz jest calkiem przydatna, jesli ja zastosowaé przeciwko maszy-
nom: psikasz chmurg farby, ktéra okleja ich kamery i inne czujniki, przez co stajg
sig glepe jak krety. Wersja podrasowana przez monteréw da sie przenosi¢ (chociaz i
tak wazy dobre 15 kg) i ma nieco wigkszy zasieg niz rozpylacze znane z warsztatow.

“Strzal” z rozpylacza traktowany jest jak strzal ze érutéwki z maksymalnym
zasiggiem 10 m, z tym 2ze trafiony cel nie otrzymuje obrazen. Za to - w zaleznosci od
typu maszyny - moze zostaé czgsciowo (utrudnienia o wartosei od +10% do +60%) lub
calkowicie oslepiony (tylko w zasiggu do 5 m). O skutecznosei rozpylacza na konkret-
ng maszyne decyduje MG. Rozpylacz nie sprawdza sig w trudnych warunkach atmosferycznych.

Jezeli nie masz nikogo, kto zrobitby dla ciebie taka zabawke, mozesz postuzyé sig zwykls farba w
sprayu. Nie wiem tylko, ktéra maszyna pozwoli ci wymalowaé na sobie graffiti.




Pluskwy

Cena: 15 gambli za odbiornik; 5 gambli za pluskwe
Dostgpnodé: 5%

Niektére maszyny sg bardzo cwane i jak tylko poczuja si¢ kiepsko, zaczynajg uciekaé. A

nie po to przeciez urzadziles na nie zasadzke, zeby teraz skryty sig gdzies§ razem ze cennymi gamblami
w sobie. Dlatego dobrze mieé w zapasie pare pluskiew - matych nadajnikéw, ktére przyczepia si¢ do
pancerza. Jedne dzialajg na magnes, inne na klej (zeby dostalo sig i tym metalowym, i plastikowym
maszynom), a wszystkie emitujg sygnal, ktéry bezblednie doprowadza do nich kolesia z odbiornikiem.

Zelazny sukinsyn, przero$nigty bojler. Jako$§ jak sig¢ méwi o maszynach, przed oczami staja przede
wszystkim metalowe konstrukcje. Kto§ mégiby pomysleé, ze nie ma nic trudnego w zatatwianiu ich -
starczy podpiac¢ kable z wysokim napigciem, polaé¢ jakimé kwasem, ktéry je przezre.. Zabdjcy maszyn
wiedza, ze z Molochem nic nie jest proste. Nie ma chyba maszyn w 100% sklada jacych sie z metalu. R6zne
maszyny budowane sg z réznych rzeczy i pewnie wigcej szwenda. sie takich z tworzyw sztucznych, niz z
czegokolwiek innego. Mozna wigc zapomnieé o masowym stosowaniu sztuczek, na ktére przy piwie wpadt-
by byle Teksanczyk.

Chcesz przypieprzy¢ maszynce pradem? Licz sig z tym, ze bedzie jako$ tam izolowana. Cheesz pola¢
kwasem? Nierzadko to cos, z czego zrobiony jest jej pancerz, w ogéle nie bedzie z nim reagowal. W koncu
gdyby to wszystko byto takie proste, na cholere komu byliby wyspecjalizowani zabdjcy maszyn.




Pnenmatyczne stawy skokowe

Dostgpnodé: -
Cena: -

Cheesz sobie poskakaé jak pchia? Nie ma sprawy. Skombinuj sobie po
prostu cos§ w stylu bardzo mocno zredukowanego egzoszkieletu - pneu-
matyczne stawy skokowe. Ukryé sig tego nie da, chyba ze pod obszer-

nym plaszczem. Pneumatyczne stawy zapewniajg noszacej je osobie moz-
liwoéé skakania na wysokoS§é w metrach réwng Budowie podzielonej przez
cztery i zaokraglonej w gére. Wyglada to niepozornie, ot dwa. tloki zamon-
towane po zewnetrznej stronie kazdej z n6g (bo zeby dzialaly jak nalezy
musisz mie¢ dwa, taki szczeg6l), umocowane na biodrze i stopie na szero-
kich pasach. Same “tloki” mozna zaklada¢ i zdejmowacé¢ w 2 - 3 minuty. Bolce
53 zamontowane na state. Ich montaz i demontaz wymaga dobrych paru
minut.

Koc termiczny

Cena: 10 gambli
Dostgpnodé: 5%

Jezeli szukasz koca, nie odrzucaj szeleszczacego, srebrne-

go kawalka folii tylko dlatego, ze nie jest cieply, puszysty

i nie ma ladnych wzorkéw. Byé moze natknales§ si¢ na

koc termiczny - takie co$, czym strazacy owijali ofiary

kataklizméw, zeby nie zamarzty. Rzecz przydaje si¢ nie

tylko w zimowe noce - caly knif polega na tym, ze taki

koc w ogéle nie przepuszcza ciepla. A wiesz co to oznacza?

Jedli przykryjesz sig czyms$ takim, stajesz si¢ niewidoczny dla

maszyn widzacych termowizjg. Fajna sprawa, co nie? Ciekawe tylko, jak chcesz si¢ dowiedzieé, jaki jest
system optyczny wilasnie pedzacego na ciebie wicieklego tostera.

Technologia K. A. R.

Cena: 10 gambli
Dostgpnodé: 5%

Skrét ten oznacza Kinetic Auto Relay. Technologia ta znana byla juz w dwu-

dziestym wieku. Montowali to wtedy w zegarkach na regke. Machalo sie taps, a

dzigki temu bateria sama si¢ doladowywala. Dziala to podobnie jak dynamo,

tyle 2e nie trzeba krecié zadng korbka. Montuje sig to przy baterii i powinno

dziala¢. Nie jest moze super wydajne, ale zawsze lepiej mieé¢ te¢ naladowang bateryjke, niz nie mieé.
‘Wystepuje w trzech rozmiarach: matym, §rednim i duzym. Rozmiary sg adekwatne do rozmiaréw baterii,
ktére mozna dzigki nim ladowaé. Wszystko zalezy od tego jak duzo i jak intensywnie sig poruszasz, ale
mozna przy jaé, iz 5 godzin marszu starcza na doladowanie maitej baterii, a 10 godzin marszu na dotado-
wanie Sredniej. W przypadku duzych baterii rozmiary urzadzen (akumulator) nie pozwalaja na ich
swobodne noszenie, kombinuj raczej z jakimg koniem albo samochodem.

Sam dobrze wiesz, jak wielki obszar naszych pigknych Stanéw zawlaszczyla zlowroga sila stali i ludzkich
komponentéw. S3 tacy, kt6érzy patrza na nig jak na nieomylnego boga, dziala jacego wedtug dcisle wytyczo-
nego planu. Kazda, nawet najbardziej absurdalna wpadka, jest dla nich nieodzownym jego elementem.
Bzdura! Choébym nie wiem, jak wysilit wyobraznig, nie bgde w stanie odgadnaé, dlaczego jedna z tych
blaszanych pokrak odtworzyla mi przedwojenny przebéj, ktéry lecial tak jako$ - “Hit me baby one more
time”. Ale skoro sama sig prosita, to jej wladowalem calg zawartoéé magazynka.




Wykrywacz metalu

Dostgpnodé: 5%
Cena: 40 gambli

Gdy pierwszy raz zobaczylem goscia, ktéry przeczesywal teren wykrywaczem metalu w poszukiwaniu
maszyn, wydmialem go. Przeciez jezeli pod ziemig przyczailo sig¢ jakie$§ Swinstwo, nie bedzie problemu z
Jjego odszukaniem - po prostu rzuci sig¢ na frajera, ktéry podszedt zbyt blisko. Potem jednak okazalo sig,
ze koled wiedziat co robi - w koncu spora czeéé ukrytych robotéw to weale nie zabéjcy. Trudno je dostrzec
w chaszczach i pod ziemig, ale wytuskanie ich to czysty zysk. Szkoda tylko, ze tak wiele maszyn zrobio-
nych jest z plastiku - wykrywacz metalu najzwyczajniej w §wiecie je olewa.

Nowoczesna maska przeciwgazowa

Dost.gpnodé: 5%
Cena: 100 gambli

Wkurza cig, ze jak tylko zakladasz gazmaske, od razu prawie ze s§lepniesz, bo przez
male, okrggle szybki nie za wiele widaé¢? Spec6w od wojskowoscei tez to wkurzalto,
dlatego szybko skonstruowali mniej toporne egzemplarze. Nowoczesna maska prze-
ciwgazowa nie tylko nie utrudnia widzenia (dzigki temu, 2e czgsé twarzowa jest
przezroczysta), ale w dodatku informu je wiadciciela, czym prébuja go otrué i kiedy
jest juz bezpiecznie. Jej analizator chemiczny nie jest moze tak czutly, jak autono-
miczne tego typu urzadzenia, ale i tak spisuje sie catkiem niezle. Jest tylko maly
minus - bedziesz potrzebowat baterii, 2eby w peini ja wykorzystaé, ale skoro masz
dostep do takiej bajeranckiej gazmaski, skombinowanie zwyktych paluszkéw nie begdzie chyba proble-
mem.

Bohater uzywa jacy nowoczesnej maski przeciwgazowej nie otrzymuje kar do testéw Spostrzegawczo-
4ci, jakie w przypadku korzystania ze starszych modeli moze mu przyznaé¢ MG.

Komputer bojowy

Dostgpnodé: 5%
Cena: 140 gambli

Komputer na polu bitwy? Super sprawa. - takie cacko wyswietla ci mapy, za
pomocg specjalnych programoéw analizuje sytuacje taktyczna, pozwala
podpiaé sig do wszelakiej elektroniki (np. cigzkiej broni czy sprzetu). To
nic, ze warunki bojowe niespecjalnie stuzg elektronice - nikt normalny
nie bedzie uruchamiat pod ostrzaiem komputera wyniesionego z biural
Wojskowy sprzet jest wstrzgsoodporny, daje sig ztozyc¢ w pare sekund i
jest tak opancerzony, ze w razie czego moze stuzy¢ jako tarcza.

Mike mial przy jaciétke, kt6éra pomagala mu oglupiaé¢ maszyny Wystawiatl jg na przynete, a gdy blaszak
sig do niej dobieral, Mike zachodzil go od tytu. Przyjaciétka nazywala sig Pamela i byta gumows lalg,
ktérg Mike pompowatl podgrzanym do mniej wiecej 36 stopni powietrzem - w ekranach termowizy jnych
wygladata jak czlowiek. Z kolei Jack lubit puszczaé latawce - zamiast sznurka trzymal w rece kabel, a do
latawca podczepiona byta kamera. Dzigki temu zawsze wiedzial, jak wyglada okolica.

Pod reka prawie zawsze masz masg przedwojennego ztomu, ktéry bedzie bezuzyteczny tylko dopoty,
dopdki nie znajdziesz dla niego zastosowania. Czasami z kawalka plastiku, tasmy klejacej i Swietnego
pomystu (a zeby MG sie odezepit, dodam jeszeze: Mechaniki na co najmniej 1) da sie zmontowaé niepozor-
ny gadzet, ktéry okaze sie kluczem do przechytrzenia maszyny. Dla zwykiych przedmiotéw znalezé
mozna zupeinie niezwykte zastosowania. Kombinuj wigc, jak mozesz i zawsze poswigé chwile na pobuszo-
wanie w ziomie.




zabdjca maszyn

Luneta Posterunkn

Dostgpnosé: -
Cena: -

Czasami wpadnie ci w rece dowéd na to, Zze Posterunek nie tylko
pozuje na zbawce ludzkodei, ale tez zajmuje sig czyms$ konkretnym.
Moze to byé na przykiad podkrecona wersja lunety, zabawka do- . prawdy bezcenna. Czym
rézni sig od zwycza jnych lornetek? Ano tym, ze zamontowano w niej te wyciggnigte z maszyn uklady i
programy, ktére odpowiedzialne sg za rozpoznanie terenu i identyfikacje obiektéw. W praktyce oznacza to,
Ze w okularze oprocz przyblizonego obrazu obiektéw wyswietla ci sig komunikat - to, co widzisz to towca,
typ taki i taki, odlegty o tyle metréw, porusza si¢ z predkoscig X km/h, itd. Mozesz za pomocg prostej
komendy rozkazac Sledzenie i wyszukiwanie celu albo rozpoczaé skanowanie w poszukiwaniu innych tego
typu obiektéw (jednak uzywanie takich zaawansowanych opcji wymaga posiadania umiejetnosei Elektro-
nika na poziomie co najmniej 1). Do tego lunete zaopatrzono w zoom i mozliwoéé¢ pracy w trybie nocnym.
No i jak tu nie kochaé gosei z Posterunku?

Zaleznie od daty powstania danego egzemplarza lunety, bedziesz mial w bazie danych wigeej lub mniej
informacji o znanych maszynach. Ale zawsze mozesz uda¢ sig na péinoc, by zrobili ci maty update.

Namiot termiczny
Dostgpnodé: 5%
Cena: 70 gambli

Zapuscite§ sig w glab Molocha, masz przesrane na

cale]j linii i pilnie potrzebujesz jakiej§ kry jéwki, zeby

dojé¢é do siebie i przemysle¢ sytuacje? Normalnie po- .

wiedzialbym, ze sprawa. jest beznadziejna, ale jesli przy- niesiesz te
kryjéwke ze soba, to kto wie. Namiot termiczny to taka chatka-
niewidka, kompletnie nie emituje ciepta swoich mieszkarncéw, przez co wigkszosé | maszyn go nie
widzi. A jesli troche sie postarasz i rozlozysz go w jakiej§ norze albo zarzucisz chaszezami ma-
skujac ksztalt, cala reszta tez sig nie potapie, ze tam jestes. No chyba, ze bedziesz miat pecha. Jeden
dwietej pamieci zna jomek zrobit to wszystko, a i tak zginat - przechodzgcy tamigdy mechaniczny kolos
przypadkiem go nadepnal.

Motocykl zwiadowezy

Dostgpnosé: 5%

Cena: 90 gambli (stan: prawie zlom)
Pregdkodé maksymalna: 60km/h
Zwrotnodé: -20%

Reg. spec: utrudnienia do testéw Prowadze-
nia Pojazdoéw za trudny teren sg o poloweg
mniejsze

Niby sprawa z pojazdami terenowymi jest

prosta. - chodzi o to, zeby poradzity sobie na-

wet w najbardziej ekstremalnych warunkach. Niektérym jednak nie

wystarczy zwykly motocykl crossowy czy jeep - potrzebuja czegos te-

renowego i szpanerskiego zarazem. Oto zabawka dla nich - motor na

czterech kotach roztozonych jak u pajgka.. albo maszyn Molocha. Na-

prawdeg robi wrazenie - rgka sama wedruje do kabury. Lepiej nie urza-

dzaj sobie przejazdzek po zmroku, bo ktog rzeczywiscie wezmie cig za mob-

sprzet. Jedno jest pewne - gdy pedzisz na czyms$ takim, zaden teren nie jest nie do pokonania. No, moze
pionowa. §ciana, chociaz...




Teraz czas na maly przewodnik po Swiecie dla zabdjcé6w maszyn. Musisz w koncu wiedzieé, gdzie warto
zawedrowag, a od jakich miejsc lepiej trzymaé sig¢ z daleka. Moze nie nakresle ci calej mapy Zasranych
Stanéw, ale to nie ze zlej woli - w koncu gadasz z zabdjca maszyn, a nie z kartografem.




zabdjca maszyn

Posterunek

Posterunek to mekka zab6jcéw maszyn,
malo znalaziloby sie takich, ktérzy nie
marzg o walce z Molochem ramig w
ramieg z Nestugowem i resztg ekipy. Nic
dziwnego, ze cala masa zwlaszcza po-
czgtkujgcyeh zab6jeéw rusza na péinoc
nie po to, by zalatwié maszyny, ale
przede wszystkim na poszukiwanie we-
drownego miasta. Frajerzy wyobraza-
ja sobie, ze jak juz je znajda, to zapu-
kaja do bram - czy przez co si¢ wchodzi
to tych ich namiotéw - usmiechng sie
grzecznie, wyszeptajg niesmialo -
“Cheialbym nawigzaé¢ wspéiprace, po-
wiedzcie tylko, co mam robié¢” - a w za-
mian dostang goére sprzetu i jeden roz-
kaz - idz rozwalaé roboty. Co to jest
Posterunek? Jakis§ pieprzony przytu-
tek?

Wspétpraca z Posterunkiem wygla-
da zupelnie inaczej. Przede wszystkim
zapomnij o tym, ze wpuszczg cie w ob-
reb miasta, jak tylko powiesz, ze jestes
zabéjcg maszyn. Zapomnij nawet o tym,
ze w ogéle zobaczysz miasto namiotéw
- jezeli juz je znajdziesz, to w dziewig-
ciu przypadkach na dziesieé zostaniesz
zatrzymany przez patrolujgce okolicg
oddzialy. A one pewnie z marszu odesla
cig, skad przyszedie$, chyba ze masz
naprawde porzadny argument, zeby
bylo inaczej. Jak zdobyé taki argu-
ment? Trzeba sig zashuzyé. Prace dla
Posterunku na.jlepiej zaczaé w jednym
z jego oddzialéw, ktére znajdziesz w co
wigkszych miastach na péinocy. W ta-
kim przykiladowym Salt Lake czy in-
nym Detroit bedziesz mdégt pogadaé z
czlowiekiem, ktéry powie ci, czego od
ciebie moze chcieé.

A najlatwiej ucieszyé Posterunek,
przynoszac mu jak najmniej uszkodzo-
ne szezgtki unikalnyech, a przynajmniej
rzadkich maszyn. Trudng o lepszg prze-
pustke. Jedli nie jested pewien, co dla
nich jest unikatem, a co nie, wez z od-

dzialéw namiary na kilka co rzadszych
maszyn. Na. kawalku papieru begdziesz
mial wydrukowane wszystko, co potrze-
ba, do rozpoczecia poszukiwan: prawdo-
podobny wyglad maszyny, gdzie jg wi-
dziano, co o niej wiadomo i ile gambli (i
jakich) dostanie szczesdliwiec, kt6ry jg
upoluje. Najwigksze stawki sg za zlece-
nia typu: “Maszyna, ktéra wykonczyta
te i te wioske. Nie wiadomo o niej nic”.
Taki system to niezle sito - jezeli Po-
sterunek wystawia list gohczy na ja-
kiegos§ blaszaka, to znaczy, ze zwykie
leszcze sobie z nim nie poradzilty. Ten,
kto jednak da rade, musi rzeczywidcie
byé wart wspéipracy.

Dopiero ktos taki moze liczyé na to,
ze cokolwiek od madrali wyciggnie. Cze-
ka.jg go kolejne zadania - juz bezposred-
nio powierzane jemu - oraz dostgp do
sprzegtu i specéw. Predzej czy pézniej -
gdy naprawde moze nazwad sig statym
wspétpracownikiem, dostanie zaprosze-
nie do samego miasta - i bedg to najza-
Jjebistsze wakacje w jego zyciu. Wpraw-
dzie zamiast zlotych plaz i lasek w bi-
kini czekaja go badania, dyskusje, wy-
klady i wedréwki po magazynach, ale
powiedzmy sobie szczerze - czy nie o
takich wilagnie wezasach marzg zabdj-
cy maszyn? Pobyt w Posterunku to czas
bardzo pracowity - nie pozwalajg tam
sobie na utrzymywanie obibokéw. Go-
Scie to po prostu kolejny rodzaj spe-
céw i przez tych pare dni czy tygodni
ich obecnosci trzeba z nich wyciggnaé
jak najwiecej. W zamian moze im co
nieco skapnag, ale i tak Posterunek wyj-
dzie na swoje.

Pobyt tam to jednak sytuacja nie-
codzienna, nawet dla statych wspéipra-
cownikéw. W koncu dostaje si¢ przy-
dzial na jaki§ odeinek frontu albo pa-
kiet zadan i rusza sig w teren. Zawsze
jednak mozna liczy¢ na wystannikéw
Posterunku, ktérzy raczej nie majg
zwyczaju zostawiaé swoich na lodzie.




sat w plie

Wielka Libacja w Detroit

To, ze goscie z Detroit sa stworzeni do
imprez z rozmachem, to fakt powszech-
nie znany. Od paru lat takze zabdjcy
maszyn moga odczué to na wiasnej
skérze i bedzie to uczucie niezapomnia-
ne. Wszystko za sprawg w sumie nie-
licznej ekipy z miasta gratéw, paru
znajomych zabdjcéw, ktérzy pewnego
dnia wyruszyli kazdy w swojg strone
z postanowieniem powrotu za rok. Spo-
tkanie mialo byé spokojng posiadéws,
przy piwku, a przerodzito sig w zajebi-
stg impreze.

Okazalo sig bowiem, 2e kolesiom nie
wystarczylo zwykile siedzenie przy bro-
warku. Kazdy miat do sprzedania kupe
opowiedei - kazda mniej prawdopodob-
na od drugiej. Przywlekli wiec ze sobg
jako dowody troche ztomu. Sgk w tym,
ze nie caly zlom byt zniszczony, czesé
zostala tylko uépiona. Zabdjcy maszyn
urzadzili show, ktérego nie powstydzi-
liby sig najlepsi gladiatorzy. Najpierw
pokazywali, na co maszynke sta¢ (a im
mniej uktadow weczesniej maszynie
odlgezyli, tym bardziej niebezpieczny i
emocjonujgcy byt pokaz), a potem, tak
jak stali, z piwem w jednej rece i kiel-
baska w drugiej, opowiadali, gdzie dany
zlom dorwali. Po paru dniach rozjecha-
1i sig¢ kazdy w swojg strone, a za rok
kto tylko mégt, wrécit do Detroit. I tak
jako$ narodzit sig nieformalny festiwal
zabéjecéw maszyn, znany w srodowisku
jako Wielka Libacja.

Trwajaca pare dni impreza, na kté-
ra zjezdza sie zwykle kilkudziestu za-
béjeéw maszyn, to nie same popisy roz-
walania maszynek. Jest to przede

wszystkim czas na to, zeby poznaé
kumpli i kumpele po fachu i przynaj-
mniej raz na rok porzgdnie sig¢ zaba-
wié. Przy okazji mozna troche pogadaé
o tym, co gdzie kogo spotkalo, pochwa.-
li¢ sie nowym sprzetem i podejrzec pare
trikéw, ale Wielka Libacja to nie sym-
pozjum naukowe.

Jezeli pod koniec kwietnia jestes aku-
rat w stanie Michigan i masz na wyda-
nie pare gambli, nie moze cig zabrak-
naé na Wielkiej Libacji zabdjcéw ma-
szyn.

Labirynt §mierci

Przed wojna ludziska skakali z mostéw
uwigzani ling za nogi i nazywali to
sportem ekstremalnym. Dajcie spokdj,
prawdziwy sport ekstremalny to zaba-
wa w Labiryncie $mierci. Dobra, dobra,
wiem, tandetna nazwa. Tandetna, ale
Sciaga do Vegas najwigkszych popa-
prancow. Zabawe wymyslit gosé, ktére-
go wolajg Ruger, zabdjca maszyn z Ve-
gas wtasnie. Wojowatl chiopak na fron-
cie, handlujgc na boku zdobycznym
sprzegtem. Po powrocie do domu zaczgto
mu brakowaé emocji. Kupit wiec od jed-
nego z miejscowych bosséw hangar,
zbudowatl w nim labirynt, wtadowal tam
kupe ztomu, przykryt stalowymi kra-
tami i zaczal zapraszaé¢ chetnych do
zabawy. Labirynt rozcigga sie na kwa-
dracie 50x50 metréw. Co paregnascie
metréw znajduje si¢ czerwony guzik.
Bioragcy udzial w zabawie, jezeli chee ja
przerwad, weiska guzik. Im dalej dotrze,
tym wiegkszg kase zgarnia. No i co w
tym takiego ekscytujgcego? Niby niec,
tyle 2e z pigciosekundowym opéznie-

Cholernie cigzko jest dosta¢ sig do Posterunku i tego, co ma do zaoferowania, co nie? Najlepiej wiec
zatroszezy¢ sie o to, zanim MG wezZmie sprawg w swoje rece. Zamiast wydawaé¢ gamble na rézowego
cadillaka, lepiej wykosztowaé sig na znajomego z Posterunku, ktéry z checig zaprosi Bohatera na herbat-
ke do swojego namiotu, czystym przypadkiem sgsiadujacego z salg wykladowg posterunkowych kade-
téw - nic, tylko stuchaé i sig uczyé. A jak juz wyciagniesz z Posterunku, co si¢ da, zamienienie tego na
konkretne gamble nie powinno stanowi¢ problemu - rézowy cadillac i tak cig nie ominie.
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niem wypuszcza sig¢ za graczem naje-
zong ostrzami maszyne, jej rodzaj za-
wsze pozosta je niespodzianks. Guzik jg
wylaceza - zwykle. Rodzaj maszyny bio-
racej udzial w wyscigu zawsze pozosta-
je niespodzianks. Gracz nie moze mieé
zadnej broni czy pancerzy, ani nawet
grubszych ubran. Jedyne, czym moze
sie brenié, to dionie i tabliczka z przy-
ciskiem, ktéry wytgcza maszyne. Tyle
ze.. podobno guzik czasami troche sig
zacina.

Stalowe kraty zakrywajace labirynt
znaczgco ograniczaly widocznosé, no i
goseie marudzili, ze krew znowu obry-
zgala ich drogocenne buciki. Po kilku
protestach widowni Ruger zmuszony
byt wymienié kraty na pancerne szy-
by. Wpisowe na udzial w biegu przeta-
jowym z duszag na ramieniu i kilkuset
kilogramami zaprogramowanej na za-
szlachtowanie wszystkiego co zywe
maszyny za plecami to wydatek rzedu
60 Gambli, ale prawdziwy szmal Ruger
kosi na zaktadach. Dzielg sie one na dwa
rodza je: oficjalne, gdzie widownia obsta-
wia, czy uczestnik przezyje i do ktérej
bazy zdota. dotrzeé, oraz nieoficjalne,
gdzie obstawia sig, czy po wcisnigciu
guzika Maszyna aby na pewno sig za-
trzyma. Krgzg plotki, ze jak kto§ ma
wystarczajaco duzo gambli, to na spe-
cjalne zyczenie guziczki moga przestacé
dziataé.

Duchy 7 Posterunku

Gdy zawedrowalem kiedy$ na daleks
péinoc, tam, gdzie juz nawet Posteru-
nek stara sige zbyt czesto nie pokazy-
waé, gdy czulem juz drzenie ziemi pod
stopami i styszalem nieustajgce odle-
gte huczenie stalowej granicy, spotka-
tem tam grupe stracencéw, zabdjcéw
maszyn, ktérzy zajmowali sie dla Po-
sterunku wyjatkowo ryzykownymi
misjami. Ci godcie naprawdeg stgpali po

cienkiej linie, pewnie dlatego méwia na
nich Duchy. Jeden w jednego, to zawo-
dowcy z najwyzszej péiki, od wielu lat
depczgcy Molochowi po pigtach. Wedru-
Jja wszedzie tam, gdzie tylko maszyny
prébujg skonstruowaé co§ wrednego i
pomystowego. Miesigcami §ledzg ruchy
wybranych jednostek Molocha, §lgczg
nad mapaimi, czgsto wymieniajg sig in-
formacjami z innymi ekipami pracu-
jacymi w ramach Posterunku. Ich za-
danie to zdobywanie informacji, a naj-
lepiej catych egzemplarzy wy jatkowych
technologii maszyn, nowych, trzyma-
nych przez Molocha w tajemnicy broni
oraz Sledzenie ekip Molocha, ktére we-
druja w gigb kontynentu w poszuki-
waniu przedwojennej eksperymental-
nej technologii i ukrytych baz wojsko-
wych. Moloch ma dostep do sekretnych
map sprzed wojny, Posterunek nieste-
ty nie, wigc czesto jedyng szansg na
odnalezienie ukrytego silosu z wyrzut-
nig czy schronu peilnego amunicji i po-
dejrzanych wynalazkéw jest podazanie
2a maszynami.

Posterunek stara si¢ gromadzié in-
formacje o wszelkich zaobserwowanych
ruchach maszyn, a zwiadowcy w mia-
re mozliwosei przekazujg Duchom in-
formacje o wszelkich odkrytych wypra-
wach na dalekie potudnie czy wschéd.

Duchy tylko wyjgtkowo i bardzo
rzadko posylaja maszyny do stalowe-
go raju, zazwyczaj do samego konca
trzymaja sie z boku, w ukryciu i ob-
serwuja je. Bywa nawet, 2ze pomagaja
robotom wy jéé z opresji, gdy jakas zbyt
zacietrzewiona grupa tubylecéw posta-
nowi przerwadé marsz robotéw i zamie-
nié je w dymigecg kupe ziomu. Niekté-
rZy 8z2epczy, ze Duchy ma.ja juz pewnie
na swoim koncie wigeej ludzi, niz ma-
szyn. To pewnie przesada, a ich zashugi
trudno przecenié. Dzigki nim wtaénie
Posterunek odkryt przedwojenna fabry-
ke, w ktérej znajdowalo sig kilka eg-




gwiat w pigulce

zemplarzy pancerzy wspomaganych i
egzoszkieletéw.

Jak widaé, spece od maszyn nie za-
wsze muszg zajmowaé sie tylko i wy-
lgcznie ich rozpieprzaniem. Jedni je
rozpieprzaja, inni w nich grzebig, wy-
krawajac ich tajemnice i wyjmujgc
wszystko, co przydatne, jeszcze inni
przeprogramowuja. A tacy jak Duchy
tropia, by odkrywaé cele Molocha i w
ostatniej chwili sprzatngé mu ukryty
skarb sprzed nosa. To musi szczegélnie
wkurza¢ te kupe ztomu z péinocy.

Liggy One

Zab6jcy maszyn znaja takie jedno miej-
sce - szeroko pojete okolice miejsca zwa.-
nego Ziggy One, na terenie bytego sta-
nu Minnesota. Wiesz moze, gdzie to?
Dobrze kojarzysz - na péinocy. I to na
najbardziej masakrycznej péinocy, jaka
mozna. sobie wyobrazié¢ - pomiedzy en-
klawami Molocha. Ludzie méwia, ze jak
rzucisz tam kamieniem, to w szedciu
przypadkach na dziesigé zamiast o zie-
mie¢ uderzy w jakiego$ blaszaka.

Czym sie to miejsce ré6zni od tysigca
innych potozonych zaraz przy ziemi
zdobytej przez maszyny? Ano tym, ze
cwani Posterunkowcy maja tam swdéj
bunkier, tuz pod nosem przyczéitkéw
Maszyny. Pomyst utrzymywania takie-
go miejsca jest nastepujacy: byé tak
blisko maszyn, jak tylko sig da, i pod-
patrywad, co sie da. Wiesz - wysylane
grupy zwiadowcze nie sg w stanie pray-
targa¢ ze sobg wszystkiego tego, co
przydaloby sie zbadaé¢, a w terenie nie
maja do dyspozycji nawet potowy po-
trzebnego sprzegtu.

Ziggy One boryka sig przede wszyst-
kim z dwoma problemami. Pierwszym
jest utrzymanie istnienia bazy w ta-
jemnicy przed Molochem. Pracuje nad
tym sztab hakeréw i zabdjcéw maszyn
wyszkolonych do dziatan na przedpolu
Molocha. Godcie utrzymujg sig tam juz

kilka miesigcy - wiedé niesie, ze przeje-
1i bunkier na gwiazdke ubiegtego roku
- a kazdy kolejny komunikat czy por-
cja danych stamtad przyjmowany jest
z niedowierzaniem: jak do cholery oni
dajg rade? Drugi problem to igcznoséé z
Posterunkiem, bez ktérej dziatanie bazy
bytaby niemozliwe - Zolnierze potrze-
bujg dostaw zywnosei i amunicji - i bez-
sensowna - wyniki badan trzeba prze-
ciez przekazagé dalej. Zwiadowcy, ktérzy
opanowali technike niepostrzegalnego
przemieszczania sig po terytorium wro-
ga, sa dla bazy po prostu bezcenni.

A teraz ciekawostka - pewnie Poste-
runek kojarzy ci sie z banda pracowi-
tych sztywniakéw? A nie do konca
stusznie, bo nawet tam znalazio sig
miejsce dla. hazardowej rozrywki. Je-
den z zakladéw polega na wytypowa-
niu, kiedy padnie Ziggy One. I powiem
ci tyle - optymisci stawiajgcy na wielo-
miesigczne funkejonowanie bazy stano-
wig zdecydowang mniejszosé, choé jak
dotad nie sprawdza si¢ czarny scena-
riusz z meldunkiem “This is the end”.

(mentarzyska maszyn

Wiesz, co si¢ dzieje z rozwalonymi czy
zepsutymi maszynami? Na ogét Moloch
nie pozwala zmarnowaé si¢ nawet srub-
ce - kazdy truposz robota ma zostaé
rozebrany na. czedci, ktére postuza do
zlozenia nowego sprzetu. To dlatego tak
sie blaszak wkurza, jak mu ludzie pod-
kradajg zlom.

Jednak do realizacji tego planu Mo-
loch potrzebuje specjalnych maszyn,
wielkich transporteréw i catych fabryk
- a ozasami zwyczajnie nie ma tego
wszystkiego pod reka. Wtedy nie pozo-
staje mu nic innego, jak odciggnaé ztom
jak najdalej od ludzi, w glagb swego te-
rytorium, zebraé na kupe i czekaé, az
przyjedzie odpowiedni sprzgt. Tak po-
wstajg miejsca zwane cmentarzyska-
mi maszyn.




Nie trzeba chyba moéwié, ze takie
cmentarzysko to kopalnia gambli. W
stertach zlomu znalezé mozna calg
maseg sprawnych podzespotéw, ukladéw
i broni. Nie wszystko jest juz wytaczo-
ne na amen - niektére maszyny ciagle
poruszajg konczynami, inne nieustan-
nie nadaja sygnat alarmowy albo proé-
buja wydostac sig spod starty wrakéw
i powréceié na pole bitwy. Podobno na co
starszych cmentarzyskach napotkano
nawet maszyny, ktére unikajg koleza-
nek w stuzbie Molocha i potrafig same
sig reperowac z tego, co wyszperaja.

Zeby do tego wszystkiego sig dostaé,
trzeba uporaé sie ze straznikami, nie
moéwiagce juz o pokonaniu drogi do i z
cmentarzyska. Cale szczgscie takie miej-
sca nie maja najwyzszego priorytetu
w systemie obronnym Maszyny, wigc
teoretycznie nie powinno ich pilnowaé
stado mechanicznych koloséw najezo-
nych rozmaitg bronia. Ale czy matka z
gromadka lowcéw albo kroczacym
straznikiem nie wystarczy na zwy-
kiych partaczy? Wyprawa na cmenta-
rzysko to robota dla profesjonalistéw.

Proyktadowe zlecenia:

Snajper w Detroit

Dawno temu, bedzie juz z rok, miata w
Detroit miejsce straszliwa historia. Ot6z
w trakcie najwazniejszego corocznego
wyscigu po obrzezach miasta, nie wia-
domo jak i skad padl strzal w strone
publicznodei i pech chcial, ze w zama-
chu tym 2zgingl Swietny mechanik i
elektronik o nazwisku Bradley. Strate
tego czarodzieja klucza francuskiego i
klawiatury odczuta nie tylko sponsoru-
Jjaca go ekipa, ale takze bardziej powaz-
ni przedstawiciele grup walczacych z
wielkg kupg zitomu z péinocnego zacho-
du. Gdy w podobny, precyzyjny sposéb
(strzal prosto w gtowe) zginat kolejny
elektronik, Sunboy, zaczeto lgezyé fak-
ty. Gdy po tygodniu zginat Trusty, tym
razem mechanik, ré6wniez jeden z naj-
lepszych, historia ta, a takze spora
nagroda, przyciggneta do miasta tow-
cow. Nie wiadomo bylo, czego szukad,
czego sig spodziewad, ale mimo to wéréd
towcéw trafit sig takze skoper przysta-
ny przez Posterunek (zabici wykony-
wali nieraz rézne zlecenia dla specéw z
frontu) oraz zabéjca maszyn. Co praw-

da, na trop mordercy wpadt akurat
pewien pijany gladiator, ale mniejsza z
tym, sprawg doprowadzita do konca
wiagnie wspomniana dwéjka specéw od
maszyn. Okazalo si¢ bowiem, ze strze-
lato niewielkie urzgdzenie biegajace po
ruinach na krzywych metalowych néz-
kach. Robot mieécit w sobie tylko pigé
nabojéw i gdy towcy ubili w koficu wred-
nego dywersanta, miat juz pusty ma-
gazynek. Dzi§ wisi toto nad bramsg za-
rzgdu Ligi.

Sek w tym, ze nie minat rok, a hi-
storia sig powtérzyta. Wszystko zacze-
1o sie prawie identyczne jak ostatnio i
juz dwéeh elektronikéw gryzie ziemie.
Pierwszy padl trzy tygodnie temu, w
nocy, podczas snu, a drugi, Christopher
Heston, przed czterema dniami, dosyé
spektakularnie - oberwal w biaty dzien,
testujge na oczach ciekawskich miesz-
kancéw dzielnicy Shultza swoje najnow-
sze dzieto, motocykl rakietowy. W wy-
buchu wyparowal odtwarzany przez
Shultza z pieczotowitodcig (na wzér
dawnych czas6w) budynek antykwaria-
tu filatelistycznego. Tego bylo za wiele.
Na. szezgdcie z kuli ognia udalo sig wy-
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ciggnaé truchio naukoweca, w porg, by
odkryé jeszcze, ze to nie podejrzany
motor byt przyczyna smierci Hestona.

Domystéw jak zwykle w takich przy-
padkach jest wiele. Nie wszyscy sa zgod-
ni co do wersji, wedtug ktérej Moloch
przysital drugiego snajpera. Ten czy

tamten gada nie od rzeczy, ze ktos mogt
calg historie spreparowaé i odstrzeli-
wuje sobie elektronikéw, by potem za-
inkasowa¢ nagrode niby za zalatwienie
maszynki. Rzeczywiscie, podiych i chei-
wych ludzi nigdy nie brakowalo, szcze-
gélnie w Detroit. A nagroda juz sie po-




jawila: 400 gambli za robota i 600 za
ewentualnego oszusta-zabdjce - koniecz-
nie zywego.

Porywacz w Kolorado

Zacznijmy od tego, ze w Kolorado, o
dziwo, tez 2yja ludzie. W jednej z wio-
sek niedaleko Denver (miejscowi nazy-
wa ja te kilkadziesigt chat zlozonych z
kaloryferéw miastem, na dodatek mia-
stem o nazwie Mate Denver) mozesz
zgarnacé setke gambli w zilomie i na
dodatek pomée bliznim w potrzebie.

Burmistrz Matego Denver rozestat po
na.jblizszych osadach oraz dalej poprzez
kurieréw ogloszenia skierowane do
najemnikéw, toweéw i tego typu by-
strzakéw. Wiadomo, za stéwke zadna
stawa. sig tam nie pofatyguje, ale jesli
akurat przejezdzasz w poblizu, czemu
nie sprébowac?

Chodzi o to, ze pewnego razu jakas
popaprana maszyna przylazia z péino-
cy, poturbowala miejscowych ositkéw,
porwala tréjke dzieciakéw, po czym
uciekla. Jednak niezle jej sie przy tym
dostalo - wiedniakom udalo si¢ oderwaé

jej jedna noge i solidnie przylozyé w
blaszany 1eb, przez co odchodzita chwiej-
nym krokiem. Podobno zaszytla sig w
pobliskich wzgérzach i nijak nie da sig
jej stamtad wyciaggnaé. Na, pewno sie-
dzi tam nadal, bo wiesniacy pilnuja te-
renu wok6t, zeby sie przypadkiem nie
przeslizgnela - a teren na szczescie jest
tu réwny jak patelnia. Tak wiec siedzi
tam gdzie§ poéréd wzgérz i nie wiado-
mo co 2z tym fantem zrobié. Od tego cio-
su chyba jej sig polepszylo, bo strzela
teraz do kazdego, kto sig zblizy, i dzie-
ciakéw za nic oddaé¢ nie chce.

Ktoé widzial podobno i inne, mniej-
sze roboty na wzgérzach, co§ w rodza-
ju Szezek. Zas tydzien temu jednemu z
porwanych bachoréw udalo sig zwiag,
gdy maszyna ladowala akumulatory z
wielkich, roztozonych tam polaci bate-
rii stonecznych. Dzieciak do dzi§ jest w
szoku, ale z jego nieskladnej mowy
mozna wywnioskowaé, ze robot karmi
porwanych jakag$ koszmarng papksg i
poi woda, czyli zalezy mu, by utrzymad
swoje zdobycze przy zyciu. To daje na-
dzieje, ze akeja ratunkowa moze mieé
sens.

Trefny towar

Kazdy z nas prébowal kiedy$ Tornada, a jak nie prébowal, to na pewno sprébuje. Sam tez kilka razy
wybralem si¢ w wycieczke do przesziodcei, ale to nie dla mnie. Zycie jest wystarczajaco dotujace, zeby
Jjeszeze fundowaé sobie dodatkowe dawki. Pamigtam méj pierwszy raz. Rozbijatem si¢ w okolicach Pueblo.
Chmura, tego szajsu wywrdécita moje auto do géry kotami. To byt najwigkszy bad ride, jaki przezytem w
ciggu calego mojego zycia. Tornado nie przeniosto mnie w przesziodé, w kazdym razie w niezbyt odlegis.
Statemn podrodku idealnie ptaskiej réwniny. Jak okiem siggnaé, ani jednego zatamania, ani jednej wydmy.
Ziemia byta plaska jak szyba. Byla jeszcze karawana ciggnaca sig diuga linig jakied§ dwa kilometry przede
mna. Byty to maszyny Molocha - dziesigtki gigantéw i cala armia eskorty.

W pewnej chwili obraz zniknat, pograzytem si¢ w mroku.. Ciemno$é wypeinit wielki zielony, migajacy
napis: “Deleting in progress”, a w jego tle przesuwajace si¢ z dotu do géry rzedy cyfr Kiedy odliczanie
dobieglo do 100%, znéw moim oczom ukazala si¢ réwnina. Tym razem jednak byt to zwyczajny teren
poroéniegty trawg. Odwrécitem sie. W mojg strone pedzit opancerzony pojazd z wyrzutnig rakiet, za kie-
rownicg siedzial jakis cziowiek. Poczulem wtedy prawdziwag nienawisé. Nienawi§é do ludzi i cheé ich znisz-
czenia. Wyciggnatem w kierunku nad jezdza jacego pojazdu rece - zamiast dioni miatem potezne karabiny.
Ruszylem na przeciwnika calg mocg szesciu k61, w ktére zamienita sig dolna czgsé mego ciata. Ruszylem
na nich strzelajac bez opamigtania, az zamienili sig w kule ognia. Wtem skad$§ dopadla mnie rakieta.
Wtedy si¢ obudziltem.

Jeszcze dwa tygodnie potem nie bytem pewien, czy to na pewno juz koniec narkotycznej wizji. Spotka-
tem paru ludzi, ktérzy zarzekali sig, ze tez mieli takie wizje, ale nie wiem, czy mozna im ufaé - moze tylko
cheieli wytudzié kilka gambli. Kto wie, czy to wszystko to nie efekt zmieszania Tornada z kropelkami na
kaszel?




Tylko kto sig zajmie porywaczem?
Jacy$ gosdcie, niby z Posterunku, co
prawda obiecali pomog, ale jak na razie
nikogo nie przystali. A ilez mozna cze-
kaé?

L, .
Poscig
Dzigki Bogu, czlowiek z szybkg bryka!
Stuchaj, mam dla ciebie robotg, ktéra
nie moze czekagé. Dain ci te trzy grana-
ty, jesli cod dla mnie zrobisz.

Pigtnagdcie minut temu mojego kum-
pla, dopadt taki paskudny blaszak: ni
to toweca, ni nie wiadomo co. Powalil go
na ziemieg, zaladowal na leb kaptur -

Ted tylko wrzasnal i przestal sig mio-
taé. Zaraz potem maszyna zaciagnela

gwialb w pigulce

go na inng, takg na koétkach i obie ru-
szyly na pélnocny wschdéd.

Pojedz za nimi, dopadnij i rozwal,
zeby tylko Ted nie trafit do stoikal A w
ostatecznodei.. w ostatecznosdci po pro-
stu rozwal Teda, powinienes§ go wypa-
trzyé. Niech sig czlowiek nie meczy.
Ruszaj juz! Dwadziescia kilometréw
stad zaczynajg sie ruiny, w ktérych roi
si¢ od maszyn - jeéli cholerstwo tam
dotrze, bedzie juz po Tedzie.

Dlaczego sam sig tym nie zajme?
Niby jak? Z tak rozwalonymi nogami
nie mogeg nawet chodzié¢, a nasz po na-
szym laziku zostala sterta dymigcego
ztomu. To jak, stary, moge na ciebie li-
czy¢? Trzy granaty - wigcej nie mam.
No nie bgdz §winial

Osobistosei i legendy

Jako$ nie ma sprawiedliwosei na Swie-
cie - jedni cale zycie cigzko haruja, a
potem ging w pierwszym lepszym star-
ciu, a innym wszystko przychodzi gtad-
ko - maja gamble, laski i stawe taksg, ze
opowiada sig¢ o nich dzieciom przed
snem. Fakt - moze niektérzy faktycz-
nie na to zapracowali, ale to jeszcze nie
powéd, zeby ich lubié. Oto kilku zabdj-
céw maszyn, o ktérych ustyszeé¢ moz-

Przetwarzam pity, szcaehi i inny t)mfmj spr2et Wolocha
w kosiarki, Emiviarki i mtéckadu'
Wie wmarnuj czasu, niech Wotock

Shlep &cbéu Howwqa

na w knajpach i obozach Zasranych
Stanéw.

Terrence Styles

Czasami spotykasz takich kolesi, co do
ktérych nie wiesz, czy masz strzelagd,
czy uciekad. Terrence Styles to wiasnie
jeden z nich. Jeéli ktos jest absolutnym
fanem transplantologii i cyborgizacji i
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w dodatku ma mozliwodei spelnienia
swoich zachcianek, to nietrudno sobie
wyobrazié, ze w krétkim czasie zrobi z
siebie monstrum. Terrence przynaj-
mniej dba o pozory, ale i tak kolana
miegkng, jak staje sig przed tg goéra
migéni przypominajacs goscia z komik-
s6w fantasy Facet ma w sobie kupe
zelastwa i mutancich organéw - mozna
by mu wszczepi¢ w tytek mikrofaléw-
ke i ekspres do kawy, a wszystko i tak
by gralo i §piewalo.

Skad on to wszystko skombinowal?
A co, cheesz sig tez zapisaé¢? Nie jestem
pewien, kto montuje mu nowe ustroj-
stwa, ale sgdzac po akceencie i szpaner-
skim kapelusiku, Terrence przybyt na
poéinoc z Miami. Wiadomo tez, ze sto-
sunkowo czegsto wedruje do Vegas i o
ile jadac tam ma calg fure za ladowa-
ng gamblami, to z powrotem wraca z
jednym tylko plecakiem sprzetu. Gosé
musi mieé jakiegos za jebistego sponso-
ra, ktéry inwestuje w niego jak tylko
moze.

Facet ma opinie naprawde skutecz-
nego, ale krazy pogloska, ze jego meto-
dy pracy sg nieco podejrzane. Ponoé
kto§ go widzial, jak wlazt w gniazdo
maszyn, a one w ogéle go nie atakowa-
1y. Nie wiem, czy to nie zwykla plota -
w koncu wszczep czy dwa.. czy trzy.
nie tworzg z cziowieka maszyny Molo-
cha, no nie?

George Washington

Na poéinoc od Detroit archeolodzy od-
kryli kiedy$ ciekawe znalezisko. Nie
pamigtam juz, co to bylo, chyba jakas
fabryka komputeréw. Znajdowalo sie
tam troche ruin, gdzie mozna byto urzag-
dzié ob6z. Owego dnia szalala straszli-
wa burza, blyskawice uderzalty w zie-
mig raz po raz. Do obozowiska, przy-
ciagniety zapewne g§wiattem bijacym z
ruin starego baru, zawital nieznajomy.

Kiedy ochroniarze archeologéw wzigli
go na cel i zapytali, kim jest, ten od-
burknal, ze nazywa sig George Washing-
ton. Ochroniarze nie mieli ochoty na
diugie wywiady. Matka natura wyprze-
dzita jednak ich chgé mordu: w przy-
bysza trafil piorun. Rozbawieni ochro-
niarze wrécili do érodka, aby opowie-
dzieé¢ o zaistnialej sytuacji. Po godzi-
nie, gdy temat byt jeszcze aktualny, do
baru wkroczyt razony piorunem Geor-
gy. Zdziwienie zbrojnych bylo silniej-
sze niz nadpobudliwoéé, dzigki czemu
przybysz nie utracit zycia. A bylo cze-
mu sie dziwié, bo jak sie kolo odezwatl,
okazalo sig, ze gadal po niemiecku, fran-
cusku czy w innym esperanto. Rozu-
mial wszystko, co sie¢ do niego méwi,
ale stowa po ludzku nie potrafit powie-
dzieé. Archeolodzy przygarneli go, bo
przy pierwszej okazji okazalo sig, ze
za jebidcie radzi sobie z maszynami.

Przez parg miesigcy Washington ro-
bit za pierwszego zabdjcg maszyn w oko-
licy. Co sig jakies ustrojstwo pojawialo,
on wychodzit w teren, a po paru dniach
wracal z zestawem czeSci. Az pewnego
dnia coé go podkusilo, zeby pogrzebaé
w swojej bryce. Pech chcial, Zze wsadzil
rece tam, gdzie nie trzeba i popiescito
go pradem prosto z akumulatora. Cale
zdolnosdei jezykowe szlag trafil - ani sto-
wa w obcym jezyku, a na dodatek kom-
pletna skleroza: nie pamigtal nic od
momentu, kiedy strzelit go piorun. A
tu sig¢ okazalo, 2e wladnie nadciggnat
jakig przergbany blaszak i wszyscy
wypychaja Washingtona, zeby sobie z
nim poradzil. Co bylo zrobi¢? Wzigl
chiop swéj sprzet i wyszedt zelastwu
naprzeciw. Bestia tak go rozsmarowa-
1a, ze calg gérke musieli nazwaé Wzg6-
rzem Washingtona. A przy okazji oka-
zalo sig, ze facet zamiast flakéw miat
w Srodku jakie$ §rubki. Dziwna spra-
wa..

S i
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Najemnicy Eddy’ego
Estebana

Nietrudno trafié¢ na szwendajgce sie w
okolicach frontu grupy najemnikéw
zlozonych z kilku zabéjcéw maszyn,
zolnierzy i jakiego§ speca czy dwéch -
calkiem sporo ludzi zyje z najmowania
si¢ kazdemu, kto potrzebuje ochrony
przed maszynami i calg resztg. Jednak
ekipa Estebana cieszy sig¢ wéréd nich
wszystkich specyficzna stawg - i jest
to stawa jednoznacznie zia. Na kolesiach
cigzg wyroki chyba wszystkich miast
na Péinocy, ktére zafundowaly sobie
sgdy. Wszystko to ze wzglgdu na styl,
jaki ta ekipa sobie wybrala.

Mato kto zatrudni te ekipe z wia-
snej woli. Jezeli tylko Esteban - podob-
no renegat z Posterunku - stwierdzi, ze

dane miejsce nadaje sie na klienta, cata
banda wpada tam i rozpoczynaja sie
rokowania. Zwykle miejscowi nie maja
specjalnego wyboru - albo przystang na
opieke najemnikéw, albo przekonaja sie,
ze nie tylko Moloch potrafi robié¢ krzyw-
de. Kilkutygodniowe “goszczenie” najem-
nikéw prowadzi osade na skraj ruiny,
jako ze najemnicy czuja sig panami
miejsca, ktéremu stuzg. Jednak wbrew
pogloskom nie pozostawiajg po sobie
jedynie dymigcych zgliszezy - w ten
spos6éb szybko zostaliby zupelnie bez
pracodawcow.

Jednego nie mozna najemnikom od-
moéwié - rzeczywidcie potrafig stawié
czola maszynom. Ztogliwi méwia, ze ich
sukcesy wynikajg z odpowiedniego do-
boru celéw - raczej nie rzucajg sig na
maszyny nie do pokonania. Ale majg
na koncie kilka naprawdeg imponuja-




cych dokonan, na czele z obrong “czer-
wonego” Little Ohama - mieSciny w sta-
nie Nebraska, ktéra zaliczyla specyficz-
ng odmianeg chemii - paralizujgcy ukiad
nerwowy opar osiadajgcy w postaci
czerwonego Sniegu. Ekipa Estebana tak
diugo utrzymata miejsce, az ostatni
mieszkaniec ewakuowal si¢ razem z
poskiadanymi czgdciami fabryki filtréw
powietrza.

Nazwa: Pogromey Stalowej Zarazy
Przywdédea: Eddy Esteban

Miejsce: Pas przyfrontowy

Liczba ocztonkéw: 30-40

Uzbrojenie: kilka wyrzutni EMP; poza tym
sporo broni konwencjonalnej

Wyposazenie: kilka uzbrojonych pojazdéw
terenowych

Animozje 1 sojusze: Scigani przez sedziéw
Wstgp: W zasadzie nie prowadza naboru,
wstep na zasadzie wyjatku

Stawa: 2

Wodzu

My$élisz moze, 2ze strzelanie do mob-
sprzetu z tuku to idiotyzm? Wodzu jest
przyktadem na to, ze z powodzeniem
mozna przeniesé indianskie sztueczki do
walki z maszynami.. Wystarczy tylko
zamiast zwyklych grotéw uzywaé ja-
kichg bajeranckich - wybuchowo, kwa-
sowo jakichstam i nagle okazuje sie, ze
trudno o co$ lepszego. Jesli do tego do-
dasz umiejetnogci nabyte w czasie po-

lowan na biologicznego zwierza, zysku-
jesz doskonalego zabdjce maszyn.

Zdarzylo mi sie raz pogadaé¢ z nim
przy ognisku - poczytaé to sobie musze
za, zaszezyt, bo facet - jak to Czerwono-
skérzy - nie lubi strzepié jezyka na
prézno. Goéciu do rozwalania maszyn
podchodzi jak do zwykiego polowania.
Najciekawsza byta jego klasyfikacja
maszyn, przyréwnana do §wiata zwie-
rzat. Jedne mialty byé zupeinie jak wil-
ki, inne jak kojoty, jeszcze inne jak bi-
zony albo mréwki. Méwit i méwil, a
wszystko uktadalo sig¢ w caloéé - to, co
my nazywamy typem programu, on
przedstawial jako instynkt kazacy
przykladowo jednym maszynom dzia-
taé w stadzie, a innym atakowaé z ukry-
cia, jak puma. W jego gadce roilo sig od
mistyki, szamanizméw i innych pier-
dét, ale wszystko chyba sig sprawdza,
skoro kole§ ma na koncie imponujgcg
liczbg maszyn.

Gorgiasz

No - z nim, a raczej tym, to raczej nie zabalujesz na zjezdzie w Detroit. Gorgiasz to myslacy szczur
Najwigkszy i najinteligentniejszy jakiego spotkatem. No dobra, nie ma sensu §ciemniaé - jedyny, jakiego
spotkalem, ale czy to cod zmienia? Fajnie wiedzie¢, Ze te przerazajace, mate kudlacze tez napieprza jg sig
z Molochem, nie? Gorgiasz nosi si¢ w czarnym pilaszczu i przeciwstonecznych okularach, bez wzgledu na
pogode. Prawie Ze nie §mierdzi, a jego plaszcz jest zawsze czysty. A zebyscie widzieli, jak on wymiata z
tego swojego mini-guna.

Ze co? Ze myslace szczury s za male, zeby daé rade strzelaé z czegokolwiek wigkszego od M-16? A od
kiedy sie z ciebie taki znawca zrobil? Pewnie zaraz spytasz, gdzie go spotkaltem, skad wzigl wdzianko na
miarg i skad w ogéle wiem, jak sig nazywa. Stuchaj - nie podoba ci si¢ moja gadka, to nie stuchaj, nikt cig
tu nie trzyma. Jak ja méwig, Zze istnieje szczur, ktéry 2y je z rozpierdalania maszyn, to znaczy, ze tak
Jjest, jasne? Jakbym powiedzial, ze kupowalem paliwo od wachacza obstugujacego w pojedynke cala
rafinerig to znaczy, ze tak bylo, rozumiemy sig? Nol To w kazdym razie jakby$ napotkal gdzies takiego
szczura, to pozdréw go ode mnie i pom6z mu niedé tego jego mini-guna.







loweca mutantéw / zabdjca maszy

Nie bede pieprzyt gtupot o tym, ze-
by$ zawsze dbal o ekwipunek, przy
kazdej okazji czyscit bron i dwa razy
dziennie myt zgby - nie jeste§ przeciez
debilem. Mam dla ciebie za to pare kon-
kretnych porad, ktére lepiej przygotu-
Ja cig do walki.

Przed starciem

Cel jest zawsze taki sam - zalatwié be-
stig, zanim ona dopadnie ciebie. Ale
sposobOw na. jego realizacje jest od cho-
lery. Kazdy zabdjca maszyn ma swoj
witasny koktajl trikéw, ktérym czestu-
je maszyny, kazdy lowca mutantéow
przygotowuje co§ ekstra na specjalne
okazje. Poczytaj, jak radzg sobie inni,
a potem dobierz co$ od jednego, co§ od
drugiego, dodaj co$ od siebie, a wy jdziesz
na ludzi. Na ludzi, ktérzy nie padajg od
pierwszego ciosu byle cholerstwa.
Ekipa

Dzialasz samotnie, czy wolisz prace
zespotowg? Znam gosci, ktérzy za nic
w $wiecie nie przylgczyliby sie na sta-
te do jakiej$ grupy. Taki byt ,W” Jack,
doéé charakterystyczny kole§ z powo-
du swoich bielusiefikich wioséw. Szwen-
dat sig samemu tuz przy froncie gdzies§
w Wyoming, brat zlecenia, znikal na
pare dni czy tygodni, potem pojawial
sig z dowodem skutecznosei, brat nagro-
de i znowu znikal. Tacy goscie obrasta-
Jja legendami - samotny wojownik prze-
mierzajgcy bezdroza.. jakie to roman-
tyczne. Tyle ze na og6t nie da sig z nimi
normalnie wypié piwa - jakby im ktos
wylaczyt zdolnosdei komunikacji migdzy-
ludzkiej.

Jesli ktog§ nie lubi by¢ autsajderem,
montuje sobie jaka$ przyjemna ekipe.
Dobrze mieé pod reka kogo§ godnego
zaufania. Czasem taka ekipa to zbiera-
nina ludzi, ktérzy tworza calg linig

produkey jng przetwarzajgcg maszyny
na gamble. Zabdjca maszyn zabija ma-
szynke, monter wycigga i montuje 2z
niej czedei, spec od handlu wszystko
uplynnia i zalatwia lepszy sprzet dla
zabdjcy i speca. Jesli dodaé¢ kierowce,
ochroniarzy i prywatnego medyka, robi
sig z tego male przedsigbiorstwo. I
wszystko jest w porzadku, chyba 2ze
wezmie sig pod uwage to, ze kazdy chce
wyjéé na swoje.

Z drugiej strony nie brakuje tez ekip,
w ktérych wszyscy sg lowcami mutan-
téw czy zabéjcami maszyn, tyle ze kaz-
dy specjalizuje sie¢ w czym innym. Gosé
od putapek przygotowuje pare niespo-
dzianek, snajper ustawia sig gdzie§ z
boku, dwéjka twardzieli rusza na prze-
ciwnika i tak manewruje, zeby wysta-
wié go reszcie, a na koniec kto§ jeszcze
zabiera sig za gamble do wyciggnigcia.
Razem tworza doskonale dzialajacy
organizm -idealnego pogromee Molocha.

Szczegélnie przy lapaniu mutaséw
warto zadbaé o to, zeby§ to ty byt w
grupie, a nie mutki. Wiadomo - stada
odmieficéw nie postraszysz siatks. Na
potudniu organizowane sg od czasu do
czasu wielkie oblawy: zbiera sig¢ troche
godei, kombinujg transport i ruszajg na
towy. Jesli wszystko idzie zgodnie z pla-
nem, kilka dni pézniej wracajg z cigza-
réwka nabitg zywym towarem. W ku-
pie latwiej upilnowaé schwytane mut-
ki, latwiej tez w razie czego obronic¢ sig
przed kontratakiem ich niezadowolo-
nych kumpli.

Rozpoznanie terenu

Podstawowa. sprawa to nie da¢ sig za-
skoczyé. Czasami gowno po prostu sig
zdarza i nic nie mozna poradzié na to,
ze czlowiek znalazl si¢ w samym §rod-
ku pieprzonej putapki. Cala sztuka po-
lega na tym, zeby bylo na odwrét - ze-
by$ to ty byt mysliwym, a cala mena-
zeria Molocha. - zwierzyna. Dobry zwiad
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to juz potowa sukcesu. No, moze taka
mniejsza potowa. W kazdym razie jeze-
1i tylko mozesz, nie skap czasu na po-
znanie okolicy. Pobaw sig¢ w taktyka,
wykombinuj kilka miejsc dogodnych na
putapke, znajdz te wszystkie, w kto-
rych najlepiej nie walczyé. Jesli to
maszyna postanowi spieprzaé, musisz
przewidzieé najbardziej prawdopodob-
ng jej trase. Jesli sprawy przybiorg zty
obrét, musisz wiedzieé, ktéredy uciekaé.

Jedli to ty wybierasz miejsce, na
ktérym bedzie toczyé sie walka, masz
mozliwoéé upewnienia sig, ze ofiara nie
dostanie nieoczekiwanych positkéw.
Czesto w jarach, zalomach i chaszczach
kryja sig cholerstwa, ktére zapewne
ruszg na pomoc kolezance, do ktérej
cheesz sig dobraé. Najgorsi sg snajpe-
rzy - usadowi sig toto w jakim$ zaka-
marku z widokiem na okolice i zacznie
do ciebie prué dokladnie w momencie,
gdy pewny swego zabierzesz sig za li-
kwidacje celu. Cheesz mieé czysta robo-
te? Uprzatnij najpierw miejsce pracy.

Lokalizacja wroga

Niestety, zanim przejdziesz do udowad-
niania wyzszoéci ludzi nad stworami
Molocha, czeka cig zwykle zabawa w
chowanego. Musisz zebraé¢ do kupy
wszystkie wskazéwki, ktére wskazg ci
ich kryjéwke. Rysujesz sobie w gtowie
plan, na ktéry nanosisz dane. Jesli do-
stajesz juz zlecenie, wyciagnij ze zlece-
niodawcy i jego sgsiadéw tyle informa-
cji, ile tylko sig da. Opis ofiar i miejsc
ich znalezienia, historie wczesniejszych
wizyt Molocha, wlasne wrazenia i do-
mysty, nawet opowiesci o przekletych
miejscach, ktérymi straszy sie dziecia-
ki - frajerzy moga byé tgpymi bura-
kami i nawet poranng zgage przypisy-
waé wptywowi Molocha, ale byé moze
wymkKknie im sig co§ przydatnego.
Doswiadczony tropiciel powie ci, ze-
by$§ uwaznie situchal natury, a ta

sposocby na moloch'aﬁ,'“

wszystko ci wy$piewa. Przyjrzyj sie
zachowaniu zyjgcych w okolicy zwie-
rzakow. Jesli nie bedziesz umial zadne-
go znalezé, albo wiadnie jeste§ swiad-
kiem masowe] wyprowadzki, znaczy to,
ze w okolicy pojawit si¢ nowy drapiez-
nik.

Warto zaopatrzyé sig w sprzet taki
jak lornetka, miernik promieniowania,
noktowizor czy jakiekolwiek inny ga-
dzet wzmacniajacy twoje zmysty. Jeze-
1i jaki$§ handlarz bedzie chcial cig kie-
dy$ naciggnaé na kupno wykrywacza
ruchu, nie targuj si¢ z nim zbyt dtugo.
Takie cacko to prawdziwy skarb. Mo-
loch dobrze o tym wie, dlatego dosé cze-
sto znajdziesz je u tych maszyn, ktére
sprawiajg najwigksze klopoty. Zajebi-
sta sprawa: widzie¢ przeciwnika, kto-
ry spaceruje kilkadziesigt metréw da-
lej, co nie? A jesli jak na zlosé zaden
sklepikarz nie mial czegos takiego w
magazynie, warto pokombinowaé we
wlasnym zakresie. Wyglgdasz mi na
nieztego twardziela - a wiesz, ze praw-
dziwy mezczyzna zawsze powinien mieé
przy sobie lusterko? Jak to po co - a
jak inaczej bedziesz wiedzial, co czeka
na, ciebie za rogiem? Lusterko z raczka
to podstawa.

lLaskoezenie

Zaskoezenie da ci olbrzymia przewage.
Powiedzmy sobie szczerze - niektére
potwory sa po prostu nie do ruszenia,
jesli zdazg sie okopaé. Tak wiasnie jest
z ,tlokiem”, odmiang kroczgcego straz-
nika. Cholerstwo da sig¢ rozpieprzyé
wlasciwie tylko wtedy, gdy sig porusza
- poszczegblne modulty sa witedy rozcia-
gniete, a miejsca migdzy nimi - stosun-
kowo wrazliwe. Masz tylko kilka se-
kund, zanim maszyna sigdzie, moduty
ponachodzg na siebie i okaze sig, 2ze tak
naprawde strzelasz do malego bunkra.
Bunkra, ktéry wiadnie wigeczyt i skie-
rowal na ciebie swoje systemy obron-




ne. Albo zdagzysz jg zalatwié, albo nie
bedzie co z ciebie zbierad.

Droga ewakuacyjna

Nieraz pewnie sig zdarzy, ze mutek sta-
wia sig, zamiast grzecznie i§é do pie-
kla, a maszyna w ogéle ma gdzies two-
je starania. Lepiej zawczasu przygotuj
sobie droge ucieczki.

Jak mysélisz - kto predzej wymigk-
nie w biegu - napedzana bateriami czy
innym silnikiem maszyna, mutek z ptu-
cami jak miechy i gruczolami pompu-
jacymi mu hektolitry hormonéw, czy
biedny, maty mysliwy, ktéremu sie ry-
plo cod§ w planie i ze §ciga jgcego statl sig
dciganym? Nie mozna przeciez spie-
prza¢ w nieskonczonosé. Upewnij sie,
ze masz dokad uciekagé. Jesli zajmujesz
sig lzejszymi przeciwnikami, wystar-
czy zaparkowany w dobrym miejscu
odpowiednio podrasowany wéz. Wiesz -
troche blachy, troche blachy i jeszcze
troszke blachy - taki bunkier na koéi-
kach. W razie czego wskakujesz tam, a
male, wéciekle mutki moga co najwy-
zej poskakaé¢ po nadwoziu. A jesli zo-
stawisz sobie male okienko na wyrzu-
cenie granatu, to nawet tego nie beds
mogty.

Jedli ciga. cig cos wigkszego, bedziesz
potrzebowal prawdziwego bunkra.. a
przynajmniej szybkiego transportu.
Nie ma to jak motocykl crossowy za-
parkowany w poblizu miejsca akcji. Nie
ma takiego terenu, ktérego bys na nim
nie pokonal, a w potrzebie malenstwo

rozpedza sie tak, ze nawet mobsprzet
zostaje w tyle.

Warto tez wymys§lié pare patentéw
na utrudnienie bestiom poscigu. Dobrze
sprawdza sig pole minowe, ktére uak-
tywniasz sprytnym przyciskiem tuz po
tym, jak przez nie przebiegniesz. Za
plecami styszysz wtedy wybuchy, a w
myslach trzy stowa: ,.Biegnij, szefie, bie-
gnijl”. Goscie z zacigeiem do pulapek
lubig pobawié sig¢ w podkopy, wilcze doty.
A jeden méj kumpel - lowca mutkéw -
btyszczal na imprezach historyjka, jak
spusdcil na leb gonigcemu go mutkowi
gniazdo jakich$ przergbanych szersze-
ni, ktére wypatrzy? jeszcze przed ak-
cja. Jasne, wszystko to wymaga godzin,
a czasem i dni przygotowan, ale w co
jak co, ale w plan awaryjny, ktéry moze
ocali¢ twoje czcigodne cztery litery,
naprawde warto zainwestowaé.

Pociski

Znasz motyw z czerwonym magazyn-
kiem? Czerwony magazynek to ten na
szczegblne okazje. W Srodku zamiast
standardowej amunicji czeka na wy-
puszczenie na wolnoéé banda zadzior-
nych chiopakéw - pociski przebijajace
pancerz, wybuchowe i inne dum-dumy.
Na co dzien nie zdadzg ci sig na wiele -
na zwyktych gangeréw troche ich szko-
da. A jak sig okaze, Zze zamiast migsa
armatniego wyskakuje na. ciebie mecha-
niczny morderca, btyskawicznie zmie-
niasz magazynek na ten specjalny. Po-
maluj go sobie zawcezasu, albo wyréznij
w inny sposéb, zeby pod ostrzalem nie

(o ja 7 tego mam?

Jak to, co? Chiopie! Ratujesz ludzkoséé. Oczyszczamy Ziemie z najwigkszych plugastw, jakie po niej pelza-
Jja, by¢ moze jesteSmy ostatnig nadziejg dla tego przekletego swiata. Skoro ludzie nie wyzdychali, to byé
moze znaczy, ze kto§ dat nam jeszcze jedna szanseg. I my staramy sie ja wykorzystaé jak najlepiej W
koncu co moze byé wazniejsze od bronienia swych braci i siéstr przed zagtada? Panienki, wéda, prochy i
kasal Ot col Owszem jest kilku maniakéw, Ktérzy naprawde chea zbawiaé ludzkosé, ale nawet oni przyzna-
Jja, 2e mozna na tym niezle zarobié. Stawa. pogromcy Molochowego pomiotu jest zaiste wielka.




byto: ,Ktéry to byt - trzeci od lewej, czy
czwarty z dotu?!”.

Ostatni atut

Predzej czy pézniej przyjdzie dzien, w
ktérym szczeécie cie opusci. Najpierw
nie wypali plan A, potem B, potem C... -
wszystko, czego bys$ nie wymyslit, be-
dzie bralo w teb. Co wtedy zrobisz - dasz
sig zlapaé¢ i przerobi¢ na karme dla
mlodych? Czegéci zamienne do mobsprzeg-
tu? Taka chwila to koszmar kazdego
zabdéjey maszyn i towcy mutantéow.
Koniecznie zabezpiecz sig na taksg sy-
tuacje. Niektérzy nosza w kieszeni ten
jeden, ostatni pocisk ,na wszelki wy-
padek”. Inni nie rozstajg sie z grana-
tem. A swiegtej pamigci Lulu Omaha
wiladowal w pasek pare deko plastiku i
jedng zajebista eksplozjg pozegnal sig
ze §wiatem i paroma tonami zelastwa,
ktére przetamalo linie obrony. Krater
po nim straszy pewnie do dzisiaj - mo-
zesz sam sprawdzié, jak bedziesz gdzies
niedaleko Finnish Falls. Nie zrozum
mnie Zle, nie chee 2 ciebie zrobié swira-
samobdjcy. Po prostu w razie czego le-
piej juz zgingé niz daé sig zlapaé. A
jeéli umieraé, to z wykopem.

Aha, zanim ruszysz na polowanie, mu-
szg¢ ci przypomnieé o jeszcze jednej
sprawie. Nie jest tak, 2ze musisz zala-
twi¢ wszystko, co tylko ci sig napato-
czy. Niektérzy o tym nie pamigtaja,
przy czym zwykle nie majg juz okazji,
by nauczy¢ sig czego§ na swoich bieg-
dach. Choéby$ nie wiadomo co o sobie
myélal, jeste§ tylko czlowiekiem i sg
wyzwania, ktére cig przerastajg. Trze-
ba wiedzieé, kiedy powiedzieé ,pas”.

sposoby na molo

Style polowania
Walka 7 dystansu

Najlatwiejszym sposobem na uniknig-
cie obrazen jest brak bezpodredniego
kontaktu z wrogiem. Dlatego cala masa
réznych cwanych godci kombinuje jak
moze, zeby rozwalié go, zanim w ogéle
zauwazy niebezpieczenstwo. Ale walka
z dystansu wcale nie musi oznaczaé po
prostu wywalania w Molocha catego
magazynka. Czasami w ogéle nie pole-
ga. na strzelaniu..

Snajper

Mozna, prébowaé szczedeia jako snajper
- nie ma to jak uwié sobie gdzies gniazd-
ko, od czasu do czasu posyla¢ kulke i
patrzeé, jak robotowi ze ziosci wylewa
akumulator. Do tego trzeba mieé sokole
oko, pewng reke, zargbisty sprzet i tem-
perament jak tona granitu. Niestety
jednak to nie wszystko. Jedli towisz
mutki, musisz znaé¢ sie¢ na podchodach
i znalez¢ miejsce, w ktérym nie wywe-
szy cig nawet mutek bedacy jednym
wielkim nosem. Dobranie odpowiedniej
lokacji to sztuka - nie dzialajg tu roz-
wigzania uniwersalne. Czasem wystar-
czy tylko wspigé sig na drzewo albo
ulokowaé¢ w budce, takiej jaka maja
zwyczajni mysliwi. Kiedy indziej taka
akeja to samobdjstwo - zwinne i spo-
strzegawcze mutki w mig odkryja
strzelca. Czasem trzeba byé bardziej
ruchliwym - oddawa¢ jedynie jeden
strzat i od razu zwiewaé, a potem na
nowo szukaé okazji. I wazna rzecz - nie
pozwdl nigdy, by twoja kryjéwka stala
sig putapka. Kiepski to snajper, ktéry
dat sig osaczy¢ w swoim gniazdku.
Snajper - zabdjca maszyn musi wie-
dzieé, na co w ogéle warto poswiecié




pocisk. Co z tego, ze witadujesz trzy nie-
samowicie celne strzaly w cos, co po-
winno byé gtowa maszyny, skoro tak
naprawde bedzie to puszka na kanap-
ki, czy co tam Moloch wpieprza na énia-
danie. Jesli nie masz ze sobg cigzaréw-
ki amunicji, po prostu nie mozesz so-
bie pozwolié na strzelanie, gdzie popad-
nie. Znasz zasadeg ,jeden strzal - jeden
trup”? Cholernie cigzko jg zastosowaé
do maszyn, ale mimo to warto prébo-
wad.

Miner

Bron palna jako$ ci nie podchodzi? Nie
Ina sSprawy - zawsze mozesz zostaé mi-
nerem. W tym trybie najpierw przez
bardzo diugi czas planujesz, skladasz,
podczepiasz i obliczasz, potem modlisz
sig, zeby plan zadzialal, a wreszcie -
jezeli maszyna czy inny mutek wlezie
tam, gdzie ich potrzebujesz - po prostu
zatykasz uszy i cieszysz sig¢ widokiem
eksplozji. Wiesz, jaki jest méj ulubio-
ny rodzaj min? Takie, co najpierw
wyskakujg nad ziemie, a dopiero po-
tem wybuchaja. Mina robi ,hop”, ma-
szyny patrza na nig przez ulamek se-
kundy, jakby méwity ,0, fuck!”, i dup!
QGoscie od pogody obserwuja w okolicy
deszcz ztomu.

Spee od putapek

Dobra, dobra, kazdy chciatby byé¢ mi-
nerem, tylko skad do cholery braé te
miny? Skladaé z garnkéw i niepranych
skarpetek? Czgsto do rozwalenia cho-
lerstwa nie potrzebujesz armaty - mo-
zesz je zatiuc zwyklym drggiem, jezeli
miota sig na dnie wilczego dotu. Sg tacy,
ktérzy zastawianie pulapek doprowa-
dzili do perfekcji. Daj im dwa dni, a
przygotuja dla zabawek Molocha dciez-
ke zdrowia nie do przejscia. Zapadnie,
potrzaski, tarany, sieci, wnyki i wilcze
doty z niezliczonymi niespodziankami

na dnie - wyobraznia tych maniakéw
nie zna granic. Co z tego, 2e do rozwale-
nia jest potwér z miotaczem ognia, mini
- gunem i dwoma cigzkimi granatnika-
mi - wystarczy wpakowaé¢ mu na leb
beczke szybkoschnacego kleju, a od razu
spotulnieje. Brzmi prosto? Stary - spré-
buj coé takiego urzgdzié, a przekonasz
sig, dlaczego méwie o godciach ,specja-
ligei”.

Styszatem kiedy$ o takiej akeji - je-
den towca mutkéw prébowatl pozbyé sie
stada dzikuséw z Neodzungli. Wlazt na
ich teren i zaczal rozstawiaé¢ swoje pu-
tapki. Jak tylko dzikusy polapaly sie,
co jest grane, same przystgpity do dzia-
tania. Okazalo sig, 2ze wcale nie sg gor-
sze w montowaniu taranéw, dotéw z
jadowitymi wezami i podrabianiu $la-
déw. Prawie dwa tygodnie trwaly zma-
gania - pod koniec nie dalo sig zrobié
kroku, zeby nie natknaé sig na jakie§
paskudztwo. Jak to sig skonezyto? No
pewnie tak - mutkéw byto cale plemie,
towca tylko jeden - w koficu wdepnat
tam, gdzie nie trzeba i szlag go trafil
Chociaz niektérzy moéwia, ze facet tak
zaimponowal mutasom, ze przyjety go
do swojego plemienia.

Krolik

Swojg droga zaréwno miner, jak i gosé
od putapek bedzie potrzebowal umiejet-
noéei innego typu speca - krélika. Cho-
dzi o rangera, takiego faceta, ktéry lubi
stawiag¢ si¢ w roli przynety. Potrafi tak
wymanewrowaé¢ roboty, zeby sziy za
nim jak po sznurku, az wlezg w pulap-
ke. Nie jest to wcale proste - zwlaszcza
w przypadku inteligentniejszych eg-
zemplarzy. Czasami nie wystarczy po
prostu wy jéé na droge, pomachaé reka
i krzykngé ,Ju-hul Tu jestem!”, trzeba
bardziej sig nagimnastykowagé. Na, przy-
kiad ,Love me” Harry zazwycza]j latal
przed ostrzami maszyn na golasa. Mo6-
wil, Ze przez to jest bardziej widoczny




w ich czujnikach ciepia. I nie uwierzysz
- Harry byt krélikiem chyba z czter-
dziedei razy i ani razu nie ztapal nawet
kulkil Pieprzony farciarz z Vegas! Co sig
z nim teraz dzieje? Styszalem, Ze leczy
sie gdzie$ z paskudnego zapalenia phuc.

Taktyk

Moéwitem juz o tym, ze warto wysilié
sig i zrobi¢ dobry zwiad? Sa goscie, kt6-
rzy sama taktyka rozwala ja cholerstwa
- jak patrzysz na roboteg takiego Nestu-
gowa, to masz wrazenie, ze kolo nie
potrzebowaiby nawet karabinu, a bla-
szak i tak by zdecht - tak ma wszystko
wykombinowane. Tacy jak on potrafiag
godzinami Sleczeé nad mapami strefy
walki. Mato tego - dobry taktyk potrafi
w mgnieniu oka oceni¢ sytuacje i wy-
mys§lié jakié dobry plan nawet pod
ostrzalem! Kazda nieréwnog§é terenu
przemieni w okolicznosé sprzyjajaca.
Daj takiemu zwiadowce i paru strzel-
cow - wigee]j nie bedzie potrzebowal. Bo
wiesz - jesli ustawimy strzelca na wzgoé-
rzu alfa, przynete przy skale numer

257A, a maszyna péjdzie zlebem co
najmniej pietnascie sekund, to..

Operator EMP

Gadam i gadam, a jeszcze nawet nie
wspomniatem o EMP Jak masz cof ta-
kiego na ramieniu, to nawet nie mu-
sisz sie przedstawiagé, cigzkie ustrojstwo
robi za wizytéwke. Czajacy elektroni-
ke kolo z emiterem wigzki elektroma-
gnetycznej to atut, przy ktérym spora
czeséé maszyn zwyczajnie wymigka.
Niestety - Zeby z maszyny zostala kup-
ka zlomu, trzeba jg najpierw zlapaé¢ w
zasigg. A zanim dojdziesz na te dzie-
sigé metréw, ona. moze cig juz z dwa-
dziescia razy zalatwié, chyba ze pomy-
lite§ juggernauta z zamrazarka. Nic
dziwnego, ze sprawne wymiatanie EMP
wymaga sporej wprawy: trzeba umieé
przekradaé sig od kamola do kamola,
bezszelestnie sig czoigaé, a w najlep-
szym razie liczyé na skuteczng akcje
odciagajacg uwage maszyny ze strony
kumpli i w decydujgcym momencie
pusdci¢ si¢ w sprint - wszystko to 2z




towca mutantéw / zabdjca maszyn

dwudziestoma kilogramami zlomu na
plecach. Pierwszy lepszy wymoczek -
choéby nawet byt z Posterunku - sobie
z tym nie poradzi.

Bezposrednie starcie

Sg towcy mutkoéw, ktérzy peinie zycia
czujg dopiero wtedy, gdy bestia chucha
im w twarz, a jej ociekajgce toksyna-
mi kty, pazury, czy w co jg tam Moloch
zaopatrzyl, mijajg ich o wtos. Takze
wéréd zabdjeéw maszyn nie brakuje
swiréw, ktérzy beda ci wmawiaé, ze
prawdziwym zabdjcg jest tylko ten, kto
stangt z robotami oko w .. czujnik. Wia-
domo, nie chodzi o pchanie sig przed
lufe ruchomej wiezyczce strazniczej, ale
przeciez od cholery maszyn walczy w
bezposrednim starciu. Poza tym nieraz
zdarzy sie, ze konkretng maszyne
najlatwiej zniszezyé z bezposredniej
odlegtosci. Najeczesciej jest tak z praw-
dziwymi kolosami - dopéki jeste§ na
dystansie, pruje do ciebie jak do rzut-
ki, ale gdy znajdziesz si¢ zaraz przy
niej, nie begdzie mogla cig dostac.

Pancerniak

Jaki jest najlepszy sposéb na ochrone
przed ostrzami przykitadowego lowcy?
Jezeli nie pasuje ci odpowiedz ,odpo-
wiedni dystans”, moze bardziej spodo-
ba ci sig inna. - dziesigé milimetréw bla-
chy. Masa gosci stawia na pancerze i
nie przejmuja sige tym, ze stajg sie tak
mobilni, jak przecigtny walec. Grunt,

ze - tak jak walca - nie da sig ich za-
trzymagé. Marzeniem dla nich jest do-
pasdé sprawny egzoszkielet - mogliby
wtedy mieé na sobie dodatkowe kilka-
set kilograméw oston. Ale nawet bez
niego spisuja sig calkiem dobrze.

Sieciarz

Nie brakuje jednak innych amatoréw
bezpodéredniego starcia. Calkiem cieka-
wym patentem jest uzywanie sieci -
unieruchomienie wroga to juz polowa
sukcesu. Skuteczne uzycie sieci to nie
butka z masiem, ale prawde méwigc nie
powiniene§ mieé¢ z tym wiele wigcej
probleméw niz z wyrzutnig EMP. Tak
samo trzeba zblizyé sie do wroga i
skrzywdzi¢ go wiladciwie bedac w za-
siggu jego ramion. Rzucasz siecig i w
zaleznodei od sytuacji albo omotujesz
przeciwnika jak jaki§ popieprzony pa-
jak, albo trzaskasz mu korzystajac z
tego, ze ma problemy z siatkg. Dwéch
sieciarzy to juz marzenie - zawijasz
ofiare jak baleron; nic tylko skasowaé
za nia gamble.

Zalety sieci docenil nawet Moloch.
Styszales o walkach w Casper? Praw-
dziwy hard core, trzy tygodnie ostrego
napieprzania w ruinach miasta. Podczas
jednej z ofensyw Maszyna wypuscita
serig w sumie do$¢ niepozornych robo-
cikéw - nieduza kula z lejkiem i sze-
Scioma nogami. Caly knif polegal na
tym, ze cholerstwo przyczajalo sig pod
sufitami i zrzucalo sieé pod napieciem
na kazdego nieproszonego gosdcia. Bola-

Pierwsze starcie

Pierwsze starcie tym sig rézni od kolejnych, ze latwiej za opowiesé o nim dostaé darmowe piwo. Wiesz,
Jjesli zaczynasz gadke hastem - ,Dobrze pamigtam méj pierwszy raz, mialem wtedy szesnascie lat..”, cala
kna jpa zaczyna shuchaé z tych czy innych wzgledéw. Jezeli rozpoczynasz gre jako zupelny zéttodziéb,
zaplanuj pierwsze starcie z maszyns tak, zeby$ nie musial sie pézniej za siebie wstydzié. Jezeli za§ twoja
postaé¢ ma juz na koneie sterty rozwalonego ztomu albo dziesigtki schwytanych bestii, sprébuj wymyslié
historig o samych poczatkach - pierwszej krwi, bélu, okrzyku zwycigstwa. Pierwszy raz ma sig¢ tylko
Jjeden.
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1o jak cholera, ale w zasadzie nie zada-
walo to zadnych obrazen. Tyle ze za-
nim sig wyplatales, dopadaty cig kole-
zanki sieciarza..

Mistrz pétnocnej corridy

Nie wierzysz, ze mozna rozlozy¢ towce
na lopatki? Chyba nigdy nie widziales
sierzanta Tomato z Posterunku. Kole§
Jjest chyba. jedyng na ziemi istota, kt6-
ra. sprawila, Zze najezony ostrzami bla-
szak sie popilakal. Facet uczy péinoc-
nej corridy, sztuki walki z Posterunku,
a na, szkoleniu wszyscy tylko czekaja,
az pokaze, jak te wszystkie wygibasy
powinny wyglagdaé. Normalnie kaze na
siebie wypuscié lowece i myk, myk, jeb -
na przemian unika cioséw, posyla zdez-
orientowana maszyneg na ziemieg, z
rzadka tylko trzasnie jej miedzy ka-
merki. Aha, zeby nie bylo - to nie jest
tak, ze stosujac te triki dasz rade kaz-
dej maszynie. Nawet Tomato, chociaz
mistrz, stracit na ,wykiadach” potoweg
dioni, a jego blizn to by$ sig¢ nie doli-
czyt

Waga ciezka

S tacy, ktérzy urzadza jg sobie z Molo-
chem wyscig zbrojen. Zamiast cackac
sig fortelami, ladujg wszystko w siltg
ognia i1 grubogé pancerza. Trudno od-
moéwié sity argumentom czerpanym z
wozu bojowego, dwéch CKM-6w i wyrzut-
ni rakiet. Specyfika takiego sposobu
walki z mutkami i ziomem polega na
tym, 2e zazwyczaj potrzeba do tego -
oprécz mniej lub jeszeze mniej osiggal-
nego sprzgtu - nieco wigkszej ekipy.

Czotgisci

Styszales moze o ekipie rozbijajgcej sig
po froncie czolgiem? Na pancerzu majg
wymalowane cztery krzyzyki, po jed-

sposoby né, molocha

nym za kazdego rozpieprzonego jugger-
nauta. Pieprzeni efekciarze. Ale trzeba
przyznag, czotg na polu bitwy to pote-
ga. Trzeba tylko zadbaé, zeby za prze-
ciwnikéw mial maszyny mniej wigcej
w swojej klasie. Nie mozna dopuscié do
tego, zeby obskoczyly go male, cwane
zabawki z ladunkami eksplodujgcymi.
Solidny ogien z kaemu i druzyna pie-
churéw powinny zalatwié sprawe.

Piechota zmotoryzowana

Taka nazwa brzmi dumnie, co nie? A
nie chodzi o nic wigeej, jak o zgrana
ekipe na odpowiednio podrasowanej
bryce. Bierzesz pick-up albo jakiegos
Jjeepa, oklejasz blachg, grzebiesz troche
w silniku - zresztg skocz do montera,
on ci powie, o co chodzi. Do tego dokia-
dasz jeszcze co najmniej jaki§ karabin
maszynowy i juz masz woéz, ktéry po-
winien stawié czola takiemu czy inne-
mu przedstawicielowi mobsprzgtu lub
mutanciego plemienia, a przy okazji
zapewni¢ w miarg bezpieczny transport
na. polu bitwy. Zeby jeszcze dato sig tym
w jecha¢ wszedzie tam, gdzie przycza-
ity sig potencjalne ofiary.

Labawy
dla zaawansowanych

Na, podgladaniu jeszcze nikt nie stra-
cil, jak mawia mdéj kumpel - ochroniarz
w jednej z knajp w Vegas. Jest jednak
paru godei, ktérych mozesz podpatry-
wa¢ ile cheesz, a i tak niewiele sig na-
uczysz. No bo powiedz sam - co prze-
cietnemu rozpierdalaczowi maszynek
da wiedza, ze ktos potrafi podpiaé sig
pod nie - samemu i tak tego nigdy nie
powtérzy, o ile nie spedzi paru lat w
szkole lgczenia kabelkéw. Albo to, Ze
teoretycznie da sig oswoi¢ paskude,
kt6ra ma na koncie kilka osad?

103




owea

Cyborg

Nie wszystkie metody walki moga li-
czy¢ na aprobate szerszej publicznosei.
Jezeli maszyny uzywajg rozmaitych
czujnikoéw, sensoréw, wzmacniaczy i
narzedzi i w dodatku bardzo dobrze im
idzie, dlaczego by nie robié¢ tak samo,
montujac te rzeczy w ciato? Krzywisz
sie? Nic dziwnego - tak samo reaguje
99% Iudzi. Z jakiego§ powodu kabelki
wystajace ze skroni zawsze powoduja
pewnego rodzaju nieufnosé. A juz go-
gciu, ktéry zamiast rgki ma nozyce, a
hetmu nie 4cigga, bo mu go przyspawa-
li do glowy, nigdy nie bedzie otoczony
rzeszg fanéw, choéby nie wiadomo, ile
maszyn zalatwilt. Jak widaé, skutecz-
noéé to nie wszystko.

Lalkarz

Tylko odrobing lepiej ma spec, ktory
do zatatwiania robotéw wykorzystuje
je same. Niby to tylko kwestia prze-
programowania, ale przeciez nigdy
nie masz pewnoéci, ze maszynka nagle
nie przypomni sobie, kto ja stworzyt

Haker

Sg, tez tacy, ktérzy nie tyle zmieniajg
program schwytanej maszyny, ale ha-
kuja kanal, ktérym otrzymuje ona roz-

kazy od matki. Zwykle tego typu robo-
ty sg na tyle ghupie, zeby Slepo stuchaé
wszystkiego, co akurat przyjdzie elek-
tronikowi na mysl. Rozpieprzyé¢ sasia-
da? Nie ma sprawy Witadowaé sie na
peinej szybkosci w cysterne z zapasa-
mi paliwa? Juz sig robi. Przepraé skar-
petki? Spoczko, mydiem czy proszkiem
do prania? Caty problem polega na tym,
zeby namierzyé sygnal, ktérym idag
rozkazy, i zhakowad ich kod. Najpierw
trzeba wigc zlapaé jaka$ maszynke, a
potem eksperymentowaé na tym, co ma
w podzespotach (pakiet zasad przejmo-
wania kontroli nad maszynami Molo-
cha zna.jduje sie¢ w dodatku ,Bohaters”).

Treser

Jegli takie rzeczy da sig zrobi¢ z ma-
szynami, to czemu by nie sprébowaé z
mutkami? Po co marnowaé amunicje,
benzyne i wlasne zdrowie na polowa-
nia na odmience. O wiele prodciej jest
uzywaé do tego samych pokrak. Niech
sie nawza jem rozszarpujg na kawalki.
Utrzymanie takiej psiarni kosztuje
niemalo, ale niektérych na to staé. Sty-
szalem o jednym gosciu, ktéry cos ta-
kiego zrobit - Andrew Lorensie z Fede-
racji. Ojciec udostgpnit mu dwa hekta-
ry rodowych ziem, na ktérych tresuje
on kilkanagcie egzemplarzy réznej
masdel stworéw. Nazywa, je swoimi har-

Pieprznieci Posterunkowcy zamiast marnowaé atoméwke na sprawdzanie wytrzymalosci zewnetrznych
barier Molocha powinni byli przypieprzy¢ w Saint Louis. Swiat odetchnalby z ulga. Obserwujac dzieje
naszej cywilizacji, nie sposéb nie zauwazyé, ze najwigkszym uwielbieniem cieszytly si¢ zawsze najbar-
dziej popieprzone organizacje i religie. Trzeba zrobié z tym porzagdek dopdki jeszecze nie jest za pézno.

Propagujac swojg chora wizjg, mutanci szukajg wsparcia gtéwnie wéréd spotecznosei, o ktérych przed
wojng moéwito sig “mniejszodei narodowe”. Indian, czarnych, azjatéw. 0Odwotu jg sig do przeszioscei, kiedy to
oni byli traktowani w sposéb nie licujacy z godnodcig czlowieka. Przypominajg obozy zaglady, niewolnic-
two, a nawet pieprzone wyprawy krzyzowe. I co jeszcze? Moze zaczng wybija¢ wszystkich biatych? W
moich zylach ptynie krew zaréwno Indianska jak i azjatycka, ale za cholerg nie poczuwam sie do jakie-
gokolwiek solidaryzowania.

Nawiasem méwigc, wojna przyniosta ze sobg jeden pozytek. Zatarty sig wszelkie przedwojenne podzia-
ty rasowe, religijne, éwiatopogladowe, a przynajmniej stracity na sile. Teraz wszyscy mordujg sie bez
uprzedzen rasowych. Jezeli zdarzy sie cud (tu miejsce na $miech) i ludzkosé jak cholerne karaluchy
wygrzebie sig w koficu z tego szamba, moze tak jak w Biblii po Armaggedonie nastanie czas spokoju i
szczegécia, a wszelkie podzialy znikng na dobre.

- anonimowy lowca mutantéw
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tami. Zaznajomiony z nim treser be-
stii, pomaga mu w tresurze i sprowa-
dza najdorodniejsze stwory z calych
Stanéw. Zuzycie jest znaczne, wige Mi-
les na brak zajecia nie moze narzekad.

Wok6t jego posiadtodci narosty legen-
dy. Jezeli tylko w okolicy kto§ zaginie -
w szczegoblnosei osoby miode, tadne i piei
odmiennej - od razu podejrzenie pada.
na baroneta. No ale sam powiedz - trzy-
manie dzikich mutkéw w klatkach i
uczenie ich aportowania i innych, nie-
co grozniejszych sztuczek, budzi podej-
rzenia, no nie?

Triki

Teoretycznie sprawa jest prosta - jest
kilka uniwersalnych srodkéw na pozby-
cie sig kazdego plugastwa i niewazne,
czy chodzi o pieciotonowego olbrzyma
kierowanego przez mézg w stoiku czy
watahe zmutowanych kojoté6w. Wszyst-
ko to ma alergie na ol6w i raczej nie
przetrwa, gdy wystrzelisz z kaemu
wiadro amunicji niewiarygodnie wiel-
kiego kalibru. Tylko skad wezmiesz te
naboje? Tak samo granaty, miny i cala
reszta ciezkiego sprzegtu - nieraz wy-
starczy tylko jedna sztuka, by spowo-
dowa¢ gwaltowny spadek populacji dzie-
ciak6éw Molocha. Sposéb skuteczny, ale
nie do wykorzystania na co dziefi... chy-
ba ze ktod sra granatami. A i wtedy
jest to dogé bolesna. sprawa.

Dlatego towcy mutantéw i zabdjcy
maszyn wynalezli calg game réznorod-
nych sposob6w pozbywania, sig¢ przeciw-
nikéw. Doswiadczenie uczy, ze Srodki
uniwersalne nie zawsze sprawdza.jg sig
w praktyce. Nawet granat moze cig za-
wiesé, tak jak to byto z Malym Sidem.
Gosé mial zlecenie na swinstwo, ktére
roznosilto jakag$§ odmiang febry gdzies
nad Missouri. Wreszcie dopadl mutki -
niby niegroznych, skarlatych §mierdzie-

1i o ropiejacej, zielonkawej skérze. Wy-
koncezyt pare, reszta rzucita sig na nie-
go, wigc siegnat po ostatnia deske ra-
tunku - granat przemienit ich na mie-
lone. Tylko okazalo sig, ze jednocze$nie
wyzwolit z ich cial jad - rzeka poniosta
go dalej do kolejnych osad. To Sidowi
zawdzigczamy wielki pomér znad Mis-
souri z 2046 roku. Trudno powiedzieé,
czy w czymkolwiek tutaj zawinit - nie
mozna, przewidzieé¢ wszystkiego. W kry-
tycznej sytuacji chwytasz sig brzytwy
i modlisz sig, zeby nie odcigla ci palcéw.

Jak wywabic bestie?

Mutki majg zwyczaj przesiadywaé w
miejscach, w ktére nie zapudcitby sig
nikt normalny. Nie chcesz mi chyba
powiedzieé, ze w poszukiwaniu Croats
zaglebisz si¢ w kanaly Filtydelfii. Pod-
ziemia, jaskinie, ruiny, bagniska - to
wszystko ich krélestwo. Zeby zachowaé
jakiekolwiek szanse, trzeba je stamtad
wykurzyé albo tak pokombinowagé, zeby
same przyszly na neutralny teren.

Na zwykte drapiezniki wystarczy za-
zwyczaj kawal krwistego migcha. Jeze-
1i tylko sprawe zalatwi sie tak, zeby
nie zostawié §ladéw - a to wymaga nie-
zlych umiejetnodei towiectwa - mato
ktéry oprze si¢ pokusie. W przypadku
bit-boyséw, ghuli i innych w gruncie
rzeczy tepawych mutkéw, ktére za naj-
wigkszy przysmak w jadlospisie uwa-
zaja ludzkie miegso, sprawa wyglada
podobnie. Tylko ze jest jeden problem -
malo kto traktuje ludzkie zwioki jak
zwykle migso. Sprawe da sig obejsé.
Matly Kid bratl po prostu néz, robit na-
cigcie na rece i wyciskal nieco swojej
krwi do kubka z wodg. Taki koktajl
wystarczylo potem porozchlapywaé tu
i 6wdzie, zeby wzbudzié apetyt w krwio-
pijeach.

Jedli mutek siedzi w kanalach czy
Jjaskiniach, koniecznie trzeba go stam-
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tad wykurzyé. Uszezelniasz te wy jécia,
ktére ci zawadzaja, a przez pozostale
ladujesz do drodka granat dymny, ja-
kig§ smierdzgcy, chemiczny roztwoér albo
po prostu rozpalasz tam ognisko i wrzu-
casz do niego oponeg. Jesli tylko miesz-
kancy potrzebowali do Zycia powietrza,
z pewnoscig od razu zabiorg sig za prze-
prowadzke. Pytanie tylko, czy napraw-
de chcesz zobaczyé, co w danej norze
mieszkato..

Jest pare fajnych sztuczek na réz-
nego rodzaju wodniakéw. Zamiast tado-
waé sie¢ w podejrzanie wygladajace ba-
Jjoro, lepiej podciaggngé do niego kable z
jakim§ przyzwoitym napigciem. Porcja
elektrowstrzgséw wybudzi z drzemki
najwigkszych sztywniakéw. Jeéli aku-
rat nie masz pod rgkg elektrowni, moze
siggniesz po érodki chemiczne? Peino
jest substancji, ktére sg w stanie zro-
bié burze - tak w szklance wody jak i
bajorku. Zresztg - czasami nie trzeba
nawet dziwacznych specyfikéw. Wypto-
szytem kiedy$ oémiornicowate paskudz-
two uzywajac zwyczajnych soli do ka-
pieli. Mutki zwykle majg odmienne
zdanie na temat tego, co tadnie pach-
nie - jak tylko wkolo rozniést sie za-
pach lawendy, a woda pokrytla sig war-
stwag piany, mialem bestig jak na dio-
ni.

Czy z maszynami jest inaczej? Za-
pytaj dowolnego krélika - speca od zwo-
dzenia blaszakéw. Wystarczy zakumad
to, jak dana sztuka postrzega otocze-
nie, zeby zaaranzowaé cos specjalnego.
Styszalem o takiej akcji Posterunku: do

zalatwienia byla dobrze okopana par-
tia maszyn, ktérych giéwnym zmystem
byty czujniki ciepta. Jakis spec wykom-
binowal, ze dla nich zaréwno wéz pan-
cerny jak i zwykly piecyk elektrycz-
ny wyglada dokladnie tak samo. Na-
tychmiast ogotocono okoliczne wiochy
z piecéw, zamontowano je na kéika i
postano w teren. Maszyny faktycznie
zaczgly rozpieprzaé je jeden po drugim,
tym samym ujawniajac swoje pozycje.
To byta niezia bitwa - po stronie ma-
szyn padio chyba pietnascie dwutono-
wych bestii, po stronie ludzi - trzydzie-
Sci piecykow. Czeéé ich pamiegci.

Wrykorzystaj instynkty

Zwierzegta - nawet te zmutowane - kie-
ruja sie instynktami i twoja gtowa w
tym, zeby wykorzystaé inteligencje,
ktéra jest czasem jedyna twojg nad
nimi przewaga. Jezeli tylko wiesz, cze-
go dany gatunek moze potrzebowad do
zycia, dosta jesz do reki bron, ktérej nie
mozna nie wykorzystaé. Mutki - ssaki
najezgsciej korzystaja ze statych wo-
dopojéw, a swe legowiska klecg mniej
wigcej w ich poblizu. I choé ztosliwy los
moze postawié na twojej drodze dziwa-
dlo zlozone na bazie wielblgda, raczej
nie bedzie cig to spotykaé codziennie.
Po zlokalizowaniu wodopoju warto sig
nameczy¢ z jego zatruciem. Nawet jesli
bestie wyczuja trucizne, znalezienie
nowego zrédia wody zajmie im troche
czasu - zwlaszeza na pustynnych tere-
nach zachodu - bedg ostabione i nie na

Maszyna moze zechcieé zaciggnaé cie nie wiadomo gdzie i przerobié na czgéé zapasows dla swego blasza-
nego kumpla, a innym znowu razem obleje cig herbatg cytrynows i ucieknie. I tu jest wiadnie miejsce na
solidarnosdé. Jezeli idziesz z kim$ do boju i tego kogo$ maszyna zacznie ciggnaé w blizej nieokredlonym
kierunku, ratuj go, a jak nie mozesz, to strzel mu w ieb, zeby si¢ nie meczyl. Bo wiesz, zycie jest wredne.
Pewnego dnia, na drugim koncu Stanéw, twéj dawny kompan moze wrdécié¢ i poprosié o wyjasnienia:
“Wiesz stary, ja sig budze, chuj wie gdzie, ciebie nie ma, ja mam cztery metry wzrostu i te dwa pieprzone
maszynowe granatniki w miejscu, w ktérym kiedy$ mialem co$ zupelnie innego - troszke sig zdziwitem.
A tak przy okazji, nie miej mi za zle, 2e przyprowadzilem swoich trzydziestu kolegéw. Szef poradzit,
Zebym wzigl ich ze sobg”.




swoim terenie. Trucizng mozesz tez
nafaszerowaé zarcie, o ile tylko wpad-
niesz na to, co dany egzemplarz wpie-
prza. Jakie jeszcze instynkty mozna
wykorzystaé¢? Do mamusiek dobraé sig
mozesz przez potomstwo: warto o tym
pamiegtag, jesli odkry jesz gniazdo bestii.
Warto tez obserwowaé¢ dzialania stad-
ne - znajac technike polowania wata-
hy, bedziesz mogt jej przeciwdziataé.

Niestety trzeba byé przergbanym spe-
cem, zeby sig¢ w tym wszystkim pola-
paé. Nawet u zwyktych zwierzat kaz-
dy gatunek wymys§lil inny sposéb, a tu
trzeba braé¢ pod uwage jeszeze nieprze-
widywalnodé mutantéw. Jednak i tu sg
tacy, ktérzy daja sobie z tym rade -
niektére plemiona Czerwonoskéwrych
znaja sig na tym lepiej niz na obstudze
zapalek.
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Im mniej dany mutek przypomina
przerosnigtego zwierzaka, tym wigksze
beda z nim problemy. Cigzko si¢ domy-
§lié, jaka stabodé moze mieé olbrzymi
robal albo oémiornica, ktéra zagusto-
wala w ludzkim migsie. Co nie znaczy,
ze nie ma specéw od takiej roboty. John
Milko na ten przyklad nie bierze pra-
wie wcale innych zlecen niz tych doty-
czacych techmorw. Facet potrafi je nie-
mal bezblednie rozpoznawagé, a to dzie-
ki sprzegtowi, ktéry sobie skompletowal.
Ma m.in. taki czuly wichajster, ktéry
pokazuje mu skiad chemiczny powie-
trza w pomieszczeniach. Tam, gdzie sie-
dzg techmorwy, podobno wigcej jest
azotu, azotanu czy innego azymutu.
Nawet z chmurami przegigtych pta-
szysk mozna sobie radzié - ponoé nie-
nawidzg one halasu. Wprawdzie sto
trzydziesci decybeli obtgkanego techno
ich nie zabije, ale pewnie poleca gdzie
indziej szukaé ziemi do spustoszenia.

To zadziwiajgce, jak wiele podo-
bienstw do éwiata zwierzagt wykazuje
spora. czesé maszyn. Jakby Moloch zdat
sig na sprawdzone od milionéw lat roz-
wigzania i zzynatl jak leci z matki na-
tury. Na tropieniu takich analogii mo-
zesz nieraz dobrze wyjsé. Znajac spo-
s6b, w jaki robocik zdobywa energie,
mozesz zrobié mu psikusa. Zolmierzom
udawalo sig juz przejaé, ogotocié, a na-
stepnie zaminowa¢ maszyne - stacje pa-
liwowa. Jesli wiesz, jak diugo maszyn-
ka moze dzialaé¢ bez ,jedzenia”, mozesz
spokojnie przejsé do uktadania planéw
jej zniszezenia - po prostu w pewnym
momencie bardziej bedzie jej zalezeé na
powrocie do bazy niz na rozwaleniu cie-
bie.

Podobnie hierarchia maszyn czgsto
bywa, urzgdzona na wzér zwierzecych
watah czy stad. A programy najprost-
szych maszyn wygladaja po prostu,
jakby kto§ przekopiowal mézgownice
termitéw czy pszczél. Jeste§ bartni-

kiem? Moze chciaibys sie przekwalifi-
kowaé na zabéjce maszyn?

Wrog stadny

W stadzie obowigzuje Scista hierarchia
- najsilniejsi na gérze, leszcze na dole.
Im kto nizej, tym wigcej migsniakéw
go gnebi i mniej lebiodek zostaje mu do
gnebienia - 1 tak a2 do ostatniego pata-
tacha, ktéry wyzywa sig¢ na jakim§
kundlu. Calkiem jak w Hegemonii, co
nie? Dlatego podstawows sprawa jest
pozbycie sig szeféw. Nieraz juz byto tak,
Ze po zdjeciu najwigkszego miesniaka -
albo pomarszczonego pokurcza w rytu-
alnej masce - cale plemig wpadalo w
panike. Czasem jest to jedyny sposéb
na odparcie nocnej napaéci - nic innego
nie zniechegei debili, ktérzy nie przej-
muja sig¢ ilodeig trupéw.

Sg tacy towcy mutantéw, ktérzy
wypracowali metode walki, ktéra pew-
nie co poniektérym by sig nie spodoba-
ta. Nie prébuja oni nawet bronié¢ neka-
nych przez dzikuséw osad czy karawan.
Wola przyczaié sig gdzies i zaczekad, az
mutki wygrajg. Zwykle wtedy cale ple-
mie przenosi sig na zgliszeza, albo wo-
jownicy zanosza lupy do swego obozo-
wiska. A cale plemig jest juz jak na
dioni, towcy moga zabieraé sig za swo-
ja prace. Kosztem 2zycia paru ludzi mogs
dorwaé sig do calego stada. Podejrzane
moralnie? Stary, caly ten interes jest
moralnie podejrzany - chyba nie liczysz
na to, 2e po wszystkim péjdziesz do
nieba?

Styszale§ o Esmeraldzie Cheyenne?
To ta panienka o stalowym u$miechu.
Nie, nie jest cyborgiem, po prostu nosi
aparat na zebach. W kazdym razie po-
lecam jg wszystkim, ktérzy majg pro-
blem z mutkami typu plemiennego.
Wiesz, te wszystkie dzikusy, co szwen-
dajg sig tu i tam i patrzag, jak by tu
kogo$ walnaé maczuga. Pojedyncza sztu-




ka to raczej nie kiopot, nawet dla zwy-
kiego farmera - wystarczy po prostu
winchester i pare naboi. Tyle ze choler-
stwo niemal nigdy nie atakuje w poje-
dynke. Jezelli masz problem z czym§
takim, w gre wchodzi cale stado, nie-
raz nawet kilkadziesigt sztuk. Do tego
potrzeba specjalnych metod. Esmeral-
da jest mistrzynia hurtowej roboty.
Pewnego razu upicheila taksg zupke, ze
cale plemig znad Tallar Lake wyciggne-
to kopyta. Nie samo dobranie trucizny
bylo najtrudniejsze - prawdziwg sztu-
ka bylo przekonanie mutaséw, zeby
skusity sig na obiad. No ale wiesz - jeSli
masz usmiech ze stali, to latwo mozna
cig wzigé za wystannika tatusia - Molo-
cha. To jest jej patent - daé sig¢ poznad,
wejsé w plemig, a potem urzgdzié
wszystkim dzien ostateczny. Dziewczy-
na ma prawdziwy dar.

Wspomne jeszcze o Magiku Johnso-
nie, ktéry tez mial dosé ryzykowny
spos6b na dzikuséw. Na jpierw upewnial
sig, czy konkretne plemig ma jakies
ciggotki religijne. Jesli okazywalo sig,
ze stawia ono oltarze ze stert ztomu albo
sktada ofiary budce telefonicznej, facet
przystgpowal do dzieta. Zaczynal od
serii objawien. Specjalnie przystosowal
do tego swéj wéz, tak zeby wygladal
jak UFO ze stajni Molocha. W blasku
swiatel pokazywal sig¢ wybranym, przy-
nosit im dary i w ogéle bawit sie¢ w boga.
A gdy mutki byly juz w jego mocy, po-
sylal je na jakad samobéjczag misje albo
po prostu podtruwal zarcie w czasie
wielkiego sdwigta. Jednak trudno byé
bogiem - Magik przekonal sie o tym,
gdy pewnego dnia rzesza niezadowolo-
nych wyznawcéw sprofanowata jego
swiety pojazd.

sposoby na molocha

Kastracja

S takie dzieciaki Molocha - niewazne,
maszyny czy mutki, ktére zwykle dzia-
lajg w pojedynke, a mimo to sg niemal
nie do ruszenia. Wyposazone w niezwy-
kle czule zmysty i émiercionoéng bron
sa przeciwnikiem, z ktérym czasami
lepiej w og6le nie stawacé do pojedynku.

Kluczem do pokonania drapieznika
jest pozbawienie go optymalnych do
ataku warunkéw. Przykladowo jesli jego
zywiolem jest noc, nalezy oSwietli¢ pole
walki. Na pozér jest to rzecz cigzka do
zrobienia, ale styszalem o udanych tego
typu akcjach. W jednej z ngkanych
przez jakiego§ drapieznika osad lowca
zaprzegt do pracy chemika. Ten przy-
gotowal mu pochodnie z magnezu. Gdy
bestia wkroczyta miedzy zabudowania,
zapalono je - jaskrawobiale §wiatio roz-
proszylo ciemnosei, wystawiajac zwie-
rzaka mysliwym.

Na jlepszym sposobem na mutka jest
kastracja - jak méwila jedna towczyni.
Nie chodzito jej jednak o pozbawianie
cohones, tylko pozbawienie mutanta
jego giéwnego atutu. Jezeli bestia ma
niesamowity wech, trzeba go wylaczyé.
To nawet nietrudne - wystarczy uzyc¢
pieprzu. Z wechem jest jeszcze o tyle
tatwo, ze dla czlowieka to sprawsa dru-
gorzedna - ty po prostu nie rozpozna-
jesz zapachoOw, a bestia jest jak $lepa.
Gorzej, jesli polega ona na innych zmy-
stach. Gloéna muzyka i nauszniki dla
ciebie oslabig nasluchiwaczy, a grana-
ty blyskowe czy lzawigce - tych z soko-
lim wzrokiem. Gdy brak granatéw,
mozna. siggnaé po bardziej prowizorycz-
ne Srodki. Niektérzy walcza z mutka-

Tego colta, co ci go kazali wyciggnaé z krzakéw, to ty jednak mozesz z powrotem wywali¢. Karabiny?
Mogg, si¢ przydaé, jezelli mozesz obstugiwaé ich kilka na raz. Brofn maszynowa? Tak. Najlepiej zasilana z
tasmy i to dtugiej. Maszyny, jak juz méwitem, 2y ja gl6wnie w chmarach i chmarami atakujg. Amunicji
w zwigzku z tym beda szly cale masy.

- Sam Thorn, zabéjca maszyn, mitosnik broni duzego kalibru.
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mi o wyczulonym wzroku w dymie
ognisk. Ze sami stabiej przez to widzg?
Niewazne, grunt ze bestia nie widzi le-
piej od nich.

Nawet na mesmerytéw i innych te-
lepatéw znajdg sig sposoby. Podobno
wystarczy zazyé odpowiednia mieszan-
ke psychotropéw, zeby nabraé znacz-
nej odpornosdci na ataki mentalne.
Wprawdzie trzeba sie pilnowagd, zeby nie
przedobrzyé i nie odlecieé, ale swoje
supermoce mutek moze wsadzié sobie
gdzies.

Walczylem kiedy$ z mutasem, ktéry
mial uszy jak nietoperz - nieustannie
piszczal i jak radar wylapywatl odbite
od otoczenia dzwigki. Cate szczescie, ze
mialem ze sobg montera - ten tak prze-
robil radio, ze nasza audycja dostownie
zwalila mutka z nég.

Zasada sprawdza sie tez w przypad-
ku maszyn. Przykladem twardziela,
ktéry nie odpuéeil, jesli nie przypie-
przyl maszynce wilasnorgeznie, byt Al-
bert ,Albercik” Ziotko, przystojniaczek
z Detroit. Gosé wymys§lit takiego kom-
bosa - zaczynal od potraktowania robo-
ta, farbg z przerobionego rozpylacza. Ma-
szyny maja to do siebie, ze raczej nie
mrugaja, jak im co§ wpadnie do oka -
farba calkiem skutecznie je odlepiala.
Wtedy podchodzit do nich z zajebiscie
wielkim §widrem i urzgdzat malte boro-
wanko. Dlaczego méwig o nim w czasie
przeszlym? Ano dlatego, 2ze pewnego
razu po oflepieniu kamer jakiego$
ustrojstwa Albert przekonat sie, ze jest
Jjeszeze cof takiego jak czujniki dzwie-
kowe.

Nie ma czujnikéw, ktérych nie dato-
by sig oszukaé. Maszyna woli shuchaé
zamiast patrzeé¢? Zafunduj jej koncert,
niech zdycha jako meloman. Wez na
akcje sprzet grajacy z porzgdnymi
kolumnami i tuz przed starciem pod-
kreé dzwigk na maksa. W ogélnym
halasie maszyna bedzie miala proble-
my z wylowieniem ciebie. W przypad-
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ku kamer termowizyjnych niezle spi-
sujg sig granaty dymne i w 0g6le ogien.
Latwiej podpalié wszystko dookola niz
zafundowaé sobie kombinezon tiumig-
cy wlasne oddawanie ciepia. Zmysty
maszyn nie sa wcale o wiele mniej za-
wodne niz nasze. Problem z nimi jest
taki, ze nigdy wiasdciwie nie wiadomo,
czym dany egzemplarz patrzy. To, ze
dziesigeiu lowcéw, ktérych czedei juz
dawno przepilte§, miato oczka na pod-
czerwien, wcale nie znaczy, ze jedena-
sty nie bedzie patrzyt czymsé innym.

Mutki z 10

Jak zabraé sie za takie plugastwo?
Doswiadczenie uczy, ze bardzo czgsto nie
mamy juz w ogéle do czynienia z polo-
waniem na mutanty - zamiast tego za-
czyna sig regularna wojna. I wtedy tow-
ca nie musi zajmowaé sig odstrzalem
pojedynczych sztuk - to potrafig zwy-
kli zoinierze. Rolg lowey jest wymyséle-
nie, jak taka walke uczynié¢ efektow-
niejszg.

Moéwig ci cod literki ABBA? Moze
widziale§ je na pociskach w tych rejo-
nach, gdzie walczy sie z mutkami pod-
kreconymi elektronikg. Zawierajg w
sobie érodek, ktéry kaze organizmowi
zbuntowaé sig przeciw wszczepom i
potraktowadé je, jako ciala obce. Dragnig-
ty tym mutant w ciggu paru dni za-
mienial sig¢ w kupe ropiejgcego migsa.
Niestety - jak zawsze jest masa proble-
moéw, przez ktére nie da sig tym sposo-
bem pozby¢é mutkéw raz na zawsze.
Wyprodukowanie abby wymaga porzad-
nego laboratorium, nie wszystkie mut-
ki na nig reagujg, a poza tym nietatwo
jest wbié sie pociskiem w ciato odmien-
ca - skurwiele sg gruboskérni i pance-
rzolubni.

Zabij mutka, zanim on wezZmie sie
za zabicie ciebie - to dewiza lowcéw -
podpalaczy, trucicieli i wszystkich tych,
ktérzy grzesza przeciwko zasadzie go-




dcinnosdei. Sprawa jest oczywista - jeze-
1i wparzysz do wioski mutkéw z kara-
binem i zaczniesz prué do wszystkiego,
co sig rusza, to pewnie zalatwisz kilku,
a potem zwyczajnie cig zatluka. Ale
zamiast tego lepiej przyjsé tam jakby
nigdy nic - wiele mutantéw na co dzien
zy je prawie normalnie i nawet ludzkim
wedrowcom udziela ja schronienia. A po
paru dniach, gdy nabiorg zaufania, taki
gosé moze zapomnieé o wdzigeznosel i
sporo nabruzdzié w spotecznosei. Ze to
swinstwo - jasne. Ale to sprawa dla
twojego sumienia, na jakie §winstwa
pozwalasz sobie w misji tepienia mu-
tantow.

Zlecenia

Zlecenia to giéwne zZrédio utrzymania
wigkszodel loweéw mutantéw i zabéj-
céw maszyn. Wprawdzie zabdjcy ma-
szyn moga zarabiaé na swoje utrzyma-
nie przede wszystkim handlem zdoby-
tymi na maszynach gamblami, ale do
tego potrzeba mieé znajomego monte-
ra, a przynajmniej jego umiejegtnosei.
Jezeli twoja znajomosé techniki konczy
slg na tym, 2e potrafisz odrézni¢ sil-
nik od akumulatora, skup sig lepiej na
poszukiwaniu pracodawcy. Zlecenie na
mutka czy maszyneg to czysty zysk -
zwykle dosta jesz i pozostalodei po nich,
i nagrode. Nie ma co marnowac¢ stra-
chu, ktérego jeden czy drugi potwoér
napedzit osadnikom.

spo;;jby na molocha

Whbrew pozorom znalezienie dobrego
zlecenia wcale nie jest takie proste.
Niby Moloch jest wszedzie, ale jak przyj-
dzie co do czego i trzeba znalezé jakies
gamble na ochrong przed nim, to oka-
zuje sig, ze jednak sprawa nie jest taka
pilna. To niestety oznacza, ze niemal
nie istnieje co§ takiego jak latwe zlece-
nie. Jezeli problem mozna rozwigzaé we
wlasnym zakresie, nie ma sensu wy-
najmowaé speca z zewnagtrz. Ludzie
muszg rzeczywiscie mieé néz na gar-
dle, zeby da¢ prace komus$ takiemu jak
ty.

Nie musze ci chyba moéwié, ze nie
bedzie zapotrzebowania na zabdjce
maszyn tam, gdzie maszyny si¢ nie
pojawiaja, a na lowce mutkéw w rejo-
nach, w ktérych odmienicy to w dalszym
ciggu potwory znane jedynie z histo-
ryjek sci-fi. Nie znaczy to, Ze nie dosta-
niesz tam w ogéle pracy - zapotrzebo-
wanie na specéw od broni zdarza sig
wszegdzie. Ale nie po to uczytes sig, jak
zalatwié uzbrojone mikrofaléwki i prze-
rof$nigte zwierzaki, zeby teraz robié¢ za
miegéniaka u jakiego§ zalosnego bossa z
Zadupia Mniejszego, zgadza. sig? Stuchaj
wige, co sig dzieje na Swiecie i kieruj
sie w miejsca, o ktérych krgzg plotki z
Molochem w tle. Wprawdzie mogs sie
pojawié klopoty z konkurencjs - nie ty
jeden w koncu jestes cigty na produk-
ty Molocha - ale to juz zupelnie inna
sprawa. Zasada jest prosta - im bar-
dziej na péinoc, tym wigksza szansa
na. cof ciekawego, ale ostatnio takie rze-

Mozesz pracowaé ,ha etacie”, albo byé¢ freelancerem. Staly pracodawca - np. Posterunek, miejscowy
burmistrz, generalek czy inny wazniak w mundurze albo bez - daje jako taka stabilizacjg: dach nad
glowg i utrzymanie, stalte wynagrodzenie, czasem nawet opieke medyczng. Praca na wiasny rachunek
niesie ze sobg wigksze ryzyko. Nie tylko musisz uwazaé na zelastwo, ale tez na wspéipracownik6éw - na
Swiecie roi sig od sukinsynoéw, ktérzy patrzg tylko, jak by cig tu wydymagé. Freelancer musi za kazdym
razem dogadywa¢ warunki pracy, narazony jest na rozmaite §winstwa, ale w zamian jednak nikt mu
nie siedzi na karku - ma pelng niezaleznogé. Taka praca to loteria i - jak to na loterii - za duzym
ryzykiem idg duze wygrane. JeSli masz szczedcie, przy maszynkach znajdziesz wigeej sprzetu, niz
Jjestes w stanie uniedé - i wszystko to bedzie wylacznie twoje. A jesli szczeécia ci brak.. c6z, rozwalanie
Molocha to nie jest zajecie dla pechowcow.
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czy porobily sie na §wiecie, 2e i w He-
gemonii znajdziesz cod dla siebie.

Zanim uderzysz do kogos z pytaniem
o robotg, rozejrzyj sig dookota. Warto
si¢ nieco przygotowaé - od razu wyj-
dziesz na kompetentnego kolesia. Nie
od rzeczy bedzie zrobienie ,z marszu”
wstegpnego rekonesansu. Chodzi o dowie-
dzenie sig, czego mozna sie spodziewad.
Jezeli wszystkie znaki na niebie i na
ziemi wskazuja, ze na miasteczko wia-
énie pedzi tuzin juggernautéw z setka
mniejszych kolegéw, to trzeba jak naj-
szybciej sig stamtgd ewakuowad, a nie
pytaé, ile na takiej robocie mozna. za-
robié. No, chyba 2Ze czeka juz na Molo-
cha doborowy oddzial z Posterunku,
wtedy warto zaryzykowaé i dolgczyé
sie do ekipy. Konkretnych sytuacji jest
mnéstwo - chodzi o to, zeby$ na jpierw
zorientowatl sig, co i jak, a potem dopie-
ro wrzeszczal - ,WezZcie mniel”.

Dobra, zalézmy, ze udalo ci sig¢ do-
paéé frajera, ktéry gotéw jest zaplacié
za, twoje ustugi. Jakie warunki mu po-
dyktowaé, zeby tobie sig¢ to opiacilo, a
on w ostatniej chwili sig¢ nie rozmy-
§1i1? Sporo zalezy tu od twojej reputa-
cji - tatwiej wyda¢ dwiedcie gambli na
stynnego specjaliste niz na przybiede
znikad. Lowca mutantéw, ktérego po-
przedza. dobra stawa, moze spokojnie za-
zada¢ zaliczKi - czy to w gamblach, czy
w konkretnym, przydatnym w misji
sprzegcie - pracodawca moze w niego
zainwestowaé. Warto przed rozwaleniem
maszyny dogadaé sig, kto zgarnia
szezatki po niej. Lowey mutantéw nie
majag tego problemu - raczej malo kto
reflektuje na pokiereszowane Scierwo
mutka - ale tez znacznie trudniej wy-
ciggnaé z niego jakis gambel.

Nie muszeg ci chyba przypominagé, ze-
by4 dowiedziatl sig, o co wlasciwie w zle-
ceniu chodzi. Jedni cheg sig po prostu
pozby¢é problemu - sg maszynki, maja
znikngé, plenig sig mutki - maja prze-
staé. Inni ptacié beda od upolowanej

sztuki. A czasem zdarzy sig zadanie
ekstra - na przyklad odnalezienie po-
rwanego przez maszyny albo schwyta-
nie jakiejs bestii do badan.

Zlecenia, mogtyby byé czysta przy-
jemnodcig, gdyby nie to, 2e w robocie
tego typu potrzebne jest zaufanie: tak
ze strony pracownika, jak i pracodaw-
cy. Jezeli wykonujesz drugie czy trze-
cie zadanie dla tego samego kolesia i
wiesz, ze po powrocie czeka na ciebie
pokdéj z i6zkiem, zZarciem i kartonem
pelnym uméwionych gambli, to mozesz
spokojnie koncentrowaé sie na pracy. I
méwié o sporym szczesciu przy okazji.
Bo znacznie czgsdciej nie mozesz wyczer-
pac calego zapasu czujnosci w czasie po-
lowania na ztom - bedzie ci jeszcze po-
trzebna w czasie powrotu. Nigdy nie
mozesz mieé pewnosei, ze u szefa nie
czeka na ciebie paru nieprzyjemnych
godcei z kalaszami. Oto typowe myslenie
dzisiejszych czaséw: skoro frajer wy-
konezyt Molocha, to frajer nie jest po-
trzebny, niech spada na drzewo. A ze
co poniektérzy sg przewrazliwieni na
punkeie potencjalnych méeicieli, wolg
od razu posilaé¢ oczekujgcego na wypla-
te naiwniaka do piachu. Z drugiej stro-
ny nie brakuje zabdjecéw maszyn, kt6-
rzy maja na koncie wigcej wyrucha-
nych zleceniodawcéw niz wykonanych
zlecen.

Z tego powodu zaufanie warto czyms$g
pod'budowa.& Pierwsze, co powinienes§
robié, to przynieéé¢ pracodawcy dowoéd
wykonania zlecenia. Wiesz - lowcy na-
gréd dostajg gamble za gtowg poszuki-
wanego, lowcy mutantéw robig tak
samo. Jedynie zab6jcy maszyn miewa-
ja z tym pewne problemy. Styszales o
Timmy'm Charlstonie, jednym 2z pre-
tendentéw do miana pierwszego czio-
wieka, ktéry rozwalit zétwia - zargbi-
gcie wielkg maszyng Molocha? Siedzac
na dymigcej gorze stali facet nie my-
glal o tym, jaki jest zajebisty, ani jakie
mial szczgdcie - zastanawiat sig tylko,

113




jakby to zrobié, zeby ktokolwiek uwie-
rzyt w jego wyczyn. W konicu wykom-
binowat co$, co mu sig §rednio oplacito.
Z plecaka wygrzebal polaroida - wiesz,
takie pudetko robigce zdjegcia - i urzg-
dzil sobie mala sesjg¢ zdjeciowa. Pech
cheial, ze pare dni pézniej dopadli go
gangerzy, znalezli fotki i nie zakumali
ich sensu. Timmy zakonczyt zywot jako
domniemany agent Molocha. Bywa i tak.
Nie zniechegcaj sig jednak - jesli nie je-
ste§ w stanie przytaszczyé calego ro-
bota, kilka czegéci z niego powinno w
zupeilnosci wystarczyé. A w ostatecz-
nodci i zdjecia, jesli sig nie boisz i aku-
rat masz dzialajgcy aparat.

Jezell nie za bardzo ufasz kolesiowi,
ktéry cie najal, warto jakos sig zabez-
pieczyé. Przede wszystkim nie mozna
da¢ sig wrobié w odbiér gambli na jego
terenie. Wyznacz do tego jakies§ ustron-
ne miejsce, na ktérym wasze szanse
nieco sig¢ wyréwnaja. W cenie sg wszel-
kie sprytne sztuczki. Przy robocie ze-
spolowej nagrode odbieraé¢ moze tylko
jedna osoba, podczas gdy reszta przez
lunety zamontowane na snajperkach
obserwu je calg scene. Najtrudniej maja
solisei, ale i oni uciec sig moga do szan-
tazu albo zwyklego blefu. Malo kto nie
zastanowi sig dwa razy nad szwindlem,
slyszac - ,Mam zamontowane na tylku
pol kilo plastiku - jeden falszywy ruch,
a puszezg takiego pierda, ze ustysza go
w samym Miami”.

Nie czarujmy sig, ani zabdjcy maszyn,
ani lowcy mutantéw nie sg szlachet-
nymi rycerzami z honorem i godnodcig,
podejmujacymi sie kolejnych misji
zniszczenia Molocha. Jasne, przy odro-
binie szczedcia spotkasz gostka wyko-
nujgcego swoj fach z poczucia misji. Dla
takich ludzi prestiz i gamble to jedy-
nie okolicznosei sprzyjajgce - nieraz
bardzo mile, ale bez nich daloby sig
obejsé. Rownie dobrze mozesz jednak
trafi¢ na cwanych godei, kté6rym nie
chodzi o nic innego, jak o wymierne
korzyédci. Albo jeszcze gorzej - na zwy-
ktych oszustéw. Bo wiesz, jesli jestes
specem od wykrywania obecnosci Mo-
locha, nie bedziesz miatl najmniejszego
problemu ze sfabrykowaniem zagroze-
nia. Podlozysz pare trefnych Sladéw,
przestraszysz dziewczyne samotnie
szwendajgca si¢ po nocy i mozesz bié
do spanikowanych wieéniakéw z ofer-
ta pomocy. Pomyél tylko, jaka masz
skutecznosé rozwigzu jac tego typu pro-
blemy. A gamble lecg - przynajmniej
dop6ki ktos§ sig nie potapie. Ale na to
potrzeba specjalisty albo cholernego
pecha.

Jasne, jest to postawa godna poteg-
pienia, prawdziwi lowcy nie maja z tym
nic wspélnego, i tak dalej.. Dobra, kogo
ja bede oszukiwal? Jak chcesz stuchaé
kazan, poszukaj lepiej kaznodziei. Cza-
sami po prostu cziowieka przycisnie i

W wolnych chwilach

Zdarzyé¢ si¢ moze, ze Moloch zrobi sobie przerwe w podboju Ameryki. Taki zastéj w interesie moze
potrwagé i kilka miesigcy - na powazne zlecenia nie ma co liczyé, a za co$ jes¢ trzeba. Wiedy nie ma to jak
zebraé kilku starych wyjadaczy i wybraé sig na péinoc. Na takiej wyprawie oprécz alkoholu i amunicji,
nie moze zabraknaé kilku Monteréw. W koncu jesteS§my specami od demolki, a nie od zabaw ze érubokre-
tem. Urzagdzamy sobie bazg wypadowa w jakich$ starych, acz bezpiecznie wygladajacych ruinach i
zabawa trwa przez cale tygodnie. Z czasem ekipa zaczyna sig rozrastaé, zjawia jg sig coraz to nowi chetni
do rozpierduchy. Zjezdza jg sig r6zni zabéjcy maszyn. Jezeli ustyszysz o takiej imprezce w poblizu, wal
tam jak w dym. Nigdzie nie nauczysz si¢ wigcej. No, chyba ze nagle sprawy zaczna przyjmowaé zty
obrét, ale wiadomo - kazda imprezka musi si¢ kiedy$ skonczyé.
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musi zabraé¢ sig za rzeczy, za ktére nie
dostalby medalu, gdyby wyszly na jaw.
Ale pamiegtaj - dopéki cig nie ztapia,
wszystko gra. Jednak jak wpadniesz,
najlepsze, na co mozesz liczyé, to kulka
w leb.

A to pare przydatnych trikéw dla
tych wszystkich, ktérzy niekoniecznie
kroczg droga prawosci:

® Najpierw wybadaj, na co mozesz
sobie pozwolié. Nie ma sensu zabieraé
sie za przyfrontows osade ze Swietng
obrona, kilkoma, specami i latami do-
§wiadczenia w zbijaniu elektronicznych
najezdzeéw albo teksarnsks wioche od
poczatku wojny odpierajaca najazdy
mutkéw znad Missisipi. W takich po
prostu zostaniesz raz dwa zdemasko-
wany. Najlepiej nadajg sig¢ do tego od-
dalone od frontu zadupia, w ktérych
Moloch zyje raczej pod postacia legen-
dy niz realnego zagrozenia. Im mniej-
sze pojecie mieszkancéw o maszynach
czy mutkach, tym wigksze masz szan-
se na powodzenie operacji.

@ Masz pare kompletnie nieprzydat-
nych podzespoléw? Rozrzué je po oko-
licy. Predzej czy pézniej kto§ wreszcie
na nie natrafi i zacznie sig¢ zastana-
wiaé, o co chodzi I bardzo dobrze, to
pierwsza faza operacji, mieszkancy
ma.jg poczué sig nieco niepewnie.

® Dobrze zrobi zatatwienie albo oka-
leczenie bydia. Krowe traktujesz solid-
nymi ostrzami imitujgcymi pazury,
owieczee wstrzykujesz jakies §winstwo
albo golisz welng w réwny ksztalt két-
ka, takie rzeczy. Taka akcja zwykle nie-
samowicie wkurza pastuchéw (nusisz
tylko uwazad, zeby nie dobrali ci sig do
dupy), a poza tym ludzie majg jeszcze
jakie§ chore przedwojenne zabobony.
Okaleczone zwierzeta swiadczyty o obec-
nosci matych zielonych ludzikéw, czy
cod takiego..

@ Nie obejdzie sig bez sfingowanego
napadu - tylko realne zagrozenie zmo-

bilizuje wiedniakéw do wynajecia spe-
cjalisty. JeSli jeste§ pewien, 2e nie sag
uzbrojeni w nic silniejszego od widet,
mozesz samemu przebraé sig za robo-
ta. Jegli jednak majg na wyposazeniu
Jjaki§ winchester czy inna dubeltéwke,
lepiej przemieni¢ w stwora z magazy-
nu Molocha sw6j wéz. Wiesz dobrze, jak
wyglada ja maszyny, wigc nie bedziesz
mial z tym problemu. Tu przyspawasz
kawalek blachy, tam przykleisz troche
dykty, przejedziesz wszystko srebrng
farbg i powinno zadzialaé. Jeszcze la-
twiej udawaé mutanta - tu od biedy
wystarczy dobry makijaz. A jesli znasz
sie cho¢ troche na krawiectwie, mozesz
sobie wykroié niesamowity kostiumik.
Bierzesz plaszcz, doszywasz raczke czy
noézke, tadujesz poduszke jako garb,
smarujesz to wszystko cielistg farbg i
juz masz paskude straszaca po nocach.
A przynajmniej niezie przebranie na
Halloween.

® Nieoceniong pomocg w aranzacji
falszywego najazdu maszyn jest kon-
trolowany przez ciebie robot. Chwytasz
w dion joystick, robisz dwie rundki do-
okota osady, na odczepnego niszczysz
jaka$ szope, a wiedniaki od razu pada-
Jja na kolana i modlg sie o0 wybawiciela.

® Porzagdne porwanie zawsze jest w
cenie. Ludzie przestajg liczyé gamble,
gdy w gre wchodzi ratowanie bliskich.
A jesli udaloby sig¢ tak pouktadaé
wszystko na miejscu porwania, zeby
jednoznacznie wskazywalo na robote
Molocha (odciski masywnych koficzyn
na ziemi, §lady na drzewach, plama ole-
ju albo cialo niby to pokonanego mu-
tanta), zlecenie masz juz wlasciwie w
kieszeni. Z porwaniem jest jednak maty
problem - trzeba co§ jeszcze zrobié z
porwanym.

® Warto wozi¢ ze sobg ztom i tru-
chla z poprzednich misji. Trudno o lep-
szy dowéd wykonania zadania. Jedy-
nie spece moga sig polapaé, ze maszy-
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na nie dziala juz od diuzszego czasu, na
przyktad dlatego, ze dawno juz wymon-
towales z niej wszystkie przydatne cze-
sci.

Tego typu przekrety to juz hard core
- trzeba mieé¢ w sobie zajebiscie duzo
bezczelnodcei, zeby z czyms§ takim wy je-
chaé. Czasem mozna si¢ jednak zasta-
nowié nad lekkim podkoloryzowaniem
faktéw. Jezeli podczas akeji nie towa-
rzyszyt ci nikt, komu by$ nie ufal, mo-
z2esz postaraé sig wysepi¢ dodatkowe
gamble na przyktad dorzucajac do fak-
tycznie ubitego robota ztom z poprzed-
niej misji. Szczegblnie jest to przydat-
ne wtedy, gdy placg ci za kazdg znisz-
czong maszyne. Mam kumpla, ktéry
oproécz tego, ze niezle radzit sobie z EMF,
byt tez spawaczem. Jak tylko wyczut,
Ze cof takiego moze przejsé, wyciagal z
bagaznika zestaw montera i skitadal
kilka robotéw do kupy. Wychodzilta z
tego jedna megamaszyna, co§ napraw-
de imponujgcego. Myslisz, ze latwo byto
rozpoznag, ze to po prostu zlepek trzech
towcéw i poléwki wartownika? Stary,
nawet mnie zmigklty kolana, jak cod
takiego zobaczytem. Na koncu zostawa-
1o kolesiowi tylko zaprosié zleceniodaw-
ce i skasowaé premie za ekstra-zlece-
nie. Tak samo z mutkami - kto wpad-
nie na to, Zze spalony kawat miecha to
nie jadowity brytan, tylko zwyczajny
kundel? Przeciez miotacz ognia to mato
finezyjna bron.

OK., dostales zestaw trikéw. Mogg ci sie
przydaé¢ do rozpoznawania czyichs prze-
kretéw albo do kombinowania wta-
snych. Co zrobisz, to tylko i wylacznie
twoja sprawa. Tylko jakby ktos pytal,
to o niczym nie wiesz, a juz na pewno
nie dowiedzialed sig wszystkiego ode
mnie, jasne?
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Ziapanie mutasa to dopiero potowa suk-
cesu - cala sztuka w tym, zeby dostar-
czyc¢ go tam, gdzie za niego zaptaca. Nie
tylko nie mozna da¢ mu uciec - nie moze
zrobi¢ krzywdy ani innym, ani sobie.
W koncu nabywea chee mieé porzgdne-
go robotnika czy maskotke, a nie wy-
krwawionego truposza. Nie inaczej jest
2z maszyng - jezeli nie potrafisz jej
wylaczyé, musisz jg przynajmniej unie-
ruchomié.

Jesli tylko masz érodek transportu
inny niz wilasne nogi, powinienes§ za-
opatrzyé¢ sie¢ w solidne klatki. Niby jest
ich mnéstwo typéw i rozmiaréw, ale w
praktyce zwykle okazuje sig, ze nigdy
nie masz na stanie takiej, ktéra jest
potrzebna na dang sztuke. Na drobni-
ce wystarczaja klatki z wikliny czy
drewna. A dalej - im paskudniejsze
bydle, tym bardziej wytrzymatego
mieszkanka potrzeba. Moze ci sig tra-
fi¢ alahama, ktéra poradzi sobie nawet
z tytanowsa konstrukcja - zdarzajg sie
takie rzeczy.

W przypadku transportu zbiorowe-
go wystarczy zwykla tadownia cigza-
réwki. Ja na przykiad jaki§ czas kur-
sowalem chiodnia - lodéwa wysiadia
wprawdzie ze trzydziedci lat wezedniej,
ale jako wigzienie na koéitkach spisywa-
1a sig bardzo dobrze.

Dla naprawde inteligentnych mut-
kéw zwykle zabezpieczenia moga nie
wystarczyé. Ale skoro Moloch wyposa-
zyt je w psychologie, to trzeba to wy-
korzystaé, no nie? W takich przypad-
kach zwykle skutkuje szantaz. Chcesz
zyskat lojalnosé calego stada w czasie
podrézy? Miej zawsze w zasiegu ma-
czety ich szamana albo wodza. Boisz sig,
ze wykiwa, cig jakis Stalker? Zwiaz jego
bachora. Tego typu zabezpieczenia
sprawdzaja sig znakomicie. No, chyba




ze akurat mutek jest wigkszym sukin-
synem, niz ty.

Na jprostszym rozwigzaniem sg ka.j-
dany na rece i nogi - a najlepiej na
jedno i drugie, polgczone krétkim tan-
cuchem. W przypadku niektérych fre-
akéw przyda sig solidny kaftan, taki
jakiego przed wojng uzywali w wariat-
kowach. Wszystko to ma zapobiec temu,
co przeszkadza hyclom spokojnie za-
snaé - ze pewnego razu mutki jednak
dadza rade sig wydostaé i urzgdzg rzez
niewinigtek. Gorzej, jesli mutas ma
bardzo niestandardowa budowe ciala.
Czasem po prostu wiegcej jest koniczyn
niz kajdan w bagazniku. A co dopiero,
gdy zamiast reki czy nogi - jak bozia
kazala - mutantowi wyrosty obslizgte
macki albo w ogéle niezidentyfikowa-
ne wyrostki? Albo musisz si¢ zmierzy¢é
z transportem najezonej ostrzami,
weigz dzialajgcej maszynki? Nietatwe
jest zycie kuriera..

No i nie zapomina.j, ze bagazowi trze-
ba zapewnié takie warunki, zeby maog?
ja przetrwaé. Zanim sie pozbedziesz
mutkoéw, bedzie trzeba wynosié¢ ich g6-
wienka, dawaé im 2arcie i wode. Co ci
przyjdzie z odmienca, ktéry zdecht w
klatee, bo skgpites mu obiadéw? Wszyst-
ko to wigze sig z dodatkowymi wydat-
kami, no i ryzykiem - ale w koficu na
wielkie gamble trzeba solidnie zapra-
cowadé. Pamigtaj - im krécej bedziesz
miat je na karku, tym mniejszy pro-
blem.

Brak zlecen

Praca na zlecenie to komfortowa sytu-
acja, ale w naszym zasranym 2zyciu
jako$ tak sig zwykle zdarza, ze trzeba
sie oby¢ bez komfortu. Bo to, co brzmi
tak pigknie - ochrona mieszkancéw osie-
dli ludzkich - w praktyce nie zdarza
sie codziennie. Moloch nie wysyla do
swoich ofiar wiadomosci z tekstem

~Przygotujcie sie, przybede jutro”. Naj-
czedcie] jezeli juz uprze sig, zeby jakies
miejsce zdobyé, jesli znikajg ludzie, a o
jego szpiegéw mozna sig potknaé na
kazdym kroku, po prostu jest juz za
pézno. Po to wladnie sg skoperzy - zeby
w porg wykryé zagrozenie. Gdy chmu-
ra chemii juz ogarnia domy, a w tle
stychaé zblizajacy sie sprzet, miejsce
znajdzie sig co najwyzej dla kompanii
wojska, a nie pojedynczego zabéjcy.

Chcialbys siedzieé¢ na tytku i przyj-
mowad petentéw - ,Drogi panie zabéjco
maszyn, szanowny lowco mutantow,
wioska w niebezpieczenstwie, niech
nam pan pomoze..”. Zapomnij o czyms§
takim. Zwykle to ty musisz namierzyé
przeciwnika, domys$lié sie, co to za je-
den i go rozwalié. I przykro mi, ale za-
zwycza]j okaze sig, 2e w poblizu nie ma
zadnego czlowieka, od ktérego mégibys
wydusié pare gambli za ochrong. Pozo-
stanie ci zadowoli¢ sig tym, co zdolasz
z niego wyciagnaé, dlatego nie zapomi-
naj o podszkoleniu sig z elektroniki albc
chirurgii.

Jezeli czujesz sig bezrobotny, zawsze
mozesz tez ruszyé na péinoc. Tam naj-
latwiej znalez¢ jakis oddzial ttukacy sig
na co dzien z tworami Molocha: tymi
elektronicznymi i tymi z migsa. Bedzie
to ten najwiekszy ,oddzial” - Posteru-
nek - albo jakakolwiek inna, mniej lub
bardziej zorganizowana ekipa zoinierzy.
Frontowe zycie oferuje codzienng daw-
ke adrenaliny, wysoks Smiertelnosé i
harcerskie do§wiadczenia z zakresu
zycia w grupie. Niestety, ma pewien
mankament - dorobi¢ sig¢ na nim jest
cholernie cigzko. Wiesz, jak sprawa
wyglada - jezeli jeste$ jednym 2z wielu
zolnierzy, to owszem, kto§ tam o ciebie
dba, komus§ zalezy, zeby$ dostal zapas
nabojéow i zarcia. Je§li jednak uda ci
si¢ natrafié na jakas goére gambli - a
takie rzeczy zdarzaja sig na linii fron-
tu - nagle znajduje sig cala masa gosci,
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ktérym sig to nalezy. Armia dba o cie-
bie? Wiec i ty musisz zadbaé¢ o armig,
tak to wyglada. Zycie na froncie to
zupelnie cod innego od wiéczenia sig po
bezdrozach i zatatwiania jakiej§ ma-
szynki, jesli juz sig nawinie. Tu Smier-
telne niebezpieczenstwo wisi nad toba
non stop, a to, z czym walczysz, trafia

8 maszyn

sie na 0g6t w wigkszych ilosciach, wigk-
sze]j réznorodnodei 1 w mniej sprzyja-
jaeych warunkach. Prawdziwy hard
core i - podobno - niezta szkota. Nic dziw-
nego, ze osobnicy bez poczucia misji
nieczgsto trafiaja na pierwszg linie
walki z maszynami i mutantami.




fowca Mutantdow - Gadka o tym, Ze to parszywa robota, to nie sciema. Jako lowca bedziesz musial
na kazdym kroku podejmowaé decyzje, szafowaé wyrokami §mierci. Nic dziwnego, ze niektérzy
zabijaja swoje sumienia - w tym zawodzie lepiej g0 nie mieé. (..) Powoli przesta jesz ré6znic¢ sig od bestii, )

na kKtére polujesz.

Zabajca Maszyn - W walce z maszyng badz gotowy na rézne sztuczki. (..) Te elektroniczne sukinsyny
maja nieskoneczony arsenat trikow, w koneu uczg sie z nami walezyé od przeszio trzydziestu lat!

Myslisz, ze jestes cwany? T? traktuj mechanicznych przeciwnikow tak, jakby byly cztery razy cwansze \H
od ciebie. i it

Cel jest zawsze taki sam - zalatwié bestig, zanim ona dopadnie ciebie. Ale sposobow na jego realizacje i
Jjest od cholery. Kazdy zabdjca maszyn ma swoj wiasny koktajl trikéw, ktérym czegstuje maszyny, |
kazdy towca mutantéw przygotowuje co§ ekstra na specjalne ockazje. |

WWW. neuroshima pl
WWW. neuroshima org




	iNFO New RPG Order 

	Przednia okładka
	Tylnia okładka
	Spis treści
	Łowca Mutantów
	Ja, łowca mutantów
	Z krwi i kości
	Nowe Cechy z Pochodzenia
	Nowe Cechy z Profesji
	Formularz
	Sztuczki
	Choroby zawodowe
	Blizny

	Sprzęt
	Świat w pigułce

	Zabójca Maszyn
	Ja, zabójca maszyn
	Z krwi i kości
	Nowe Cechy z Pochodzenia
	Nowe Cechy z Profesji
	Formularz
	Sztuczki
	Choroby zawodowe
	Blizny

	Sprzęt
	Świat w pigułce

	Sposoby na Molocha
	Przed starciem
	Style polowania
	Triki


